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RESUMEN

La gamificacion es considerada como estrategia didactica y motivacional que sirve para
obtener comportamientos adecuados en los estudiantes fomentando ambientes atractivos
donde los participantes se involucran obteniendo resultados de aprendizaje favorable, asi
mismo se sefiala que el juego es una pieza indispensable para gamificar las actividades que
se van a efectuar en el aula de clases como puntuacion, retos, medallas, etc. La compresion
lectora es considerada una de las actividades lingiiisticas y cognitivas, que se relaciona con
la busqueda y la reconstruccion del significado, es considerada una habilidad de orden
superior. Es el pensamiento activo e intencionado en el que se construye el sentido a través
de las interacciones entre el texto y el lector. La comprension muestra que como proceso se
desarrolla a través de estrategias, estas son estrategias que los buenos lectores utilizan una
variedad que se presentan en tres momentos distintos: el antes, durante y después de la
lectura. En la presente investigacion fueron aplicados dos instrumentos para la recoleccion
de datos, la entrevista y la observacion. Por su parte, los instrumentos se distinguieron porque
han sido herramientas integradas por interrogantes e indicadores que facilitaron la
recopilacion de informacion, la entrevista que fue aplicada a los docentes de la institucion
educativa para conocer si los estudiantes desarrollan conocimientos, adquieren aprendizajes
y se expresan con mayor facilidad las ideas, pensamientos y sentimiento a través de la palabra
escrita y oral., por otro lado, también se empled la observacion la cual fue dirigida a los
estudiantes, en la cual fue factible realizarla mediante la aplicacion de una evaluacion donde
se valor6 el aprendizaje de los estudiantes.

Palabras claves: Gamificacion; Comprension; Pensamiento activo; Motivacional.

ABSTRACT

Gamification is considered as a didactic and motivational strategy that serves to obtain
adequate behaviors in students, fostering attractive environments where participants get
involved, obtaining favorable learning results, likewise it is pointed out that the game is an
indispensable piece to gamify the activities that are going to carry out in the classroom such
as punctuation, challenges, medals, etc. Reading comprehension is considered one of the
linguistic and cognitive activities, which is related to the search and reconstruction of

meaning, it is considered a higher order skill. It is the active and intentional thought in which
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meaning is constructed through the interactions between the text and the reader. The
comprehension shows that as a process it is developed through strategies, these are strategies
that good readers use a variety that are presented in three different moments: before, during
and after reading. In the present investigation, two instruments were applied for data
collection, the interview and the observation. For their part, the instruments were
distinguished because they have been tools made up of questions and indicators that
facilitated the collection of information, the interview that was applied to the teachers of the
educational institution to know if the students develop knowledge, acquire learning and
express themselves with ideas, thoughts and feelings through the written and oral word more
easily. On the other hand, observation was also used, which was directed to the students, in
which it was feasible to carry it out through the application of an evaluation where it was
valued student learning.

Keywords: Gamification, Comprehension, Active thinking, Motivational.

INTRODUCCION
Continuamente los nifios y nifias presentan problemas en las habilidades de leer y escribir

por el uso inadecuado de las herramientas y estrategias para el desarrollo de esta destreza,
por ende, la implementacion de nuevas metodologias que aporten significativamente a su
evolucion académica se vuelve necesario debido a su débil desenvolvimiento. Por ellos se
hace referencia a que en los tltimos afios la gamificacion a nivel internacional, asi como en
el ambito educativo nacional ha sido aplicada en multiples iniciativas educativas, para
ensefiar y aprender, resultando ser una estrategia que motiva a realizar actividades que antes
podrian haberles parecido monotonas (Pin Neira, 2021).

El Ecuador, en comparacion con otros paises demuestra poca iniciativa en el desarrollo de
estrategias para el desarrollo de la lectoescritura mediante la gamificacion, debido al manejo
incorrecto de las metodologias, siendo este un recurso necesario para el crecimiento
académico de los discentes (Pin Neira, 2021).

La presente investigacion tiene como finalidad favorecer las habilidades basicas de lectura 'y
escritura, con base a una estrategia metodoldgica mediante la gamificacion, para asi de forma
positiva permitir al estudiantado lograr el cumplimiento a cabalidad de los objetivos de

aprendizaje, por lo cual el docente debe incentivar a los educandos a aprender por medios
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gamificados, en los cuales se implementen una eficaz vinculacion de elementos que permitan
mejorar su formacion educativa.

Definicion de la gamificacion

La gamificacion no es otra cosa que instrucciones de juegos que se aplican a cualquier
contexto, emplear la ludificacion sirve para crear comunidades de aprendizaje, los docentes
estan seguros de que la gamificacion es una técnica significativa que ayuda potencialmente
al proceso de ensefianza — aprendizaje de los nifios y nifas de 4 a 5 afios de Educacion Inicial
y que ellos disfrutarian el trabajo en el aula de clases mediante métodos efectivos para
aprender y resolver situaciones. Siendo la gamificacién una estrategia que permitird el
desarrollo de habilidades cognitivas en estudiantes desde edades mas tempranas (Liberio
Ambuisaca, 2019).

La gamificacion es considerada como estrategia didactica y motivacional que sirve para
obtener comportamientos adecuados en los estudiantes fomentando ambientes atractivos
donde los participantes se involucran obteniendo resultados de aprendizaje favorable, asi
mismo se sefiala que el juego es una pieza indispensable para gamificar las actividades que
se van a efectuar en el aula de clases como puntuacion, retos, medallas, etc. (Liberio
Ambuisaca, 2019).

Los juegos permiten que los nifios desarrollen la inteligencia emocional y logren crear
situaciones practicas, estos juegos deben ser planificados de tal manera que se encaminen a
obtener aprendizajes deseados y posteriormente retroalimentarlos, siendo para el docente una
herramienta que le sirve para alentar a su grupo de estudiantes (Liberio Ambuisaca, 2019).
La gamificacion orienta para que los nifios socialicen, utilizando los juegos para mejorar de
forma positiva el comportamiento y redisefiar los contenidos para adquirir saberes nuevos,
aprovechando el potencial de los infantes, el docente debe fomentar aprendizajes cooperativa
generando confort en las clases (Liberio Ambuisaca, 2019).

Lectura

La lectura es una técnica que nos permite comprender e interpretar la informacion escrita. En
ella se basan las demas técnicas de andlisis y de sintesis. Leer bien es comprender las ideas
que aparecen en el texto. Lo que significa que el lector ademds de asimilar y memorizar
informacion a través de un texto, debe comprender y reflexionar sobre lo que estan leyendo

y aplicarlo a su vida (Tenesaca Orellana & Criollo Cumbe, 2020).
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Por consiguiente, es necesario que el nifio vaya desarrollando poco a poco y de manera
secuencial capacidades de orden superior que implican la resolucion de problemas,
percepcion, andlisis, sintesis de informacion, destrezas que le permitiran comprender y
valorar los conocimientos que les serdn ttiles en su &mbito tanto escolar como familiar, sin
embargo, no todos los estudiantes logran desarrollar estas capacidades por lo que les resulta
muy dificil adaptarse a un proceso de ensefianza aprendizaje regular, implicando asi un
cambio de rol en el docente, debido a que se requiere la aplicacion de nuevas estrategias que
favorezcan el mejoramiento de la lectura en todos los afos y niveles de educacion Tenesaca

el., al (2020).

La gamificacion en el proceso de la lectura

La educacion como proceso de adquision y desarrollo de aprendizajes, brinda las
posibilidades de hacer uso de distintos recursos que fortalezcan y enriquezcan los procesos
cognitivos en los estudiantes, es por esto que el quehacer pedagogico da alternativas para
brindar y propiciar ambientes de aprendizajes, flexibles, interesantes, creativos y motivantes
(Bellefio, 2021).

La compresion lectora es considerada una de las actividades lingiiisticas y cognitivas, que se
relaciona con la busqueda y la reconstruccion del significado, es considerada una habilidad
de orden superior. Es el pensamiento activo e intencionado en el que se construye el sentido
a través de las interacciones entre el texto y el lector. La comprension muestra que como
proceso se desarrolla a través de estrategias, estas son estrategias que los buenos lectores
utilizan una variedad que se presentan en tres momentos distintos: el antes, durante y después
de la lectura (Belleo, 2021).

Para despertar el interés del nifio por la lectura es necesario que el docente incluya en sus
clases algun elemento motivador, como lo es la gamificacion, que busca un acercamiento
entre el juego y el mundo literario, para que la lectura no sea considerada una obligacion
escolar, sino una actividad tan placentera como jugar. Tenesaca et., al (2020).

Es importante reconocer que las destrezas de lectura desarrolladas en los estudiantes en
ambientes regulares les han proporcionado habilidades basicas que no implican realizar

mayor esfuerzo, en donde la motivacion y el juego han sido considerados como elementos
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claves para lograr mayor compromiso del nifio en su proceso de aprendizaje, quizas por ello
aun se observa a nifios en ciertos niveles educativos que no han alcanzado a desarrollar
habilidades lingiiisticas fundamentales Tenesaca et., al (2020).

La generacion actual es cada vez mas exigente por la exposicion a las tecnologias de la
informacién y la comunicacion desde edades tempranas, razon por la cual es un reto para el
docente de hoy, disefiar, organizar y planificar estrategias que estimulan y orienten hacia un
aprendizaje que desarrollen las competencias para la compresion y solucion de problemas en

la vida cotidiana (Bellefio, 2021).

Estrategias de ensefianza gamificada

Segun Zapata (2019), las estrategias de ensefianza gamificada forman parte de la experiencia
pedagodgica, en la cual el alumno desarrolla habilidades y destrezas en el proceso de
ensefianza y aprendizaje que permiten equiparar elementos, criterios y procedimientos que
configuran la actitud del profesor en el aula: motivar, estimular, dinamizar los nuevos
conocimientos que el alumno va a inferir con la interaccion permanente de gamificar en la
educacion, esto permite que el estudiante aprenda y adquiera habilidades complejas,
conocimientos y destrezas propias de su entorno. Se manifiestan los tipos de estrategias
metodologias activas, las cuales son las siguientes:

o Estrategias didacticas: “Aprender para crear” en tanto permite una apropiacion
mejor del conocimiento en cuestion, conviene implementarse en el salon de clases.

o [Estrategias ilustrativas: Representacion visual de los conceptos, objetos o
situaciones de una teoria o tema especifico (fotografias, dibujos, esquemas, graficas,
dramatizaciones, etc.)

o Estrategias socializadoras: Pretende desarrollar la personalidad, incrementa la
autoconciencia, comprension, autonomia y autoevaluacion.

e Enseiianza de la Gamificacion: Este tipo de ensefianza gana terreno en el sistema
de formacion debido a su caracter aspecto brillante, que facilita la interiorizacion de
conocimientos de una forma mas divertida, produciendo una experiencia positiva en
el alumno.

Dinamicas que se aplican para el desempeiio de los alumnos
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Segun (Zapata, 2019), las técnicas dinamicas hacen mencidn a la motivacion del propio
estudiante para jugar y seguir adelante en la obtencion de sus metas. Algunas técnicas mas
utilizadas son las siguientes:

e Recompensa: Obtener un beneficio merecido.

e Estatus: Establece un nivel jerarquico académico valorado.

e Logro: Como su superacion o satisfaccion personal.

e Competicion: Por el simple afan de competir e intentar ser mejor que los demas

alumnos.

Pasos para gamificar
Segun Contreras et., al (2018), para poder gamificar algo hay seis pasos fundamentales. En
este caso se han adaptado al contexto educativo y totalmente extrapolable a cualquier nivel.
Estos son:
1. Definir los objetivos de la materia, asi como la adquision de competencias.
2. Predefinir las conductas de los factores humanos presentes (estudiantes y docentes).
3. Emplazar y etiquetar a los jugadores (para predefinir comportamientos y
comportamientos).
4. Idear bucles de actividades.
5. Hacerlo divertido.

6. Implementar las herramientas apropiadas a cada momento.

Importancia de la implementacion de una estrategia didactica

La implementacion de estrategias metodologicas en la etapa escolar, se ha convertido en un
trabajo rigurosos que debe tener en cuenta diversos aspectos como el contexto, la cultura y
la zona de desarrollo en la que se encuentran los estudiantes y objetivos que se pretenden
alcanzar. Es asi que cuando los docentes no tienden a prestar atencion a estos factores se
integran y ejecutan procedimientos sin fundamentos pedagogicos, por ello limita al desarrollo
de la lectoescritura (Alarcon y Rodriguez, 2020).

El docente planteara contenidos con estrategias metodoldgicas que ofrezcan variedad de

oportunidades para aprender, organizar los recursos que se ajusten a las tareas, necesidades
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e intereses del alumnado con espacios de retroalimentacion que permitan un mejor desarrollo
de las capacidades, es aqui que la gamificacion tiene un arribo significativo en el contexto
educativo (Alarcon y Rodriguez, 2020).

Sustentar una estrategia metodoldgica docente ante una diversidad de estilos de aprendizaje
por parte de los estudiantes no es tarea facil, no obstante, en el apego a los pardmetros
didacticos de la gamificacion, esta tiene como firme proposito premiar el esfuerzo del
estudiante (Olivia, 2017).

Estrategias metodologicas para el fortalecimiento de la lectoescritura

Las estrategias metodologicas se reconocen como un conjunto de método, técnicas e
instrumentos. Segun la literatura investigada se distinguen tres tipos de métodos. Por una
parte, se destaca, el método sildbico que combina cada consonante con las cinco vocales:
formando asi las silabas para luego formar palabras. Presenta una ordenacion logica del
material: primero ensefa silabas directas, luego las silabas inversas y finalmente las mixtas
y las compuestas Cardenas et., al (2021).

El método global consiste en descomponer las grandes unidades en unidades menores a través
de un analisis. Se trata del estudio de una frase u oracion para posteriormente identificar las
silabas y los sonidos. Insiste en el significado de lo que se lee y forma en el alumno una
actitud inteligente y profunda de interpretacion de la lectura Céardenas et., al (2021).

El método fonético se integra dentro de las estrategias y consiste en el aprendizaje de las
letras a partir de su sonido. Desarrolla la capacidad para emitir el sonido de cualquier nueva
palabra y pronunciar combinando estos sonidos Es decir que, la incorporacion de actividades
con sonido permite desarrollar el aprendizaje a través de los sentidos. En este caso el oido y
la vista se activan con acciones que motivan al desarrollo de la lectoescritura.

El reconocer y reproducir letras no implica conocer el funcionamiento del sistema de
escritura. Por ello, es indispensable que los nifios conozcan los signos graficos, asi como sus
reglas de uso mediante situaciones que les permitan valorar la escritura y la lectura como
herramientas de comunicacion y aprendizaje. Esto ultimo serd posible gracias al trabajo
constante, dindmico y reflexivo a través de la revision de las realidades integradoras
propuestas y las actividades sugeridas para desarrollar en cada caso. El trabajo con la lectura
y la escritura serd mas eficiente si las palabras tienen una relacion entre si y forman parte de

la realidad del nifio y la nifia (Romo, 2021).
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MATERIAL Y METODOS

MATERIAL

En la presente investigacion fueron aplicados dos instrumentos para la recoleccion de datos,
la entrevista y la observacion. Por su parte, los instrumentos se distinguieron porque han sido
herramientas integradas por interrogantes e indicadores que facilitaron la recopilacion de
informacion, la entrevista que fue aplicada a los docentes de la institucion educativa para
conocer si los estudiantes desarrollan conocimientos, adquieren aprendizajes y se expresan
con mayor facilidad las ideas, pensamientos y sentimiento a través de la palabra escrita y
oral., por otro lado, también se emple6 la observacion la cual fue dirigida a los estudiantes,
en la cual fue factible realizarla mediante la aplicacion de una evaluacion donde se valord el
aprendizaje de los estudiantes. Los indicadores expuestos estan integrados dentro del texto
de segundo aino de Educacion General Basica del Ministerio de Educacion del Ecuador. Se
realizé una serie de actividades para constatar el nivel de aprendizaje de los estudiantes. La
valoracion ha sido cualitativa y cuantitativa con la descripcion de diversas calificaciones. La
poblacién estuvo conformada por 35 estudiantes y 3 docentes que laboran en la Unidad
Educativa Dr. Luis Cordero Crespo, institucion educativa ubicada en la parroquia rural

Canuto del canton Chone, provincia de Manabi.

METODOS

En esta investigacion se empleo el enfoque cualitativo porque se describieron e interpretaron
las caracteristicas teoricas de las variables. El disefio de investigacion ha sido de tipo no
experimental porque se procedid a recolectar datos en un inico momento. La investigacion
fue transversal porque se recopil6 informacién en un tiempo determinado. Se caracterizo por
ser exploratorio y descriptivo. Ademas, mediante el proceso investigativo se responde a
preguntas de indagacion y se cumplen objetivos de acuerdo con las acciones realizadas en el
estudio.

Los métodos que se integraron sirvieron de guia y orientacion en el proceso de recopilacion
de informacion en todas las fases del estudio. Se aplico el método inductivo porque se
desarrolld el razonamiento originado de indicios particulares que permitieron lograr
generales expuestas en las conclusiones finales, el método analitico — sintético porque se
analiz6 informacion recopilada mediante el proceso de revision de la bibliografia; asi como

también se procedio a realizar sintesis de los contenidos y el método histérico-ldgico, porque

Vol.6-N° 02, 2022, pp. 174-192 Revista Cientifica MQRinvestigar 182



i

=ik
Vol. 6 Num. 2 (2022): Revista Cientifica ‘E'?investigar ISSN 2588 — 0659

se demostré con fundamentos antecedentes vinculas con la tematica investigativa siguiendo
un orden cronoldgico, dejando en evidencia los resultados de indagaciones.

Se realizé un estudio documental, debido a que, mediante la recopilacion de informacion de
contenidos bibliograficos condensados en articulos cientificos, textos y documentos
pedagdgicos que permitieron validar el sustento directo hacia las variables que conforman el

tema de estudio.

Para el desarrollo de la estrategia metodologica apoyada de la gamificacion para el desarrollo
de la lectoescritura en los estudiantes de segundo grado de la Unidad Educativa Dr. Luis
Cordero Crespo, fueron tomadas en consideracion las siguientes actividades: Actividad I:
Una fabula para recordar, Actividad II: Aprendiendo con las rimas, Actividad III: Aprendo
sobre el ciclo de vida de la planta mediante la lectoescritura. Actividad IV: Rompecabezas
para potenciar el aprendizaje sobre alimentos nutritivos y no nutritivos, Actividad V: Pinta 'y

colorea para aprender sobre los medios de transporte, Actividad VI: Refuerzo lo positivo.

RESULTADOS

En esta investigacion se realizaron entrevistas a los Como parte de la investigacion se
docentes de la Unidad Educativa Dr. Luis Cordero Crespo, para asi obtener datos mediante
una muestra del area objeto de estudio que representa a la poblacion, asimismo se realiz6 la
observacion a los estudiantes de segundo afio, los resultados que se consiguieron en estas

técnicas de recoleccion de datos se presentan a continuacion.

Resultados de la entrevista aplicada a los docentes

Tabla 1.
Resultados de entrevista realizada a los docentes en lo referente a la lectoescritura.
Dimension: Lectoescritura

Pregunta 1: ;Por qué es importante la lectoescritura en los estudiantes de segundo

grado?

Entrevistado 1  Porque es la base principal, ya que desde alli inicia el proceso de
ensefianza — aprendizaje.

Entrevistado 2 Es importante porque es donde el estudiante empieza a desarrollar
sus conocimientos sobre las letras, silabas y palabras, y por ende
aprende a elaborar sus propias frases, a entender lo que escribe y lo
que quiere manifestar a través de la escritura.

Entrevistado 3  Porque aprendiendo a leer y a escribir los nifios y nifias pueden
expresarse con mayor facilidad hacia los demas.
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Pregunta 2: ;Qué estrategia utiliza para evaluar el nivel de lectoescritura de los
estudiantes de segundo grado?
Entrevistado 1  Realizando lecturas mas seguidas, creando cuentos, sopas de letras.

Entrevistado2 - Lectura en voz alta de cada vocal, silaba y palabra.
- Escribir en el pizarréon lo dictado por el docente

- Emitir sonidos de cada consonante y vocales.

Entrevistado 3  Entre las estrategias que utilizo para evaluar a los nifios y nifias es a
través de la sopa de letras, crucigrama, lectura comprensiva, entre
otras.

Pregunta 3: ;Cuales actividades integraria para mejorar las dificultades en la

lectoescritura que presentan los estudiantes de segundo grado?

Entrevistado 1  Realizar dictados, lecturas de cuentos

Entrevistado 2 - Realizar cartillas con las vocales y consonantes.

- Lectura de muestras (sonidos).

- Unidn de las cartillas formando silabas o palabras.

Entrevistado 3  Entre las actividades que integraria para mejorar las dificultades en
la lectoescritura de los niflos y nifias es repetir diariamente los
fonemas y silabas a través de videos didacticos, lecturas cortas con
los fonemas, encerrar las palabras, sopa de letras crucigrama, entre
otras.

Pregunta 4: ;De qué manera se contribuiria en el mejoramiento del nivel de

lectoescritura de los estudiantes?

Entrevistado 1  Induciendo a leer cuentos cortos, jugando con tarjetas y dados
didécticos.

Entrevistado2 - Aumentar su capacidad intelectual.

- Estimular emocionalmente.

- Facilitar la comunicacién lingiiistica.

Entrevistado 3  Contribuiria en mucho el mejoramiento del nivel de lectoescritura
en los estudiantes porque van ganando confianza en si mismos, al
saber que si pueden aprender a leer y escribir con facilidad
contando también con la ayuda de los padres y madres de familia.
Fuente: Entrevista a docentes del segundo grado de la unidad educativa Dr. Luis Cordero
Crespo. Elaboracion propia.

Los resultados obtenidos en el proceso de recopilacion de informacion con la aplicacion de
la técnica de la entrevista se lograron conocer algunas particularidades. En lo referente a la

importancia otorgada a la lectoescritura se denota que los docentes afirman que mediante este
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proceso los estudiantes de segundo grado pueden desarrollar conocimientos, adquirir
aprendizajes y expresarse con mayor facilidad las ideas, pensamientos y sentimiento a través

de la palabra escrita y oral.

Respecto a la estrategia que se utiliza para evaluar el nivel de lectoescritura de los estudiantes
de segundo grado. Se logrd conocer seglin afirmaciones de los docentes que realizan creacion
de cuentos, dictado, lecturas, resolucion de sopas de letras e imitacion de sonidos. Es asi que
se denota que existe tradicionalismo en la realizacion de actividades educativas para motivar
a los educandos a la lectura y escritura.

Por su parte, segun los docentes, las actividades que se integrarian para el mejoramiento las
dificultades en la lectoescritura que presentan los estudiantes de segundo grado son diversas.
Se logra establecer que serian un conjunto de acciones educativas que pueden ser ejecutadas
en secuencias. Destacandose de manera directa, la realizacion de dictados y el uso de cartillas
de lectura. De forma puntual se puede manifestar que quizas estas no sean actividades
innovadoras, pero pueden ser incluidas dentro de una estrategia metodologica.

Y, por ultimo, en lo referente a la manera que se contribuiria en el mejoramiento del nivel de
lectoescritura de los estudiantes, los estudiantes manifestaron diversas opiniones. Se
identifican la integracion del juego como accion educativa. Asi también se destacan el relato
de cuentos cortos y la estimulacion del aspecto emocional. Segiin lo expuesto por los
entrevistados se deduce que estos referentes expuestos sirven de linea base para el disefio de

la propuesta final.

Tabla 2.
Resultados de entrevista realizada a los docentes con vinculacion a la gamificacion.
Dimension: Gamificacion
Pregunta 5: ;Qué conocimientos posee sobre gamificacion?

Entrevistado 1 A través de las diferentes actividades el nifio y la nifia logran captar
mejor y con mayor rapidez lo ensefiado.
Entrevistado 2 Es un término no muy usado pero lo que requiere, siempre se la ha
hecho bajo otras técnicas.
Entrevistado 3 La gamificacion son juegos que se pueden adaptar con los temas de
estudio.

Pregunta 6: ;Por qué es importante la gamificacion para desarrollar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de lectoescritura?
Entrevistado 1 Para obtener un mejor proceso de ensefianza — aprendizaje
significativo y funcional manteniéndolos activos durante la clase.
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Entrevistado 2 Porque ensefia a través del juego tecnologico y se obtiene mejores
resultados en el aprendizaje.
Entrevistado 3 Si es importante la gamificacion para el proceso de ensefianza

aprendizaje de lectoescritura.
Pregunta 7: ;Con qué frecuente ha utilizado la gamificacion en el aula de clases?

Entrevistado 1 Siempre, ya que le permite al nifio y la nifia tener una mejor
comprension lectora.

Entrevistado 2 Rara vez, debido al cargo que tengo en la institucion.

Entrevistado 3 En pocas veces.

Pregunta 8: ;Como aplica la gamificacion en el proceso educativo?

Entrevistado 1  Ya que es una técnica, la he utilizado con frecuencia motivando al nifio
y la nifia a realizar las actividades empleadas.

Entrevistado 2 En los laboratorios de computacion, por ejemplo.
En las aulas proyectando videos
Entrevistado 3 En el juego didéctico del monopolio donde se compra y se venden

cosas los estudiantes van aplicando la utilizacion del dinero.
Pregunta 9: ;Para qué seria necesario el disefio de una estrategia de gamificacion?
Entrevistado 1 Para tener un mejor proceso enseflanza — aprendizaje en el nifio y la
nifia y al final obtener un buen resultado.
Entrevistado 2 Para aplicar en el aula y obtener mejores resultados en el aprendizaje.
Entrevistado 3  Porque a través de esta estrategia los estudiantes puedan actuar de una
manera natural y divertido.
Pregunta 10: ;Qué relacion existe entre gamificacion y lectoescritura?
Entrevistado 1 ~ La gamificacion son técnicas que se utiliza para lograr el aprendizaje
en la lectoescritura.
Entrevistado 2~ Existe una relacion directa porque los estudiantes aprenden jugando.
Entrevistado 3 Si existe una relacion entre estos dos términos porque combina el
juego y el arte de aprender a leer y a escribir.
Pregunta 11: ;Cree que una estrategia de gamificacion contribuye en el desarrollo
de la lectoescritura?

Entrevistado 1 Si, ya que invita a los estudiantes a mantenerse activos porque la

gamificacion es una gama de técnicas que esta a la disposicion del

docente para aplicarlas en el acto del aprendizaje.
Entrevistado 2 Si, fortalece y mejora su atencion
Entrevistado 3  Claro que si aplicando adecuadamente la estrategia de la gamificacion.
Fuente: Entrevista a docentes del segundo grado de la unidad educativa Dr. Luis Cordero
Crespo. Elaboracion propia.

Referente al conocimiento que poseen los docentes sobre gamificacion se logrd conocer que
existe divergencia de criterios. Resalta una de las educadoras que la gamificacion son juegos,
mientras que otra asegura que son actividades que captan la atencion de los educandos; y otra
educadora manifestd que el termino es poco utilizado. De esta forma se logra evidenciar

desconocimiento sobre la gamificacion.

Vol.6-N° 02, 2022, pp. 174-192 Revista Cientifica MQRinvestigar 186



& a3
Vol. 6 Num. 2 (2022): Revista Cientifica ‘H‘Rinvestigar ISSN 2588 — 0659

Segun el criterio de los docentes entrevistados, la gamificacion es importante para desarrollar
el proceso de ensefanza-aprendizaje de lectoescritura porque permite obtener mantener
activos a los estudiantes durante las clases, se obtienen mejores resultados en el aprendizaje.
Ademas, es preciso mencionar que la gamificacién en catalogada por una docente como
juegos tecnoldgicos.

De acuerdo con la frecuencia de utilizacion de la gamificacion en el aula de clases se logro
determinar que no ha sido empleada pocas veces, asi lo afirmaron dos docentes. La poca
integracion de la gamificacion puede darse por diversos motivos. Se puede asegurar que esto
se debe a poco nivel de conocimiento sobre el accionar e importancia de las acciones
gamificadas.

Sobre la aplicacion de la gamificacion en el proceso educativo los docentes entrevistados
aseguraron que ha sido para motivar a los estudiantes, ademés afirman que han servido de
apoyo en los juegos y asi también ha sido integrada en los laboratorios de computacion. Es
relevante resaltar el criterio de un educador que expone que aplica la gamificacion en la
proyeccion de videos. Segun estos resultados se hace relevante que los docentes sean
orientados para que apliquen de una mejor manera la gamificacion.

Referente al disefio de una estrategia de gamificacion se generaron diversas respuestas. Segin
el criterio de los docentes entrevistados seria una excelente accionar pedagogico porque asi
los estudiantes podran aprender de manera entusiasta y divertida. Pero realmente el disefar
una estrategia metodologica seria una alternativa de innovacion del proceso ensefianza-
aprendizaje. En lo concerniente a la relacion existente entre gamificacion y lectoescritura la
mayoria de los docentes manifestaron opiniones diversas. Se puede rescatar lo mencionado
por una de las entrevistadas donde afirma que existe relacion porque se combina el juego y
el arte de aprender a leer y escribir. De esta forma se deja en evidencia que existe relacion
entre las variables de estudio.

Y finalmente de acuerdo a los docentes entrevistados una estrategia de gamificacion si
contribuye en el desarrollo de la lectoescritura. Se logré6 comprobar que mediante acciones
gamificadas los estudiantes se mantienen mas activos, dindmicos y participativos. Por ello,
se deja en evidencia que es importante el disefio, presentacion y validacion de una estrategia

metodologica apoyada de la gamificacion.
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Resultados de la observacion

Tabla 3 .
Observacion realizada a los estudiantes de segundo grado.
Calificaciones
Indicad Total
naeadores  "SAR | % |DAR| % |AAR| % |EPAR| % |NAAR| % | o
1%)1";;‘;’;:‘3 0 0% /| 5 [14%| 8 |23%| 15 |43%| 7 |20%| 35
2 gRrZ‘;fl’;soce 0 |0% | 5 [14%| 9 |26%| 13 |37%| 8 |23%] 35
Reconoce
3 | fonemas y 0 |0% | 5 [14%| 3 [9% | 17 [49%| 10 [29%] 35
sus grafias
Escribe con
4 | codigos 10 [29%| 15 [43%| 10 [29%| 0 |0% | 0 |0%| 35
propios
5 [Lee 0 0% | 4 [11%] 4 [11%] 15 [43%| 12 [34%]| 35
6 [Legustaleer | 0 [0% | 5 [14%| 3 [9% | 17 [49%| 10 [29%| 35
Lee para
adquirir
7 | nuevos 0 |0% | 4 |11%| 4 [11%] 12 [34%| 15 [43%]| 35
conocimiento
S
g |Usodela 0 |0% | 4 |[11%| 4 [11%] 17 [49%| 10 [29%] 35
letra “h
95?235,,13V 0 0% | 4 [11%]| 4 |11%]| 17 [49%| 10 |29%| 35
10 gf;’f;,la] 0 | 0% | 4 [11%| 4 |[11%]| 17 [49%| 10 [29%| 35
Sigue
11| proceso de 0 (0% | 5 |14%| 3 | 9% 17 [49%]| 10 |29%| 35
escritura
Reconoce ¢
12 | interpreta 0 0% | 3 |9% | 7 [20%] 18 |[51%| 7 [20%]| 35
textos

Leyenda: SAR=Supera los aprendizajes requeridos (10). DAR=Domina los aprendizajes
requeridos (9). AAR=Alcanza los Aprendizajes Requeridos (7-8). EPAR=Est4 préximo a
alcanzar los aprendizajes requeridos (5-6). NAAR=No alcanza los aprendizajes requeridos
(=4).
Fuente: Ficha de Observacion a estudiantes
Elaboracion: Elaboracion propia

El proceso de observacion fue factible realizarla mediante la aplicacion de una evaluacion

donde se valoro el aprendizaje de los estudiantes. Los indicadores expuestos estan integrados
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dentro del texto de segundo afio de Educacion General Bésica del Ministerio de Educacion
del Ecuador. Se realiz6 una serie de actividades para constatar el nivel de aprendizaje de los
estudiantes. La valoracion ha sido cualitativa y cuantitativa con la descripcion de diversas
calificaciones.

En lo referente al indicador (1) reconoce fonemas se puede observar que el 43% de los
educandos alcanzo una calificacién entre 5-6 puntos que denota que estdn proximos a
alcanzar los aprendizajes requeridos. Segun los indicadores (2) reconoce grafias con el 37%,
y el (3) reconoce fonemas y sus grafias con el 49% se denotan estudiantes que alcanzaron el
mismo puntaje mencionado anteriormente. Por su parte el indicador (4) escribe con codigos
propios el 43% logro obtener un puntaje de 9 siendo evidente que los estudiantes dominan
los aprendizajes requeridos.

De acuerdo con el indicador (5) lee, se logré comprobar que el 43% alcanz6 una calificacion
de 5-6 puntos que refleja que estan proximos a alcanzar los aprendizajes requeridos. Igual
puntuacion se puede visualizar en el indicador (6) le gusta leer, con el 49%. El indicador (7)
lee para adquirir nuevos conocimientos el 43% no alcanzé los aprendizajes requeridos. Y
finalmente en el indicador (8) uso de la letra “h” se logra comprobar que el 49% de los
estudiantes estan préximos a alcanzar los aprendizajes requeridos.

(Y1)

Segun el indicador (9) uso de la “v” y la “b” se comprob6 que el 49% de los educandos estan

(1344

préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. Por su parte el indicador (10) uso de la “j” y
la “g” con el 49% y el (11) sigue proceso de escritura mediante otro 49% permiten observar
la misma calificacion del indicador anterior. Y el indicador (12) reconoce e interpreta textos
el 51% se destacan también con calificaciones proyectadas en proceso de adquisicion de

aprendizajes

DISCUSION
La gamificacion en la educacion y especificamente en el aprendizaje y rendimiento de los

estudiantes de la Unidad Educativa Dr. Luis Cordero Crespo, radica en la innovacion y la
motivacion a la accion. El método tradicional de ensefianza permite que los educadores se
adapten a las necesidades de los estudiantes del siglo XXI, cuyas formas de aprender
incorporan cada vez mas el uso de nuevas tecnologias educativas.

Es muy importante que los docentes busquen la manera de mantener a sus alumnos motivados

en la escuela, pues conseguir dicho objetivo facilitara que el aprendizaje de los nifios sea
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mucho mas completo. Ademas, la curiosidad y las ganas de aprender de los alumnos
aumentan mucho si se divierten y disfrutan en clase. Por eso, el juego reune todas las
caracteristicas necesarias para ser un elemento motivador muy util en la ensefianza (Zapata,
2019).

Leer es un hébito que dificilmente se adquiere en la edad adulta. La inclinacion por la lectura
tiene muchas posibilidades de consolidarse cuando se ha despertado en la nifiez. La realdad
es que existen muchas personas que no les gusta leer, pero a pesar de las excepciones, la
aficion a la lectura depende también de como se haya abordado la cuestion cuando los nifios
ya leen (Naranjo, 2018)

En los nifios, la lectura proporciona la capacidad de adquirir el desarrollo motor, lingiiistico,
emocional, cognitivo, social y lidico en los primeros afios de vida. Si el acercamiento se hace
por el lado correcto (lo cual es una responsabilidad compartida entre padres y maestros),
seguramente la lectura se transformara en un héabito grato y enriquecedor, mas que en una
carga, como lamentablemente lo sienten muchos nifios (Naranjo, 2018).

Para despertar la curiosidad por la lectura en los alumnos, hay que estimularla con algun
elemento motivador, teniendo que es una técnica de aprendizaje que traslada la mecéanica de
los juegos al ambito educativo profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea
para obtener conocimientos, mejorar alguna habilidad, recompensar acciones concretas, entre
otros objetivos. Este tipo de aprendizaje gana terreno en las metodologias de formacion
debido a su caracter ludico, que facilita la interiorizaciéon de conocimientos de una forma
divertida, generando una experiencia positiva en el usuario.

CONCLUSIONES

La gamificacion en el ambito pedagdgico busca superar los principios de la educacion
tradicional estableciendo nuevos parametros de aprendizaje, procura que el proceso
educativo se convierta en una experiencia significativa, fundamentada en factores como la
motivacion y la identificacion social a través del juego, con el fin de alcanzar un mayor
compromiso por parte de los estudiantes ante el aprendizaje.

Al emplear los recursos didacticos empleados por parte de los docentes se lograria tener una
mejor ensefanza, exponiendo claramente el contenido de las clases para que los alumnos
incrementen sus conocimientos con una participacion activa en las clases, generando sus

propios conocimientos en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Los estudiantes presentan en su gran mayoria un nivel de comprension lectora, tanto en nivel
inferencial como literal, mismos que les permiten identificar cosas a simple vista, creando
posibilidades entre lo que se lee y lo que se interpreta, siendo asi que la relacion con la
gamificacion permite potenciar estos niveles, pues destaca sus capacidades y les permite
aplicarlas con una mayor naturalidad a través de la dindmica del juego y el ejercicio de dicha
destreza.

Los docentes, como agentes importantes de las instituciones educativas, tienen el rol
importante en la educacion de los estudiantes, el uso de las técnicas de gamificacion en el
aula para desarrollar las habilidades cognitivas de los niflos y nifias, lo que realmente se
constituyen en proceso de transformacion de las practicas didacticas, haciéndose necesaria la
actualizacion y formacion permanente de los docentes para que sean capaces de responder a
las demandas actuales y a los cambios que se producen en la sociedad y en las aulas que

requieren de nuevas estrategias, metodologias o procesos de innovacion educativa.
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