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Resumen

En el sistema educativo ecuatoriano, especificamente en el area de Lengua y Literatura, se
ha adoptado un enfoque comunicativo con el propdsito de fomentar habilidades lingiiisticas.
Una de las intenciones de estas habilidades es promover el respeto hacia si mismos y hacia
otros individuos involucrados en el proceso comunicativo. Aunque el curriculo nacional del
Ecuador busca integrar Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) para mejorar
la expresion y comprension, la implementacion se ve desafiada por limitaciones tecnologicas
y la brecha digital de la comunidad educativa. Con base a esta problematica, el objetivo de
este articulo es analizar como el recurso digital Edpuzzle influye en el aprendizaje de la
habilidad de comprension lectora, desde la perspectiva de la Analitica de Aprendizaje (AA).
Se plantea la hipotesis de que el uso de este recurso digital mejora significativamente la
calidad del aprendizaje en comparacion con métodos tradicionales. El estudio, de enfoque
cuantitativo, revela resultados que respaldan la hipdtesis, destacando un aumento
significativo en la comprension lectora en el grupo experimental que utiliza Edpuzzle en
comparacion con el grupo de control que sigue métodos tradicionales. Se utilizaron métodos
tedricos como el analitico-sintético e inductivo-deductivo y métodos estadisticos como la
estadistica descriptiva e inferencial. Los resultados destacan que la integracion efectiva de
la tecnologia potencia el aprendizaje al proporcionar oportunidades tecnoldgicas dindmicas
que fomentan la participacion y se adaptan a las necesidades de aprendizaje especificas de

los estudiantes en la era digital.

Palabras clave: analitica de aprendizaje, aprendizaje significativo, comprension lectora,

Edpuzzle. recurso didactico digital.
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Abstract

In the Ecuadorian educational system, specifically in the area of Language and Literature, a
communicative approach has been adopted with the purpose of fostering linguistic skills.
One of the intentions of these skills is to promote respect for oneself and for other individuals
involved in the communicative process. Although Ecuador's national curriculum seeks to
integrate Information and Communication Technologies (ICT) to improve expression and
comprehension, implementation is challenged by technological limitations and the digital
divide of the educational community. Based on this problem, the objective of this article is
to analyze how the digital resource Edpuzzle influences the learning of reading
comprehension skills, from the perspective of Learning Analytics (LA). It is hypothesized
that the use of this digital resource significantly improves the quality of learning compared
to traditional methods. The study, with a quantitative approach, reveals results that support
the hypothesis, highlighting a significant increase in reading comprehension in the
experimental group using Edpuzzle compared to the control group following traditional
methods. Theoretical methods such as analytic-synthetic and inductive-deductive and
statistical methods as well as descriptive and inferential statistics were used. The results
emphasize that effective technology integration enhances learning by providing dynamic
technological opportunities that encourage participation and are tailored to the specific

learning needs of students in the digital age.

Keywords: learning analytics, significant learning, reading comprehension, Edpuzzle.
digital didactic resource.
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Introduccion

En Ecuador, el plan de estudios de Lengua y Literatura adopta un enfoque comunicativo, que
busca estimular en el estudiante la adquisicion de habilidades y actitudes relacionadas con el
respeto hacia si mismos y hacia los demas participantes en el proceso de comunicacion.
Ademas, se promueve la responsabilidad para gestionar sus propios discursos y la honestidad
académica necesaria al crearlos.

En el area de Lengua y Literatura uno de los objetivos incluido en el curriculo del Ministerio
de Educacion (2016) es: Mejorar las capacidades de expresion a través de la comunicacion
oral, escrita y lectora integrando el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC). No obstante, esta implementacion requiere cambios significativos que implican la
necesidad de integrar la realidad lingiiistica individual de cada estudiante con la aplicacion
practica de las estrategias pedagogicas y tecnologicas. Por lo cual, la sincronizacion entre el
planteamiento del curriculo y la adaptabilidad necesaria para abordar las necesidades
especificas de los alumnos se convierte en un aspecto disruptivo del proceso educativo.

Segun Lopez et al. (2016), 1a didactica se interpreta como el arte y la ciencia de la ensefanza,
donde el maestro, actuando como un artista, crea un escenario propicio para el proceso de
ensefiar y aprender, expresando su modo de ser, estar y sentirse en el mundo. La didactica
implica una habilidad especifica que se manifiesta en el acto de ensefiar, con el objetivo de
que el estudiante se apropie del conocimiento presentado.

La enseflanza de lengua y literatura es un proceso educativo esencial que abarca el desarrollo
integral de las habilidades lingiiisticas y literarias de los estudiantes. Dentro de este &mbito,
se procura fortalecer tanto la expresion oral como escrita, nutrir una comprension profunda
de textos literarios y fomentar el aprecio por la diversidad cultural a través de las creaciones
literarias.

Los educadores se dedican a estimular la creatividad y la expresion personal. De este modo,
alientan a los estudiantes a adentrarse en la exploracion de su propia voz y perspectiva dentro
del vasto mundo de la lengua y la literatura. De acuerdo con (Aliaga, 2020), se debe vincular
el marco general de ensefianza la estructura curricular de la didéactica de la lengua y la
literatura.

Desde la perspectiva de Campos y Quiles (2019), la didactica de la Lengua y la Literatura se
caracteriza por su enfoque ecléctico, fusionando conocimientos de disciplinas como la
filologia, la pedagogia, la psicologia y la sociologia. Esta integracién permite una
aproximacion comprehensiva a la ensefianza de la lengua y la literatura, donde se entrelazan
elementos filologicos para comprender la estructura y evolucion del lenguaje, estrategias
pedagdgicas para la transmision efectiva de conocimientos, perspectivas psicolégicas para
entender los procesos de aprendizaje, y enfoques socioldgicos para considerar el contexto
cultural en la educacion lingiiistica y literaria.
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Anilema et al. (2020), afiaden que la comprension de textos, es caracteristico en la ensefianza

de la lengua y la literatura, por lo que se origina en la practica de la lectura. La lectura es un
proceso intelectual y cognitivo que va mas alla de la recepcion pasiva de un mensaje, es decir,
esta relacionado a la construccion activa de la comprension. Durante la lectura, se interpreta
el texto de acuerdo con las necesidades y experiencias del lector, al mismo tiempo que se
realiza una evaluacion continua, seleccionando y descartando informacion de manera
selectiva. En la comprension de textos se destaca la importancia de integrar conocimientos
provenientes de diversas disciplinas, tal como propone la didactica de la Lengua y la
Literatura.

Por tal motivo, en el proceso de comprension lectora, los alumnos se encuentran con diversos
géneros textuales con el proposito de identificar informacidn pertinente que les permita, de
manera critica, entender, situar en contexto, analizar y reflexionar sobre el didlogo
establecido entre el lector, el autor y el texto (Castrillon et al., 2020).

En este sentido, el desarrollo de la comprension lectora se posiciona como una de las
habilidades primordiales que los seres humanos deben adquirir. Esta capacidad contribuye al
proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes en las distintas disciplinas dentro de
un sistema educativo determinado. Asimismo, es un requisito indispensable para el
desenvolvimiento integral del individuo en sus diversos contextos, facilitando su
participacion activa en diversas areas de la vida (Valero et al., 2015).

La comprension lectora permite procesar la informacion, establecer conexiones, inferir
significados y reflexionar sobre el contenido leido. Una persona con habilidades sélidas en
comprension lectora reconoce palabras, frases, ccomprende la estructura del texto, capta la
intencion del autor y puede relacionar la informacion con otros conocimientos y experiencias.
Por otro lado, las habilidades de compresion lingiiistica posibilitan a los estudiantes
responder preguntas y desarrollar conclusiones sobre los documentos que leen (Kocisky et
al., 2018).

En la actualidad, las TIC proporcionan varios medios para dirigir una clase a través de
recursos didacticos digitales, lo que amplia significativamente las oportunidades para
enriquecer el aprendizaje y la comprension de los estudiantes. De acuerdo con Lino et al.
(2023, p. 2301), “estos recursos digitales desempefian un papel crucial en el proceso
educativo, al emplear elementos multimedia para estimular y mejorar el aprendizaje de los
estudiantes, promoviendo su participacion activa y el desarrollo de habilidades con
relevancia”. En palabras de Intriago et al. (2023), este enfoque tecnologico diversifica las
metodologias educativas y se adapta a las necesidades y estilos de aprendizaje de los
estudiantes con el proposito de aplicar metodologias y técnicas apropiadas que promuevan
un desarrollo integral a través de la participacion activa, la reflexion critica y la construccion
colaborativa del conocimiento contribuyendo a un entorno educativo mas dindmico y
efectivo.
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De manera similar, Rappoport et al. (2020) destacan que mediante el uso de herramientas

digitales, es posible crear o adaptar materiales educativos como videos, presentaciones,
audios, clases, juegos interactivos y mapas conceptuales, entre otros. Ademads, se puede
aprovechar la amplia gama de recursos educativos disponibles en linea. En la actualidad,
existen diversas aplicaciones que son intuitivas y que ofrecen versiones gratuitas o con
opciones sin costo.

Por lo cual, Edpuzzle permite a los educadores incorporar preguntas y comentarios en videos,
involucrando activamente a los estudiantes durante la reproduccion y ofreciendo una
herramienta eficaz para evaluar la comprension del material didactico. Esto enriquece la
experiencia de aprendizaje al proporcionar un método interactivo y personalizado para
abordar conceptos clave.

De la misma forma, Bazurto y Garcia (2021), mencionan que Edpuzzle brinda la capacidad
de seguir el progreso del estudiante y evaluar su participacion en las actividades del proceso
de ensefianza-aprendizaje. Se destaca por facilitar el monitoreo, por su utilidad como apoyo
durante la imparticion de clases. Al integrar esta herramienta en la ensefanza, se logra una
personalizacién efectiva, permitiendo adaptar el contenido segin las necesidades
individuales de los estudiantes. Ademas de rastrear el rendimiento, esta plataforma
proporciona datos valiosos para que los educadores ajusten su enfoque pedagdgico,
identifiquen areas de mejora y optimicen la comprension del material didactico. De este
modo, Edpuzzle se convierte en una herramienta estratégica para el seguimiento y la mejora
continua del proceso educativo.

Los progresos tecnoldgicos han provocado que estas herramientas digitales generen una
amplia variedad de actividades medibles para evaluar el desempefio del estudiante, lo cual
implica recurrir a la Analitica del Aprendizaje (AA). Desde la perspectiva de Romero &
Ventura, (2019), la Analitica del Aprendizaje se encarga de la recoleccion de informacion,
sistemas de recomendacion, analisis visual de datos, mineria de datos basada en dominios,
analisis de redes sociales, psicopedagogia, psicologia cognitiva, psicometria, entre otros.

Ruipérez-Valiente (2020) propone un proceso pragmatico para llevar a cabo la AA,
ofreciendo un enfoque con cinco etapas que se presentan a continuacion:

1. Entornos de Aprendizaje: Explora el contexto educativo y la demografia de los
estudiantes, respondiendo a la pregunta fundamental: ;Cudl es el entorno de
aprendizaje y quiénes son los estudiantes involucrados?

2. Recoleccion de Datos en Crudo: Define los datos que deben generarse y establece
cémo almacenarlos eficientemente, abordando la cuestion clave: ;Qué datos son
necesarios y cudl es la mejor manera de registrarlos?

3. Manipulacion de Datos e Ingenieria de Caracteristicas: Identifica las
caracteristicas cruciales para el andlisis y la toma de decisiones, plantedndote la
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interrogante central: ;Cudles son las caracteristicas necesarias y como se pueden

obtener de manera efectiva?

4. Analisis y Modelos: Determina los analisis y modelos especificos que se aplicaran,
explorando la pregunta esencial: ;Qué analisis y modelos son mas apropiados para
los objetivos del proyecto?

5. Aplicacion Educativa: Enfoca la aplicacion educativa deseada y su usuario final,
respondiendo a la pregunta fundamental: ;Cudl es el proposito educativo de la
implementacion y quiénes seran los usuarios finales beneficiados?

De acuerdo con Intriago et al. (2023), “la AA tiene el potencial de proporcionar
retroalimentacion informativa a través del analisis de datos lo que permite comprender el
proceso de aprendizaje para tomar medidas inmediatas y eficaces sobre estudiantes y grupos
de estudiantes que necesiten ayuda”. La brecha tecnoldgica puede obstaculizar la
implementacion exitosa de enfoques como la AA, que depende en gran medida de la
recopilacion y el andlisis de datos digitales. Abordar esta limitacion implica ofrecer
oportunidades de capacitacion y desarrollo profesional para que los docentes adquieran las
habilidades necesarias, asegurando asi una integracion mas efectiva de la tecnologia en el
entorno educativo.

A este respecto, los docentes al no poseer un dominio completo de las tecnologias, pueden
sentirse limitados en su capacidad para aprovechar al maximo las herramientas disponibles,
afectando la calidad de la ensefianza y la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Esta
limitacion puede dar lugar a una brecha en la implementacion efectiva de herramientas
tecnologicas y enfoques innovadores en el proceso de ensenanza. Sin embargo, la institucion
puede reconsiderar la organizacion de horarios para el uso de laboratorios y asi implementar
las TIC para fortalecer las habilidades lingiiisticas de los estudiantes, maximizando el uso
efectivo del laboratorio y promoviendo un entorno educativo de aprendizaje mediado por la
tecnologia.

Por estas razones, la presente investigacion ha planteado la siguiente interrogante cientifica
(Como contribuir a la comprension lectora de los estudiantes con el apoyo de recursos
educativos digitales?

Para dar respuesta al anterior interrogante se plantea como objetivo analizar desde la analitica
del aprendizaje, los recursos de la plataforma interactiva para la transformacién del
aprendizaje de la habilidad comprension lectora.

Material y métodos

La metodologia empleada en esta investigacion sigue un enfoque cuantitativo, utiliza
métodos estadisticos-matematicos para analizar los datos y obtener resultados. Este enfoque
se adhiere al paradigma positivista, que sostiene que la realidad es Unica, tangible e
independiente del observador. El estudio adopta una naturaleza observacional analitica y
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utiliza un disefio experimental con dos grupos: uno de control y otro experimental. Ademas,

se aplican métodos tedricos, como el analitico-sintético y el inductivo-deductivo. En el
ambito empirico, se llevd a cabo la observacion para asegurar que los estudiantes
completaran las actividades propuestas en cada sesion.

El andlisis de los resultados se concentrd en evaluar el avance logrado en el dominio de la
plataforma interactiva Edpuzzle, tanto en computadoras de escritorio como en dispositivos
moviles. Especificamente, este estudio se enfocd en analizar de manera detallada cémo los
recursos de la plataforma contribuyen a la transformacion del aprendizaje en la habilidad de
comprension lectora, considerando aspectos como la participacion activa de los estudiantes,
la retroalimentacion proporcionada y la eficacia de los contenidos interactivos en la mejora
de la comprension lectora.

Hipotesis de investigacion: Si se utiliza la plataforma Edpuzzle para potenciar el aprendizaje
de la comprension lectora, entonces se consigue una mejora significativa en la calidad del
aprendizaje en los estudiantes de segundo de bachillerato.

El estudio se llevo a cabo durante el segundo quimestre del periodo lectivo 2023-2024, bajo
el régimen Costa. La poblacién objeto de investigacion consistio en 50 estudiantes
distribuidos en dos paralelos de segundo afio de bachillerato técnico en contabilidad. En el
proceso de seleccion de la muestra, se optd por incluir la totalidad de la poblacion,
dividiéndola en dos grupos: uno de control y otro experimental. Este enfoque permitio
realizar comparaciones significativas entre los dos grupos y facilitd un analisis més detallado
de los efectos de las variables estudiadas.

Durante el desarrollo de este andlisis, se llevaron a cabo seis actividades. En el grupo
experimental se uso la plataforma Edpuzzle, que incorpora videos interactivos y preguntas
especificas disefiadas para mejorar la comprension lectora y en el grupo de control se siguio
un enfoque tradicional, utilizando como recurso principal el libro de texto. Las tareas
experimentales fueron identificadas como TE1, TE2 y TE3, mientras que las tareas de control
se designaron como TC1, TC2 y TC3. Esta nomenclatura, no solo, facilitd la organizacién y
comparacion de las actividades, también posibilitd un andlisis sistematico de los resultados,
permitiendo evaluar de manera precisa la eficacia de cada enfoque en el desarrollo de la
comprension lectora.

La tematica se desarrollo en torno a los temas narrativas y cuentos y leyendas. Las actividades
se disenaron para fomentar la participacion activa de los estudiantes y mejorar su
comprension lectora, la cual es fundamental en todas las areas del conocimiento.

Actividades
Tarea 1 TC:
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Objetivo: Interpretar informacion grafica contenida en textos impresos para fortalecer la

comprension lectora.
Método: Trabajo colaborativo en grupos.

Base orientadora de la actividad: Luego de la explicacion del tema, cada grupo recibid
hojas con una secuencia determinada de imagenes. Se permiti6 que los estudiantes realizaran
una discusion de lo que habian observado, y luego se les aplico un cuestionario con 10
preguntas.

Tarea 1 TE:

Objetivo: Interpretar textos y escenas mediante imagenes integradas en la plataforma
Edpuzzle, para mejorar la comprension lectora.

Método: Trabajo en duo utilizando la plataforma Edpuzzle.

Base orientadora de la actividad: Previo a tener la clase presencial los estudiantes observan
el video: “Imagenes, para facilitar la comprension lectora”, en el transcurso del video deben
responder las preguntas interactivas.

Figura 1
Ilustracion sobre Lectura de Imagenes para Mejorar la Comprension Lectora

SB edpuzzle

Imagenes, para facilitar la comprension lectora

S L s PR e o

Fuente: https://edpuzzle.com/assignments/655a6341ed39834051f3f3d3/watch

Tarea 2 TC:

Objetivo: Interpretar informacion escrita en textos impresos para fortalecer la comprension
lectora.

Método: Trabajo colaborativo en grupos.

Base orientadora de la actividad: Después de la explicacion del tema, se distribuyeron entre
los grupos hojas con distintos cuentos. Cada equipo llevo a cabo un andlisis y discusion de

VoI. 7-N° 4, 2023, pp. 2429-2448 Journal Scientific MQRInvestigar 2437



Vol.7 No.4 (2023): Journal Scientific - “Rinvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.7.4.2023.2429-2448
los textos asignados, seguido por una exposicion detallada de las ideas principales extraidas

de la actividad.

Tarea 2 TE:

Objetivo: Interpretar cuentos mediante videos incorporados en la plataforma Edpuzzle para
fomentar una comprension dinamica y participativa.

Método: Trabajo en duo utilizando la platatforma Edpuzzle.

Base orientadora de la actividad: Previo a tener la clase presencial los estudiantes observan
el video: “Cuento para la comprension lectora”, en el transcurso de la presentacion se deben
responder las preguntas interactivas.

Figura 2
llustracion sobre cuentos para la comprension lectora

£ edpuzzle

Cuento para la comprension lectora

- Ic
Cuento parala eomprension lectora =)
Copy link

Fuente: https://edpuzzle.com/assignments/6559552d9eelal3feb131b75/watch
Tarea 3 TC:

Objetivo: Interpretar informacion en textos impresos para fortalecer la comprension lectora.
Método: Trabajo colaborativo en grupos.

Base orientadora de la actividad: Luego de la explicacion del tema, cada grupo recibio
hojas con fragmentos de lecturas. Cada grupo realiz6 una discusion de los fragmentos de
lecturas asignados, justificando sus interpretaciones y analisis mediante ideas centrales
extraidas del texto.
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Tarea 3 TE:

Objetivo: Interpretar fragmentos de lecturas en Edpuzzle para facilitar una comprension
profunda y fluida, aprovechando las capacidades multimedia de la plataforma.

Método: Trabajo en dlo utilizando la plataforma Edpuzzle.

Base orientadora de la actividad: Antes de la clase presencial, los estudiantes visualizan el
video "Comprension lectora 2", donde surgen preguntas a lo largo de la presentacion.

Figura 3

Ilustracion sobre videos para la comprension lectora

é:} edpuzzle

Comprension Lectora 2

'GUIA DE ADMISION
iPARA SECUNDARIA!

EXAMEN

IDANIS

08:25
- - & & - &

Fuente: https://edpuzzle.com/assignments/655a878602a2af400b676ec8/watch

Resultados y discusion

Se emple6 la herramienta estadistica Jamovi para llevar a cabo los calculos estadisticos
necesarios en el analisis de los datos. En el analisis descriptivo, se calcularon las medidas de
tendencia central y de dispersion. Para contrastar la hipotesis propuesta, se recurrié a pruebas
de andlisis inferencial, como pruebas de hipotesis, correlaciones y regresiones, entre otros
métodos.
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Andalisis descriptivo e inferencial de la actividad 1 de GC vs GE. Manabi 2023.

N =50, Ncc = 25, NGk = 25 estudiantes.

Paralelo Grupo Media Mediana Moda DE Minimo Maximo

Nota A GC 6.44
1 6.00 7.00 192  4.00 10.00
B GE 8.52
9.00 9.00 1.16  7.00 10.00
Estadistico gl p
Nota 1 T de -4.64 48 <.001
Student

Nota. H, 1 Gc -TC1 # L GE - TEI

La prueba de Levene significativa (p < 0.05) sugiere que las varianzas
no son iguales

Mota 1

Grupo - Tarea 1

E GC-TC1
] GE - TE1

Paralelo

Nota. La tabla presenta las medidas de tendencia central y de dispersion de las mediciones
relacionadas con la tarea de control 1 y la tarea de experimentacion 1. Se presentan las
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graficas de violin, cajas y bigotes que reflejan las puntuaciones alcanzadas por los estudiantes

en TC1 y TEl. Ademads, se proporciona una representacion grafica de la media y su
dispersion.

Como se aprecia en la Figura 4 desde el punto de vista descriptivo los resultados del GE con
respecto al GC son mayores, es decir la media del primero es 8.52 puntos con una desviacion
tipica de 1.16 mientras que en el segundo la media es 6.44 y la desviacion tipica 1.96. Como
elemento adicional en el grafico de violin y de cajas y bigotes se aprecia una concentracion
de los puntos alrededor de la media con un recorrido menor en el GE vs el GC lo cual implica
que este estadistico representa mejor el conjunto de los datos en el GE.

Otro aspecto importante a tener en cuenta en la figura 1 es la prueba de hipotesis resultante:

Hy = Wgc-tc1 = Mge-TE1 la media del grupo GC de la tarea TC1 es igual que la media
del grupo GE de la tarea TE1.

Hi = Mec—rc1 < Mge-TE1 1a media del grupo GC de la tarea TC1 es menor que la media
del grupo GE de la tarea TEI.

Los resultados de la prueba t-Student para dos muestras independientes muestran una
probabilidad de 0.001 asociadas al estadigrafo la cual es menor que el alfa fijada de 0.05, lo
cual implica aceptar Hi, es decir la media del grupo GC de la tarea TC1 es menor que la
media del grupo GE de la tarea TE1.

En esta actividad los estudiantes interpretaron la informacion grafica contenida en textos
impresos y en escenas de videos para fortalecer la comprension lectora, existe una diferencia
marcada entre los resultados del grupo experimental y los del grupo de control. Se lograron
mejores resultados al utilizar la plataforma Edpuzzle, debido a que esta permite que los
alumnos participen activamente en su proceso de aprendizaje.

Resultados similares se consiguieron en la investigacion de Lino et al. (2023), el cual
concluye que la utilizacion de recursos didacticos digitales influye en el comportamiento de
notas con una tendencia superior con respecto a los estudiantes que recibieron clases
tradicionales. Una de las ventajas que tiene la plataforma Edpuzzle es la simplicidad de la
interfaz, lo cual hace que sea facil incorporarla al aula de clases. Por su parte Arroba et al.
2023), destacan en su investigacion que “El modelo de aula invertida tiene el potencial de
revolucionar la educacion promoviendo el aprendizaje centrado en el alumno y capacitando
a los estudiantes para tomar el control de su propia educacion.”
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Figura S.

Andalisis descriptivo e inferencial de la actividad 2 de GC vs GE. Manabi 2023.

N =50, Ncc = 25, NGk = 25 estudiantes.
Paralelo Grupo Media Mediana Moda DE Minimo Maximo

Nota A GC 6.04
2 6.00 500 149  4.00 9.00
B GE 8.16
8.00 7.00 121 7.00 10.00
Estadistico gl p
Nota 2 T de Student -5.53 48 <.001

Nota. Ha p Gc-TC2 # P GE - TE2

Grupo - Tarea 2

E GC-TCZ
GE -TE2

Mota 2

Paralelo

Nota. La tabla presenta las medidas de tendencia central y dispersion para las mediciones
relacionadas con las tareas de control 2 y experimentacion 2. Se incluyen graficos de violin,
cajas y bigotes que ilustran las puntuaciones de los estudiantes en TC2 y TE2, junto con una
representacion visual de la media y su dispersion.
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La figura 5 destaca, descriptivamente, que los resultados del grupo experimental (GE)

superan al grupo de control (GC), con una media de 8.16 y desviacion tipica de 1.49 para
GE, en comparacion con una media de 6.04 y desviacion tipica de 1.21 para GC. En los
graficos de violin, cajas y bigotes, se observa una concentracion alrededor de la media con
un rango menor en GE en comparacion con GC, indicando que este estadistico refleja mejor
el conjunto de datos en GE.

Ademas, la figura 5 también aborda la prueba de hipotesis resultante.
Prueba de Hipotesis
Sea H, la hipotesis nula, y H; la hipdtesis de la investigacion:

Hy = Wge—tc2 = WgE-TE2, 1a media del grupo GC de la tarea TC2 es igual que la media
del grupo GE de la tarea TE2.

Hy = Wee—rcz < Wgp—TE2, 1a media del grupo GC de la tarea TC2 es menor que la media
del grupo GE de la tarea TE2.

Los resultados de la prueba t-Student para dos muestras independientes muestran una
probabilidad de 0.001 asociadas al estadigrafo la cual es menor que el alfa fijada de 0.05, lo
cual implica aceptar Hj, es decir la media del grupo GC de la tarea TC2 es menor que la
media del grupo GE de la tarea TE2.

En esta actividad los estudiantes iinterpretaron cuentos mediante videos, ademas de
informacién en textos impresos para fortalecer la comprension lectora. Se observa una
diferencia significativa entre los resultados del grupo experimental y los del grupo de control.
Al implementar la plataforma Edpuzzle se lograron mejores resultados y los estudiantes se
sintieron motivados al implementar el uso de tecnologia en sus clases, en contraste con los
estudiantes que recibieron clases de manera tradicional.

En un trabajo relacionado Arrobo et al. (2023), afirman que con el uso de las herramientas
tecnoldgicas se fomenta una participacion activa en los estudiantes, generando un mejor
desempefio en las actividades propuestas, pues tienen un mayor compromiso y disposicion
para aprender. Con Edpuzzle los estudiantes resuelven cuestionarios en tiempo real y, de
acuerdo a la configuracion que brinde el docente se tendran uno o varios intentos sobre el
cuestionario. Martinez & Ruiz (2022), indican que “el aula invertida propone un cambio
significativo al aprendizaje y, cuando se acompafa de tecnologias emergentes, posibilita un
nuevo marco de aprendizaje moderno, eficaz, efectivo, demostrativo y contundente en las
habilidades de aprendizaje por parte de los estudiantes.”
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Figura 6
Analisis descriptivo e inferencial de la actividad 3 de GC vs GE. Manabi 2023.

N =50, Ncc = 25, NGk = 25 estudiantes.
Paralelo Grupo Media Mediana Moda DE Minimo Maiximo

Nota A GC 5.80
3 6.00 4.00  1.68 4.00 10.00
B GE 8.36
8.00 7.00 1.19 7.00 10.00
Estadistico gl p
Nota 3 T de Student -6.22 48 <.001

Nota. Ha p GC-TC3 # P GE-TE3

Grupo - Tarea 3

GC-TC3
GE-TE3

Mota 3

Paralelo

Nota. La tabla presenta las medidas de tendencia central y de dispersion de las mediciones
relacionadas con la tarea de control 3 y la tarea de experimentacion 3. Se presentan las
graficas de violin, cajas y bigotes que reflejan las puntuaciones alcanzadas por los estudiantes
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en TC3 y TE3. Ademas, se proporciona una representacion grafica de la media y su

dispersion.

Como se aprecia en la figura 6 desde el punto de vista descriptivo los resultados del GE con
respecto al GC son mayores, es decir la media del primero es 8.00 puntos con una desviacion
tipica de 1.68 mientras que en el segundo la media es 6.00 y la desviacion tipica 1.19. Como
elemento adicional en el grafico de violin y de cajas y bigotes se aprecia una concentracion
de los puntos alrededor de la media con un recorrido menor en el GE vs el GC lo cual implica
que este estadistico representa mejor el conjunto de los datos en el GE.

Otro aspecto importante a tener en cuenta en la figura 6 es la prueba de hipotesis resultante:
Prueba de Hipotesis
Sea H, la hipotesis nula, y H; la hipdtesis de la investigacion:

Hy = Wge—tcz3 = Wee-1E3, 1a media del grupo GC de la tarea TC3 es igual que la media
del grupo GE de la tarea TE3.

Hy = Wge-rc3 < Wge-TE3, la media del grupo GC de la tarea TC3 es menor que la media
del grupo GE de la tarea TE3.

Los resultados de la prueba t-Student para dos muestras independientes muestran una
probabilidad de 0.001 asociadas al estadigrafo la cual es menor que el alfa fijada de 0.05, lo
cual implica aceptar Hj, es decir la media del grupo GC de la tarea TC3 es menor que la
media del grupo GE de la tarea TE3.

En esta actividad los estudiantes interpretaron informacién en fragmentos de diversos textos
impresos para fortalecer la comprension lectora. Al utilizar la plataforma Edpuzzle los
alumnos del GE consiguieron notas mas altas en relacion a los estudiantes que formaban
parte del GC. El uso Edpuzzle proporciona una retroalimentacion inmediata de los contenidos
trabajados en clases y el docente visualiza en la plataforma si el estudiante est4d asimilando
los contenidos al obtener resultados de las evaluaciones propuestas a lo largo del video.

Molina & Rugel (2023), explican que el uso de herramientas tecnoldgicas complementa la
experiencia de lectura tradicional debido a que les proporciona a los estudiantes una amplia
gama de materiales, elementos visuales y auditivos que fomentan la motivacion, el
compromiso y la interaccion, lo que contribuye a un mejor desarrollo de habilidades lectoras.
Aguayo et al. (2019), concluye que con Edpuzzle se promueve el aprendizaje fuera del aula,
mediante la observacion de los videos. Ademas, los alumnos reconocen que esta herramienta
les da un rol mas activo, debido a que ellos son los protagonistas de su aprendizaje.
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Conclusiones

Los resultados demostraron que el uso de la aplicacion web Edpuzzle como recurso didactico
digital influyé significativamente en el aprendizaje de habilidades de comprension lectora
basados desde la perspectiva de la AA.

La relacion entre la analitica de los datos y del aprendizaje evidenciaron un rendimiento
superior en comprension lectora del grupo experimental (GE) con respecto al grupo de
control (GC). Estos resultados se corroboraron a través de los andlisis descriptivos y pruebas
de hipotesis que indican diferencias significativas en las puntuaciones entre los dos grupos.

El estudio concluye que la implementacion de recursos digitales, como videos interactivos y
preguntas especificas en Edpuzzle, contribuye de forma significativa en las habilidades de
comprension lectora, y se convierte en una fuente de innovacion en la practica de aula.

Con base en los resultados obtenidos, se sugiere la implementacion de estrategias similares
con el proposito de enriquecer la experiencia de aprendizaje. Ademads, se recomienda
aprovechar al maximo la amplia variedad de recursos digitales disponibles para la educacion,
maximizando asi los beneficios de la integracion tecnologica en el proceso educativo.
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