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Resumen

La ensenanza de la lectura en estudiantes de segundo afio de educacion basica se ve afectada
por métodos tradicionales que no siempre se ajustan a las necesidades cognitivas y
motivacionales de los nifios, lo que limita su desarrollo lector. Este estudio tiene como
objetivo disefiar una estrategia didactica utilizando Wordwall, una herramienta interactiva,
para fortalecer las competencias lectoras y promover la motivacion y participacion activa de
los estudiantes. A través de un enfoque cualitativo, se observo el uso de esta herramienta en
actividades que integran juegos visuales y ludicos, como asociar palabras con iméagenes y
crear historias. Los resultados muestran que Wordwall mejora la comprension lectora,
también el aprendizaje colaborativo, la creatividad y la expresion verbal. Ademas, los
expertos validaron que la estrategia disenada logra captar la atencion de los nifios, reforzando
su competencia lectora de manera significativa. En conclusion, la integracion de tecnologias
digitales como Wordwall se presenta como una alternativa innovadora y eficaz, ofreciendo
un aprendizaje mas dindmico, participativo y adaptado a las necesidades actuales de los
estudiantes.

Palabras clave: Competencia lectora; herramientas digitales; motivacion en educacion;

aprendizaje interactivo
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Abstract

The teaching of reading in second-year basic education students is impacted by traditional
methods that do not always align with the cognitive and motivational needs of children,
limiting their reading development. This study aims to design a teaching strategy using
Wordwall, an interactive tool, to strengthen reading skills and promote student motivation
and active participation. Through a qualitative approach, the use of this tool was observed in
activities that integrate visual and playful games, such as associating words with images and
creating stories. The results show that Wordwall improves reading comprehension, as well
as collaborative learning, creativity, and verbal expression. Furthermore, experts validated
that the designed strategy successfully captures the children's attention, significantly
enhancing their reading competence. In conclusion, the integration of digital technologies
like Wordwall presents itself as an innovative and effective alternative, offering a more
dynamic, participatory learning experience that is adapted to the current needs of students.

Keywords: Reading competence; digital tools; motivation in education; interactive learning
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Introduccion

La ensefianza de la lectura se ve afectada por métodos tradicionales ineficaces que no se
adaptan a las necesidades de los estudiantes, lo que impacta su comprension y fluidez lectora,
dificultando su desarrollo lingtiistico (Choez et al., 2024). La lectura es indispensable para el
desempefio académico, especialmente en la primaria (Susilo et al., 2025), y segin UNICEF
(2022), los nifios mas vulnerables son los més perjudicados, lo que agrava la desigualdad y
genera una crisis generacional. Ademads, factores como la falta de acceso a materiales
adecuados y un entorno educativo que incentive la lectura, sumados a problemas cognitivos,
dificultan la comprension de textos complejos (Anaya, 2021).
Por otro lado, los estudiantes rara vez utilizan los libros como herramientas de estudio o
consulta, y aunque existen diversos formatos de lectura en internet, prefieren otras
distracciones. Esta falta de héabito lector afecta su capacidad para comprender textos y, como
consecuencia, impacta su rendimiento académico en diversas areas del conocimiento (Indio
& Rodriguez, 2023).
En este sentido, la competencia lectora se refiere a la habilidad para interpretar, emplear,
analizar y valorar textos escritos con el fin de cumplir metas personales, ampliar el
conocimiento y desenvolverse activamente en la sociedad. Esta nociéon va mas alla de la
simple comprension y decodificacion de palabras, resaltando el rol activo del lector en la
construccion de significado y en la aplicacion de la informacion obtenida (OCDE, 2006).
De acuerdo con Valero Ancco et al. (2023), la competencia lectora es la:

Capacidad de comprender y utilizar el lenguaje escrito de manera efectiva en una

variedad de contextos. En otras palabras, se trata de la habilidad para entender,

analizar y evaluar textos escritos, asi como de utilizar la informacion obtenida de ellos

para resolver problemas y tomar decisiones. (p. 29)
La competencia lectora brinda diversos beneficios, pues contribuye al desarrollo tanto
cognitivo como social, permitiendo a las personas acceder y analizar informacion de manera
eficaz (Palomino, 2011). Ademas, es una herramienta clave en el ambito educativo, lo que
facilita la adquisicion de conocimientos y habilidades necesarias para el éxito académico y
profesional. También promueve el pensamiento critico y la capacidad de resolver problemas,

ayudando a los lectores a interpretar datos, reconocer patrones y tomar decisiones
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informadas. En conjunto, estas habilidades fortalecen la capacidad de comunicacion y
fomentan una participacion mas activa y reflexiva en la sociedad (Romo, 2019).

Por otra parte, el avance tecnologico ha transformado significativamente el &mbito educativo,
proporcionando herramientas innovadoras que optimizan los procesos de aprendizaje (Lino-
Calle et al., 2023). En la era digital, es indispensable que los nifios desarrollen competencias
para adaptarse a estos avances y fortalecer su alfabetizacion, especialmente en lectura y
escritura (Supriyadi et al., 2025). La integracion de la tecnologia en la ensefianza hace el
aprendizaje mas interactivo y atractivo (Zurita et al., 2025).

Una herramienta digital popular es Wordwall, que permite crear actividades interactivas y
generar materiales imprimibles, lo que la convierte en un recurso versatil para la ensefianza
(Collantes et al., 2024). Ofrece una variedad de plantillas adaptadas a diferentes niveles y
estilos de aprendizaje, favoreciendo la participacion activa de los estudiantes (Medina et al.,
2024). Su flexibilidad ha sido clave para su implementacion en diversas disciplinas
académicas, mejorando el proceso educativo.

Diversos estudios han demostrado que el uso de herramientas digitales en el aula potencia el
aprendizaje y la motivacion de los estudiantes (Collantes et al., 2024). Por ejemplo, un
estudio, realizado a nivel internacional en una escuela primaria de Bandar Lampung,
Indonesia, analiz6 el impacto de Wordwall como herramienta interactiva en la evaluacion del
aprendizaje. Mediante un enfoque cualitativo y entrevistas con docentes, se evidenci6 que su
uso aumentod la motivacion y el compromiso de los estudiantes, permitiendo evaluaciones
mas dindmicas y retroalimentacion inmediata. A pesar de los beneficios, se identificaron
desafios como la dependencia de Internet y funciones de pago. Se concluyé que Wordwall
mejora la experiencia de evaluacion, recomendando estudios adicionales para optimizar su
aplicacion educativa (Khoiratun et al., 2024).

En América Latina, la integracion de tecnologias en la educacion ha cobrado gran relevancia.
En Chile, un estudio realizado en la Universidad Bernardo O’Higgins, en Santiago, evalu6 la
efectividad de Wordwall.net en la ensefianza del vocabulario en inglés a futuros docentes. A
través de un enfoque cualitativo y entrevistas semiestructuradas, se analizo la percepcion de
siete estudiantes en formacion sobre la usabilidad y beneficios de la plataforma. Los

resultados evidenciaron que Wordwall mejora la motivacion, facilita el aprendizaje y hace la
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enseflanza mas interactiva. Se concluyd que esta herramienta digital es efectiva, aunque
presenta desafios en términos de acceso y conectividad (Rodriguez et al., 2023).

En Ecuador, un estudio realizado en la Unidad Educativa Pio Lopez en Ambato evaluo el uso
de recursos tecnoldgicos para mejorar la enseianza de fonemas. A través de una metodologia
cualitativa, se realizaron entrevistas a docentes y observaciones en el aula con 30 estudiantes,
analizando su interacciéon con herramientas digitales. Los resultados mostraron que los
métodos tradicionales no motivaban a todos los nifios, mientras que el uso de aplicaciones
interactivas mejord significativamente la participacion y el aprendizaje fonologico. Se
concluyé que la integracion de tecnologia como Wordwall y Educaplay permiten un
aprendizaje mas dinamico e inclusivo. Ademas, se recomienda fortalecer la capacitacion
docente para optimizar el uso de estas herramientas (Bayas et al., 2024).

La importancia de esta investigacion radica en la necesidad de innovar en las estrategias
pedagogicas para mejorar el desarrollo de la competencia lectora en segundo afio de basica.
El avance de la tecnologia ha permitido la integracion de diversas herramientas digitales en
el ambito educativo, transformando los procesos de ensefianza y aprendizaje. Sin embargo,
persisten interrogantes sobre su impacto en el desarrollo de competencias lectoras en
estudiantes de educacion bésica.

En este sentido, surge la pregunta cientifica: ;Como influye el uso de herramientas digitales
en el desarrollo de las competencias lectoras en estudiantes de segundo afio de educacion
basica? Para abordar esta cuestion, el presente estudio tiene como objetivo disefiar una
estrategia didactica basada en el uso de Wordwall como una herramienta interactiva que
contribuya al fortalecimiento de la lectura, fomentando la motivacioén y participacion activa

de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Materiales y métodos
El estudio se desarrolld bajo un enfoque cualitativo, con la finalidad de obtener una
comprension profunda del proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectura en estudiantes de
segundo de basica. Se utilizaron los métodos analitico-sintético e inductivo-deductivo para
analizar las actividades de lectura en el aula y generar conclusiones que guien el disefio de

una estrategia educativa. Esta estrategia tiene como propdsito mejorar la motivacion y
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participacion de los estudiantes mediante el uso potencial de herramientas digitales como
Wordwall.
La recoleccion de datos se baso en técnicas cualitativas. Se utilizaron fichas de observacion
para registrar las interacciones y comportamientos de los estudiantes durante las actividades
de lectura en un contexto tradicional. Los docentes completaron las fichas observando
aspectos como la motivacidn, la participacion, las interacciones entre los estudiantes y la
comprension lectora. Estas observaciones proporcionaron datos clave sobre las dindmicas del
aula y las areas que podrian mejorarse mediante el disefio de una estrategia que incorpore
recursos digitales.
Ademas, se llevaron a cabo entrevistas a docentes para obtener una comprension mas
profunda de sus percepciones sobre las practicas de lectura actuales y sus expectativas sobre
el uso de herramientas digitales en el aula. Las entrevistas permitieron identificar las
fortalezas y limitaciones de las précticas pedagdgicas actuales y sirvieron como base para la
creacion de la estrategia, con el fin de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Este enfoque metodoldgico cualitativo proporcion6 una vision detallada de las practicas de
lectura en el aula y permitid disefiar una estrategia educativa que podria incorporar Wordwall
u otras herramientas digitales para fomentar la motivacion y participacion de los estudiantes,
sin que esta se implemente en el contexto actual del estudio.
Poblacion y muestra
La poblacion del estudio corresponde a los estudiantes y docentes de la Escuela Bésica Fiscal
“Republica de Colombia”, que suma un total de 434 integrantes de la comunidad educativa.
Para la investigacion, se seleccion6 una muestra a partir de un muestreo no probabilistico por
conveniencia, utilizando un criterio de inclusion. La muestra estuvo compuesta por 25
estudiantes de segundo afio de educacion basica, con edades entre 6 y 7 afios, y 2 docentes
encargados del salon. En total, la muestra consistio en 32 personas.

Resultados
Resultados entrevista docente
A continuacion, se presenta una tabla con las respuestas de dos docentes que imparten clases
a estudiantes de 6 a 7 afos en segundo de basica. Las respuestas han sido organizadas en

funcion de las preguntas realizadas durante la entrevista, las cuales abordan temas
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relacionados con las dificultades en el aprendizaje de la lectura, los métodos tradicionales

utilizados en clase, el uso de herramientas digitales, la percepcion sobre el uso de plataformas

interactivas y las actividades mas efectivas para mantener el interés de los estudiantes.

Tabla 1. Andlisis de Respuestas de Docentes sobre la Ensenianza de la Lectura

Pregunta

1. (Cuaéles son las principales
dificultades que has
observado en tus estudiantes
al aprender a leer?

Docente 1

Dificultad para asociar sonidos
con letras y formar palabras
completas.  Algunos tienen
problemas con la fluidez en la
lectura de frases simples.

Docente 2
Los nifios a menudo confunden letras
que suenan similares (como "b" y
"d"). También, la falta de
concentracion hace que se distraigan
facilmente.

2. {Qué métodos
tradicionales de ensefianza de
lectura utilizas habitualmente
en tus clases y como los

Uso de tarjetas con letras y
juegos de sonidos. Los nifios
responden bien, pero a veces se
sienten frustrados si no logran

Lectura en voz alta con apoyo visual.
Los estudiantes siguen bien las
palabras, pero algunos se desmotivan
si no entienden el significado de las

estudiantes responden a ellos? identificar correctamente las palabras que leen.

palabras.
3. ¢(Con qué frecuencia Uso  herramientas  digitales Utilizo herramientas digitales
utilizas herramientas digitales semanalmente, como juegos ocasionalmente. Empleo apps
en tus clases y qué tipo de interactivos y aplicaciones para educativas con videos cortos y
herramientas empleas para el practicar letras y palabras. Los juegos. Los niflos responden
fortalecimiento de la lectura? nifios disfrutan, pero se distraen positivamente, pero requieren

con facilidad.

supervision constante para mantener
el enfoque.

4. (Qué opinas del uso de
plataformas interactivas
como Wordwall en el proceso
de ensefanza de la lectura?

5. (Qué tipo de actividades
interactivas crees que son mas
efectivas para mantener el
interés de los estudiantes en
las clases de lectura?

Creo que seria muy util para
hacer que los nifios se
involucren de manera activa en
el aprendizaje. Les permite
aprender mientras se divierten.

Actividades con sonidos,
imagenes y juegos de arrastrar y
soltar palabras. Los niflos
disfrutan de estas actividades
porque son visuales y les
permiten moverse.

Me parece una buena opcion,
especialmente para reforzar lo que ya
han aprendido en clase. Sin embargo,
algunos nifios pueden no concentrarse
por completo en la actividad.

Juegos en equipo, como completar
frases y hacer competencia de lectura.
Estas actividades mantienen a los
nifios activos y emocionados por
aprender.

6. (Qué obstaculos o desafios
has encontrado al integrar
tecnologia o plataformas
digitales en tus clases de
lectura?

7. En tu opinion, jcual seria el
impacto de una estrategia
didactica que incorpore el uso
de Wordwall para fomentar la
lectura?

Muchos nifios no tienen acceso a
dispositivos en casa, y algunos
tienen dificultades con la
comprension cuando se usan
solo medios digitales.

Mejoraria la participacion de los
nifios, haciendo que aprendan de
manera ludica. Estarian mas
motivados y podrian practicar
mas fuera del aula.

El acceso limitado a internet y los
equipos no siempre funcionan bien.
Ademas, la duracion de las sesiones
en dispositivos debe ser corta para
que no pierdan atencion.

Creo que fomentaria un aprendizaje
mas dindmico. Los nifios podrian
practicar en casa y reforzar lo
aprendido en clase, lo que fortaleceria
su comprension lectora.

Fuente. Elaboracion propia.

Dificultades en el aprendizaje de la lectura
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Ambos docentes coinciden en sefalar las dificultades mas comunes que enfrentan los nifios
de 6 a 7 afios al aprender a leer. El Docente 1 resalta que los estudiantes tienen problemas
para asociar sonidos con letras, lo que afecta su capacidad para formar palabras completas.
Ademas, menciona que la fluidez en la lectura de frases simples también representa un reto
importante. Por otro lado, el Docente 2 destaca la confusion de letras que suenan de manera
similar, como la “b” y la “d”, y apunta que la falta de concentracién es otro factor que dificulta
el proceso de lectura en los estudiantes.

Estas observaciones reflejan dos de los problemas mas comunes en esta etapa del aprendizaje:
la falta de fluidez y la dificultad para reconocer correctamente las letras y sonidos. A esto se
suma la tendencia de los nifios a perder la concentracion rapidamente, lo que puede afectar
negativamente su progreso en la lectura. Es fundamental que las estrategias de ensefianza se
adapten a estas dificultades, incorporando actividades disefiadas para mejorar tanto la
capacidad de concentracion como la asociacion fonética, dos areas clave para que los nifios
avancen en su aprendizaje de la lectura.

Métodos tradicionales de ensefianza de lectura:

Ambos docentes recurren a métodos tradicionales para ensefiar la lectura, como la lectura en
voz alta, el uso de tarjetas con letras y juegos de sonidos. El Docente 1 se enfoca en el uso
de tarjetas y juegos, los cuales generan una respuesta positiva en los estudiantes. Sin
embargo, sefiala que algunos nifios se sienten frustrados cuando no logran identificar las
palabras correctamente. El Docente 2, por su parte, utiliza la lectura en voz alta acompafiada
de apoyo visual, lo que ayuda a los estudiantes a seguir mejor el contenido. No obstante,
algunos nifos se desmotivan cuando no comprenden el significado de las palabras que leen,
lo que interrumpe su proceso de aprendizaje.

Estos métodos tradicionales siguen siendo herramientas efectivas para la ensefianza de la
lectura, pero requieren una adaptacion constante para ajustarse a las necesidades y reacciones
de los estudiantes. Es fundamental ofrecer un equilibrio entre métodos visuales, auditivos y
de comprension, para evitar tanto la frustracion como la desmotivacion de los estudiantes.
De este modo, se garantizaria un aprendizaje mas fluido y efectivo.

Uso de herramientas digitales
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El Docente 1 emplea herramientas digitales de manera semanal, utilizando juegos
interactivos y aplicaciones que refuerzan el aprendizaje. Sin embargo, sefiala que los
estudiantes tienden a distraerse facilmente cuando estan frente a la pantalla. El Docente 2,
por su parte, usa herramientas digitales con menos frecuencia, centrando su uso en
aplicaciones educativas y videos cortos. Ambos coinciden en que los nifios disfrutan de estas
herramientas, pero requieren supervision constante para evitar que se desvien de la actividad.
Aunque las herramientas digitales representan un complemento valioso para el proceso de
aprendizaje, la distraccion sigue siendo un desafio constante. Por lo tanto, es crucial utilizar
estas herramientas con moderacion, manteniendo las sesiones breves y enfocadas en el
objetivo de aprendizaje. Ademads, un monitoreo cercano y activo es necesario para garantizar
que los estudiantes no pierdan el enfoque y logren el aprendizaje esperado.

Opinion sobre el uso de plataformas interactivas como Wordwall

El Docente 1 considera que Wordwall seria una herramienta muy 1til para involucrar a los
niflos de manera activa en su aprendizaje, ya que permite que participen de forma dinamica.
Por su parte, el Docente 2 también ve su valor, especialmente como una herramienta para
reforzar lo aprendido en clase, aunque advierte que algunos nifios podrian no concentrarse
completamente en la actividad, lo que limitaria su efectividad.

Ambos docentes coinciden en que las plataformas interactivas, como Wordwall, son
excelentes para motivar a los estudiantes y fomentar su participacion activa en el proceso de
aprendizaje. Sin embargo, es esencial controlar tanto el tiempo como el enfoque de los
estudiantes mientras utilizan estas herramientas. Para maximizar su impacto, es necesario
asegurarse de que los nifios permanezcan concentrados y aprovechen al méximo las
actividades interactivas que se les proponen.

Actividades interactivas efectivas

El Docente 1 prefiere actividades interactivas que involucren sonidos, imagenes y juegos de
arrastrar y soltar palabras, ya que considera que estos elementos visuales y auditivos ayudan
a mantener a los nifios motivados. Por otro lado, el Docente 2 opta por juegos en equipo,
como completar frases y competencias de lectura, que también fomentan la participacion

activa de los estudiantes y mantienen su entusiasmo. Ambas estrategias tienen en comun que
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buscan mantener a los nifios involucrados y motivados a través de actividades que no solo
ensefan, sino que también entretienen.

Las actividades interactivas que incorporan elementos visuales, sonoros y de competencia
son altamente efectivas para captar y mantener la atencion de los estudiantes. Al combinar
estos elementos con un enfoque ludico y dindmico, se favorece el aprendizaje al mismo
tiempo que se mantiene el interés de los nifios, permitiéndoles aprender de manera mas
divertida y participativa.

Obstaculos al integrar tecnologia

Ambos docentes coinciden en que uno de los principales obstaculos al integrar tecnologia en
las clases de lectura es el acceso limitado a dispositivos y conexion a internet. El Docente 1
menciona que muchos nifios no tienen acceso a dispositivos en casa, lo que dificulta su
participacion en el aprendizaje en linea. El Docente 2, por su parte, sefiala problemas técnicos
frecuentes, como fallas en los dispositivos y la necesidad de limitar la duracion de las
sesiones digitales para evitar que los nifios se fatiguen.

El acceso desigual a la tecnologia y los problemas técnicos representan barreras significativas
para una integracion efectiva de las plataformas digitales en el aula. Para superar estos
desafios, es crucial garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a los dispositivos y la
conectividad necesarios. Ademads, es fundamental gestionar adecuadamente la duracion de
las actividades en linea para asegurar que los nifios no pierdan concentracion ni se sientan
agotados, maximizando asi el beneficio de la tecnologia en el proceso de aprendizaje.
Impacto de una estrategia didactica con Wordwall:

El Docente 1 cree que el uso de Wordwall fomentaria una mayor participacion y motivacion
en los nifios, brindandoles la oportunidad de practicar fuera del aula, lo que fortaleceria su
aprendizaje. Por otro lado, el Docente 2 considera que esta herramienta contribuiria a un
aprendizaje mas dinamico, reforzando lo aprendido en clase de una manera interactiva y
atractiva para los estudiantes.

Ambos docentes coinciden en que una estrategia didactica que utilice plataformas como
Wordwall tiene un gran potencial para motivar a los estudiantes y promover el aprendizaje

autonomo fuera del aula. No obstante, el éxito de su implementacion dependerd de como se
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gestione su uso, asegurandose de que los estudiantes no se distraigan y mantengan el enfoque

necesario para aprovechar al maximo las actividades que estas herramientas ofrecen.

Resultados ficha de observacion de aula

A continuacidn, se presenta la tabla con los resultados de la observacion diagnostica realizada

en una clase tradicional de lectura. Esta observacion se centrd en evaluar diversas

dimensiones del proceso de ensefianza, tales como la motivacion de los estudiantes, su

participacion activa, la comprension lectora, la eficacia del método tradicional, y las

interacciones entre los estudiantes. Los datos muestran tanto las respuestas afirmativas como

las negativas, con sus respectivos porcentajes, y ofrecen una vision clara de las areas en las

que el método tradicional podria beneficiarse con la implementacion de herramientas

interactivas.

Tabla 2. Resultados de la Observacion Diagnostica de la Clase Tradicional en el Proceso

de Lectura
Dimension Pregunta de Si No %Si % No Argumentacion de la
Observacion Respuesta

Motivacion de (Los estudiantes 5 20 20.0% 80.0% Los estudiantes no muestran

los Estudiantes ~ muestran  interés  al gran entusiasmo al iniciar las
comenzar las actividades actividades de lectura, lo que
de lectura en clase podria indicar falta de estimulo.
tradicional?

Participacion [Participan activamente 6 19 24.0% 76.0% Los estudiantes participan de

Activa los estudiantes durante manera limitada, a menudo
las actividades de lectura desconectandose 0
sin recursos digitales? desinteresandose durante las

actividades.

Comprension (Los estudiantes 4 21 16.0% 84.0% La mayoria de los estudiantes

Lectora comprenden bien los no comprenden completamente
textos que leen en clase los textos, lo que sugiere que las
sin el uso de herramientas herramientas tradicionales no
digitales? son suficientes.

Reaccion ante (Los  estudiantes se 10 15 40.0% 60.0% Algunos estudiantes se sienten

el Método sienten comodos con el comodos, pero otros se sienten

Tradicional método tradicional de poco motivados y prefieren
lectura (solo texto y métodos mas dindmicos 'y
papel)? visuales.

Distracciones (Existen  distracciones 8 17 32.0% 68.0% Las distracciones son

en el Aula que afectan la frecuentes, lo que afecta Ia
participacion y participacion  activa 'y la

concentracion de  los
estudiantes en una clase
tradicional?

concentracion en las
actividades de lectura.
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Interaccion (Los estudiantes 7 18 28.0% 72.0% La interaccion entre los

entre interactan entre ellos estudiantes es limitada, lo que

Estudiantes durante las actividades de podria estar afectando la
lectura tradicionales? colaboracion y el aprendizaje

compartido.

Eficacia del (El método tradicional 6 19 24.0% 76.0% Aunque algunos estudiantes se

Método (lectura en papel) benefician, la mayoria pierde el

Tradicional mantiene el interés y interés rapidamente y tiene
facilita la comprension de dificultades para comprender el
los estudiantes? contenido.

Fuente. Elaboracion propia.

A continuacidn, se presenta un andlisis detallado de cada pregunta observada en la tabla,
basado en los resultados de la ficha de observacion diagnostica para la clase tradicional de
lectura:

En cuanto a la motivacion de los estudiantes, se observo que solo un 20% de los estudiantes
mostrd interés al comenzar las actividades de lectura, mientras que el 80% restante no mostrd
el entusiasmo esperado. Este bajo nivel de motivacidon podria estar relacionado con la
naturaleza repetitiva del método tradicional, que no incluye estimulos adicionales que
fomenten un enfoque més dindmico y atractivo. Esta falta de interés al iniciar las actividades
sugiere que los estudiantes podrian beneficiarse significativamente de herramientas que
integren elementos mas interactivos y visuales, como plataformas digitales que capturen su
atencion desde el principio.

En lo que respecta a la participacion activa de los estudiantes, el 24% de los estudiantes
participo activamente durante las actividades de lectura, mientras que el 76% restante no se
involucro lo suficiente. Esta disparidad indica que, aunque algunos estudiantes siguen el
ritmo de la clase, muchos otros se sienten desconectados de la actividad. Esto podria estar
relacionado con la falta de estimulos que fomenten la participacion y que mantengan a los
estudiantes enfocados en la tarea, lo que resalta la necesidad de adoptar métodos mas
participativos y colaborativos, que incentiven la interaccion y el compromiso en el aula.

En cuanto a la comprension lectora, solo el 16% de los estudiantes comprendio
adecuadamente los textos que leyeron, mientras que el 84% restante tuvo dificultades
significativas para entender el material. Esta baja tasa de comprension puede reflejar la
limitacién de las estrategias tradicionales para abordar las necesidades cognitivas y de

aprendizaje de todos los estudiantes. Los recursos digitales y las herramientas interactivas,
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como las que ofrece Wordwall, pueden ayudar a reforzar la comprension de los textos al
ofrecer explicaciones visuales y actividades de refuerzo, facilitando una mejor comprension.
En lo que respecta a la reaccion ante el método tradicional, el 40% de los estudiantes se
mostré comodo con el método de lectura tradicional, mientras que el 60% restante no se
sinti6 completamente a gusto con este enfoque. Si bien algunos estudiantes siguen
adaptandose bien a la metodologia, es evidente que una gran parte de ellos se siente
insatisfecha con la repetitividad del proceso. Esto sugiere que una innovacion en los métodos
de ensefianza podria mejorar la experiencia de los estudiantes, integrando herramientas que
ofrezcan un aprendizaje mas dindmico y entretenido.

En relacion a las distracciones en el aula, un 32% de los estudiantes estuvo distraido durante
las actividades de lectura, lo que afectd su participacion y concentracion. Este alto porcentaje
de distraccion refleja un desafio importante en la clase tradicional, donde los métodos
actuales no son suficientes para mantener la atencion de los estudiantes durante periodos
prolongados. Las herramientas tecnoldgicas podrian servir para enfocar mejor la atencion de
los estudiantes, debido a que son capaces de presentar contenido de manera mas visual e
interactiva, manteniendo su interés por mas tiempo.

Respecto a la interaccion entre estudiantes, solo el 28% de los estudiantes interactud entre
ellos durante las actividades de lectura, lo que sugiere que las actividades tradicionales no
favorecen suficientemente el trabajo en equipo ni las discusiones entre companeros. Las
herramientas interactivas pueden promover la colaboracion y el aprendizaje social, lo cual es
crucial para fomentar una mayor participacion y mejorar el aprendizaje colectivo en el aula.
Por ultimo, en relacion a la eficacia del método tradicional, solo el 24% de los estudiantes
considerd que el método tradicional mantenia su interés y facilitaba la comprension de los
textos, mientras que el 76% no encontr6 el método suficientemente atractivo ni efectivo para
promover un aprendizaje significativo. Esto pone en evidencia la necesidad de un cambio en
la metodologia, para introducir herramientas que fomenten una mayor motivacion y
participacion, y que mejoren tanto el interés como la comprension lectora de los estudiantes.
En sintesis, los resultados de la observacion sugieren que, aunque el método tradicional sigue
siendo til en algunos aspectos, presenta limitaciones importantes en cuanto a motivacion,

participacion, comprension y colaboracion entre estudiantes. La implementacion de
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herramientas digitales e interactivas podria abordar muchas de estas areas problematicas y
mejorar la efectividad del proceso de ensefianza en la clase de lectura.

Estrategia didactica lectura divertida con Wordwall: Jugando para aprender
Objetivo: Fomentar el desarrollo de competencias lectoras en los estudiantes de segundo afo
basico mediante el uso de Wordwall. La estrategia busca aumentar la motivacion,
participacion y comprension lectora de los nifios a través de actividades ludicas y visuales.
Fase 1: Introduccion al concepto de lectura (Motivacion inicial)

Objetivo: Desarrollar habilidades para leer palabras simples mientras asocian sonidos y
letras.

Actividad: Lectura de palabras con imagenes

Descripcion:

Se utilizara la plataforma Wordwall para que los estudiantes jueguen a emparejar imagenes
con palabras correspondientes. Las palabras son sencillas y estdn asociadas a objetos
comunes que los nifios pueden reconocer facilmente. A través de este juego, los estudiantes
comenzaran a familiarizarse con las palabras, asociando las imagenes a su escritura.
Instrucciones para la actividad:

Inicio de la actividad (5 minutos):

El docente explicara brevemente que los nifios van a participar en un juego para asociar
imagenes con palabras. Se les indicard que deben leer la palabra que aparece y luego asociarla
a la imagen correcta, arrastrando la palabra hacia la imagen correspondiente.

Desarrollo del juego (15 minutos):

Los niflos accederan a la plataforma Wordwall en sus dispositivos y se les guiara para realizar

la actividad. A medida que avanzan, deberan identificar imagenes y arrastrar las letras o
palabras correspondientes. El docente dard soporte si es necesario, ayudando a los estudiantes

a identificar las palabras y brindandoles pistas si es necesario.

Figura 1. Lectura de palabras
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Reflexion final (5 minutos):

Al finalizar la actividad, el docente les pedira a los nifios que compartan las palabras que
formaron, reflexionando sobre la experiencia. Se realizan preguntas como: ;Qué palabra fue
la mas facil de formar?, ;Te resulto dificil alguna palabra? o ;Te divertiste durante el juego?
Tiempo estimado: 10 minutos.

Fase 2: Desarrollo de la comprension lectora (Interaccion y analisis)

Objetivo: Fomentar la capacidad de los nifios para asociar imagenes con palabras y
desarrollar su comprension lectora al imaginar y contar historias basadas en las iméagenes
presentadas.

Actividad: Creacion de historias a partir de imagenes

Descripcion:

En esta actividad, los nifios observardn imagenes presentadas a través de Wordwall y
deberan imaginar y contar una historia relacionada con las imagenes que ven. Las imagenes
pueden mostrar escenas, objetos o personajes que los nifios tendran que interpretar y
describir, creando una historia a partir de su imaginacion. Esta actividad promueve la
creatividad, la expresion verbal y la comprension de lo que representan las imagenes.
Instrucciones para la actividad:

Inicio de la actividad (5 minutos)
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El docente explicard que los nifios van a ver una serie de imagenes y deben imaginar una
historia basada en ellas. El docente puede dar un ejemplo breve de como se puede construir
una historia a partir de una imagen, por ejemplo: “Si veo una imagen de un perro corriendo,
puedo inventar una historia sobre como el perro se escapd de su casa para buscar su pelota
perdida”.

Desarrollo de la actividad (15 minutos)

Los nifios veran una imagen que aparece en la pantalla (en Wordwall). Después de

observarla, cada nifio debera contar su propia historia relacionada con la imagen. El docente
puede ir acompafiando el proceso y ayudando a los nifios que necesiten orientacion para

estructurar sus historias.

Figura 2. Cartas al azar, cuenta tu historia
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Reflexion final (5 minutos):
Al finalizar, el docente les pedira a los nifios que compartan sus historias con el grupo. Se
pueden hacer preguntas para que los nifios piensen mas profundamente sobre lo que han
creado y se sientan motivados a compartir:
Preguntas guias para la reflexion:

1. (De qué tratd la historia que contaste?

2. (Qué parte de tu historia te gustdo mas?

Fase 3: Reforzamiento de vocabulario (Exploracion de palabras nuevas)
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Objetivo: Expandir el vocabulario de los nifios a través de la lectura de oraciones y la
identificacion de la relacion entre las palabras y las imagenes, ayudandoles a mejorar su
comprension lectora y la capacidad de reconocer la veracidad de las afirmaciones.
Actividad: Lectura de oraciones (Verdad o mentira)

Descripcion:

En esta actividad, los nifios leeran una oracion corta y veran una imagen en Wordwall. Los
nifos deberdn decidir si la oracion es verdadera o falsa con respecto a lo que muestra la
imagen. Si la oracion coincide con lo que est4 representado en la imagen, deberan seleccionar
“verdad”; si no coincide, seleccionaran “mentira”. Esta actividad les ayudaré a desarrollar
habilidades de comprension lectora y a practicar la relacion entre palabras e imagenes.
Instrucciones para la actividad

Inicio de la actividad (5 minutos)

El docente explicard que los nifios veran una oracidon y una imagen. Después de leer la
oracion, deberan decidir si la imagen refleja correctamente lo que dice la oracion (verdad) o
si no coincide (mentira). El docente puede dar un ejemplo antes de comenzar, como: “Si la
oracion dice 'El gato estd sentado', y vemos un gato corriendo, la respuesta serd mentira”.
Desarrollo del cuestionario (15 minutos)

Los nifios interactuardn con el cuestionario en Wordwall, leyendo las oraciones y observando

las imagenes que aparecen. Después de leer cada oracidon, deberan seleccionar “verdadero”
o “falso” segun corresponda. El docente estara disponible para dar soporte y ayudar a los
nifios que necesiten mas claridad.

Figura 3. Lectura de oraciones
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Reflexion final (2 minutos)
Al finalizar el cuestionario, el docente realizard una breve reflexion grupal. Los nifios
compartiran las oraciones que consideraron verdaderas y las que consideraron falsas, y el
docente puede preguntarles por qué eligieron esa opcion. Las preguntas guias seran:
Preguntas guias para la reflexion:

1. (Por qué crees que esta oracion es verdadera o falsa?

2. (Qué palabra o frase te ayudo6 a saber si la oracion era verdadera o falsa?
Fase 4: Evaluacion Ludica - Competencia de Lectura y Comprension (Lectura y
Correspondencia con Imagenes)
Objetivo: Evaluar la comprension de las palabras y frases aprendidas, ayudando a los nifios
a asociar de manera correcta las oraciones con las imagenes correspondientes, lo que refuerza
su vocabulario y habilidades de comprension lectora
Actividad: Lectura y Comprension - Juego de Correspondencia
Descripcion de la actividad:
Los nifios estaran divididos en equipos pequefios (de 3 a 4 nifios por equipo). Esto fomenta
la colaboracion y el trabajo en equipo. Posteriormente, se utiliza el recurso Wordwall con la
actividad de “Lectura y Comprension”. En este juego, los nifios leeran una oracidon que se
mostrard en la pantalla o en su dispositivo y deberan escoger la imagen correcta que
corresponde a esa oracion.
Ejemplo: Si la oracion dice: “El perro estd jugando en el jardin”, los nifios deben seleccionar
la imagen que muestre un perro jugando en un jardin.
El equipo que mas respuestas correctas logre en el menor tiempo sera el ganador.
Desarrollo de la actividad:
Inicio de la actividad (5 minutos): Explica a los nifios como funcionard el juego. Asegurate
de que entiendan que deben leer la frase con atencion y luego elegir la figura que mejor se
corresponda con ella.

Desarrollo del juego (15 minutos): Los nifios interactiian con la actividad en Wordwall,

donde leeran oraciones y escogeran la imagen correcta. Cada respuesta correcta les dara un
punto. Puedes realizar varias rondas para mantener la motivacion alta, dependiendo del

tiempo disponible.
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Reflexion final (5 minutos)
Al finalizar la actividad, realiza una reflexion grupal. Pide a los nifios que compartan sus
respuestas y que expliquen por qué eligieron las imagenes correspondientes. Las preguntas
guias seran:
Preguntas guias para la reflexion:

1. (Por qué elegiste esa imagen para la oracion?

2. (Qué palabra en la oracion te ayudo a identificar la imagen correcta?
Fase 5: Cierre y Reflexion - Charla Grupal
Objetivo: Reflexionar sobre lo aprendido durante las actividades y la experiencia de utilizar
herramientas digitales para aprender a leer, promoviendo la comunicacion verbal y el
pensamiento critico.
Actividad: Charla Grupal
Descripcion de la actividad:
Después de haber realizado las actividades interactivas y los juegos, se llevara a cabo una
charla grupal en la que los nifios podran compartir lo que mas les gusto y reflexionar sobre

lo aprendido. Luego, el docente actuard como moderador, planteando preguntas para guiar la
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conversacion y asegurandose de que todos los nifios tengan la oportunidad de participar.
Finalmente, durante la charla, el docente debera proporcionar retroalimentacion sobre el
trabajo realizado, destacando el esfuerzo de los nifios y reforzando los conceptos clave que
se trabajaron en las actividades previas.
Desarrollo de la actividad:
Inicio (5 minutos): El docente puede iniciar la charla agradeciendo a los nifios por su
participacion en las actividades y explicando que ahora es el momento de reflexionar sobre
lo que aprendieron. También es una buena oportunidad para recordar brevemente las
actividades realizadas (por ejemplo, “Hoy jugamos a descubrir palabras, leimos oraciones y
asociamos imagenes con palabras, ;verdad?”).
Desarrollo (15 minutos):
El docente realizard preguntas para guiar la reflexion. Las preguntas ayudaran a los nifios a
recordar lo que hicieron y como se sintieron al usar herramientas digitales para aprender a
leer.

1. (Qué fue lo mas divertido de aprender hoy?

2. (Qué actividad te gustd mas y por qué?

3. (Qué palabras o historias te parecieron mas interesantes?

4. ;Coémo te sentiste usando las computadoras o las tablets para aprender?
Cierre (5 minutos):
El docente puede finalizar la actividad agradeciendo a los nifios por compartir sus
pensamientos y reflexiones. También puede brindar un resumen de lo que se aprendi6 durante
la jornada y como cada actividad contribuy6 al aprendizaje de nuevas palabras y frases.
Ademas, el docente puede ofrecer retroalimentacion positiva a todo el grupo, destacando los
logros alcanzados y motivando a los nifios a seguir aprendiendo de una manera divertida.
Valoracion de expertos

Tabla 3. Valoracion de Expertos sobre la Estrategia Didactica

Experto  Valoracién Valoracion de  Valoracion dela  Valoracion de  Valoracion de la
de la Fase 1 la Fase 2 Fase 3 la Fase 4 Fase 5 (Cierre y
(Motivacion (Desarrollo de  (Reforzamiento (Evaluacion Reflexion)
Inicial) la de Vocabulario) Ludica)

Comprension
Lectora)
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Collantes fomentar la mejorar la excelente manera divertida que aprendido. La
lectura através comprension de afianzar la permite a los reflexion  grupal
del juego. La lectora. La relacion entre  nifios permite que los
plataforma actividad palabras e demostrar lo niflos compartan
Wordwall fomenta la imagenes. Ayuda aprendido. La sus pensamientosy
permite  que imaginacion de a los nifios a ser dindmica de refuercen lo
los niflos se los niflos al mas criticos con trabajo en aprendido.
diviertan crear historias.  las afirmaciones. equipo es una
mientras excelente
aprenden. herramienta
para promover
la
colaboracion.
Mg. Muy adecuada La creacion de La actividad Muy buena La charla grupal al
Mayra para captar la historias a partir ayudaalosniflosa para evaluar la final de la actividad
Moran atencion de los  de imagenes comprender mejor comprension es clave para
nifios. Las estimula la las oraciones y les de manera evaluar el
imagenes creatividad y da la oportunidad Iudica. Las aprendizaje y
ayudan a desarrolla de practicar competencias también permite a
asociar las habilidades de vocabulario entre equipos los nifios
palabras con narracion. Es mientras juegan. aumentan  la expresarse
su significado, excelente para motivacion de verbalmente.
lo cual es clave el desarrollo del los niflos para
a esta edad. lenguaje. participar.
Mg. La Este tipo de Excelente para La Es un excelente
Carmen  introduccion actividades evaluar la competencia de cierre para la
Zavala al concepto de refuerzan la comprension de lectura y actividad. Permite
lectura es comprension y los nifios, comprension que los  niflos
fundamental y expresion especialmente en fomenta el reflexionen sobre
el wuso de wverbal, y son la relacion entre trabajo en loaprendidoydala
Wordwall excelentes para imagenes y equipo y hace oportunidad de
ofrece una desarrollar palabras. Es un que losnifios se recibir
experiencia competencias buen refuerzo del diviertan retroalimentacion
interactiva que narrativas. vocabulario. mientras positiva.
motiva a los refuerzan  lo
nifios a aprendido.

participar mas
activamente.

Fuente. Elaboracion propia.

El primer experto, Mg. Mayra Collantes, destaca que la estrategia “Lectura Divertida con
Wordwall” favorece el aprendizaje activo de los nifios, utilizando recursos visuales que

facilitan la comprension de palabras e imagenes. Esta técnica refuerza la adquisicion de
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vocabulario y fomenta el desarrollo de habilidades de lectura. Las actividades de creacion de
historias a partir de imagenes estimulan la creatividad y la expresion verbal, al mismo tiempo
que promueven el pensamiento critico. Ademads, la competencia en equipo contribuye al
aprendizaje colaborativo, mientras que la reflexion grupal final facilita la consolidacion de
lo aprendido, permitiendo a los nifios internalizar los contenidos de manera efectiva.
El segundo experto, Mg. Mayra Moran, resalta que el uso de herramientas digitales como
Wordwall aumenta la motivacion intrinseca de los estudiantes, al mismo tiempo que fomenta
la participacion activa y el aprendizaje colaborativo. Las actividades como la creacion de
historias a partir de imagenes son fundamentales para el desarrollo de competencias
lingiiisticas, ya que los nifios deben organizar sus pensamientos y expresarlos de forma
coherente. Ademas, el ejercicio de “Verdad o Mentira” promueve la comprension lectora y
el pensamiento critico, permitiendo que los nifios reflexionen sobre la relacion entre palabras
e imagenes. La competencia en equipos facilita la interaccion social y el trabajo en grupo,
mientras que la reflexion final favorece la metacognicion, ayudando a los estudiantes a
internalizar lo aprendido.
El tercer experto, Mg. Carmen Zavala, destaca que las herramientas digitales utilizadas en
esta estrategia favorecen el aprendizaje activo y el compromiso de los nifios. La creacion de
historias a partir de imagenes no solo refuerza la comprension lectora, sino que también
promueve el pensamiento critico y la creatividad, lo cual es esencial para el desarrollo del
lenguaje. Por otro lado, el juego “Verdad o Mentira” permite que los estudiantes refuercen
su capacidad de discriminacién de informacion, mejorando su comprension de las oraciones
y su relacion con las imagenes. La competencia de lectura fomenta el trabajo en equipo y
mantiene alta la motivacion. Finalmente, la reflexion grupal al final de la actividad contribuye
a la consolidacion del aprendizaje y permite a los nifios compartir y articular sus ideas.
Conclusiones
En conclusién, la validacion de expertos confirma que la estrategia didéactica disefiada,
basada en el uso de Wordwall como herramienta interactiva, tiene un impacto positivo en el
fortalecimiento de las competencias lectoras de los estudiantes de segundo afio de educacion
basica. Los expertos coinciden en que la incorporacioén de herramientas digitales facilita el

aprendizaje activo y participativo, lo que incrementa la motivacion intrinseca de los
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estudiantes. La actividad de asociar palabras e imagenes favorece la comprension lectora y

el enriquecimiento del vocabulario, promoviendo un aprendizaje mas significativo. Ademas,

las actividades interactivas y colaborativas impulsan el desarrollo de habilidades cognitivas

y metacognitivas, mientras que el trabajo en equipo estimula la creatividad y la expresion

verbal. En respuesta al objetivo del estudio, la estrategia disefiada logra fomentar la

motivacion, la participacion activa y el fortalecimiento de la lectura, convirtiéndose en una

herramienta efectiva para el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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