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Resumen

En el ambito educativo, la comprension lectora es una competencia esencial que permite a
los estudiantes interpretar, analizar y reflexionar sobre los textos de manera critica. Sin
embargo, se ha identificado que muchos estudiantes presentan dificultades en esta area, lo
que impacta de forma negativa en su rendimiento académico. Para abordar esta
problemaética, la integracion de herramientas digitales ha surgido como una estrategia
efectiva para fortalecer estas habilidades. El objetivo de esta investigacion fue desarrollar
una estrategia didactica basada en el uso de las plataformas Wordwall y Edpuzzle, con el
fin de potenciar la comprension lectora en la asignatura de Lengua y Literatura, en los
estudiantes de séptimo afio de la Escuela de Educacion Bésica Particular Dr. José Maria
Velasco Ibarra. La investigacion adopté un enfoque metodologico mixto, combinando
técnicas cualitativas y cuantitativas para analizar el impacto de estas herramientas digitales
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los resultados obtenidos mostraron que, aunque
hubo dificultades en su implementacion, las herramientas digitales incrementaron la
participacion de los estudiantes y contribuyeron positivamente al desarrollo de sus
habilidades lectoras. En conclusion, la integracion de plataformas digitales como Wordwall
y Edpuzzle en el aula representa una estrategia pedagdgica prometedora para mejorar la
comprension lectora, pero su efectividad depende de una capacitacion adecuada para los
docentes y de una infraestructura tecnoldgica disponible.

Palabras clave: comprension lectora; estrategias pedagogicas; Edpuzzle; herramientas

digitales; Wordwall
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Abstract

In the educational field, reading comprehension is an essential skill that allows students to
interpret, analyze, and reflect critically on texts. However, it has been identified that many
students face difficulties in this area, which negatively impacts their academic performance.
To address this issue, the integration of digital tools has emerged as an effective strategy to
strengthen these skills. The aim of this research was to develop a didactic strategy based on
the use of the platforms Wordwall and Edpuzzle, in order to enhance reading comprehension
in the Language and Literature subject for seventh-grade students at the Escuela de
Educacion Basica Particular Dr. José Maria Velasco Ibarra. The research adopted a mixed
methodological approach, combining qualitative and quantitative techniques to analyze the
impact of these digital tools on the teaching-learning process. The results showed that,
although there were difficulties in their implementation, the digital tools increased student
participation and positively contributed to the development of their reading skills. In
conclusion, the integration of digital platforms like Wordwall and Edpuzzle in the classroom
represents a promising pedagogical strategy to improve reading comprehension, but its
effectiveness depends on adequate teacher training and available technological infrastructure.
Keywords: reading comprehension; pedagogical strategies; Edpuzzle; digital tools;

Wordwall
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Introduccion
Con la lectura comprensiva, los alumnos examinan, interpretan y meditan sobre la
informacion que se encuentra presente en un texto. Sin embargo, en el &mbito educativo se
han identificado falencias en esta habilidad, expresadas en el desafio para condensar
conceptos, superar evaluaciones y estructurar argumentos de manera nitida y ordenada.
Ademas, hay problemas para diferenciar entre conceptos primarios y secundarios, junto con
una falta de entendimiento del contexto de las tareas asignadas (Aleaga et al., 2024). Estos
problemas impactan negativamente en el desempefio escolar y en el desarrollo de
capacidades cognitivas esenciales para el aprendizaje de los estudiantes (Zambrano et al.,
2024).
Ante esta problemadtica, el modelo educativo actual ha incorporado herramientas
tecnoldgicas como un recurso indispensable para optimizar la experiencia de aprendizaje y
fortalecer las habilidades cognitivas de los estudiantes (Sanmartin et al., 2024). Estas
herramientas son importantes en el proceso de ensefanza, dado que emplean componentes
multimedia para promover y perfeccionar el aprendizaje de los alumnos, motivando su
implicacion activa y el desarrollo de competencias (Lino-Calle et al., 2023).
En los ltimos tiempos, se ha impulsado la utilizacion de recursos digitales para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes. El estudio de Cujilema Mullo & Castro Salazar (2022)
evidencia como las herramientas digitales, especialmente Quizizz, pueden mejorar la
comprension lectora en estudiantes de educacion basica superior. Los hallazgos resaltan la
importancia de integrar tecnologia en la ensefianza para fomentar la motivacion y el
rendimiento académico.
Por otra parte, la investigacion de Navas (2023) analiza la relacion entre el uso de recursos
digitales y la habilidad para entender textos en estudiantes de quinto y sexto EGB de la
Unidad Educativa La Granja "CEBLAG." Los hallazgos evidenciaron que plataformas
como Cokitos, Mundo Primaria y Arbol ABC potenciaron las habilidades de lectura.
Igualmente, los alumnos expresaron un considerable reconocimiento hacia estas
herramientas, de acuerdo con el Modelo de Aceptacion Tecnoldgica (TAM). Se establece
que la inclusion de herramientas digitales en la ensefianza mejora la comprension de lectura.

Este analisis respalda la demanda de tacticas pedagogicas innovadoras en el contexto del
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aprendizaje académico.

Zambrano & Almeida (2024), realizaron una investigacion acerca del uso de tecnologias en
la Unidad Educativa Remigio Crespo Toral, mostrando que, pese a que los maestros
conocen la normativa inclusiva, solo el 67% ha incorporado herramientas digitales en su
labor pedagogica. El estudio resalta la falta de capacitacion docente y las restricciones
tecnologicas como los principales impedimentos para su eficaz aplicacion. Sin embargo, se
establece que estas herramientas pueden potenciar las capacidades de los alumnos si se
utilizan de manera adecuada.

El estudio llevado a cabo por Tenecota et al. (2024) analiza la efectividad de los medios
digitales en la ensefanza de la comprension lectora en alumnos de nivel medio basico. Los
hallazgos demuestran que herramientas como Nearpod, Kahoot y Padlet impulsan los
niveles de entendimiento literal, inferencial y critico, ademas de aumentar la motivacion de
los estudiantes. Se concluye que el uso de estas tecnologias en el ambito educativo fomenta
un proceso de aprendizaje mds interactivo y dinamico. El estudio enfatiza la importancia de
establecer estrategias digitales para impulsar el crecimiento de habilidades lectoras. Este
analisis enfatiza la urgente necesidad de renovar los métodos pedagdgicos con el propdsito
de impulsar la comprension lectora en los alumnos.

Con lo expuesto anteriormente, la base del presente estudio radica en la urgente necesidad
de innovar en los métodos de ensefianza con el proposito de mejorar los niveles de
entendimiento lector en los estudiantes de Lengua y Literatura. La inclusion de herramientas
digitales promueve el crecimiento de habilidades cognitivas, y cumple con las demandas de
un ambiente educativo en permanente cambio, donde la tecnologia juega un rol crucial en
la ensefianza. Ademads, el propdsito de esta investigacion es definir un marco tedrico y
metodoldgico que funcione como guia para docentes y académicos que estén interesados en
la aplicacion de estrategias digitales en el contexto educativo.

Desde esta perspectiva, la pregunta cientifica que orienta esta investigacion es: ;Qué
herramientas digitales seran idoneas para fortalecer la comprension lectora en la asignatura
de Lengua y Literatura en estudiantes del séptimo afio de la Escuela de Educacion Bésica
Particular Dr. Jos¢ Maria Velasco Ibarra?

El objetivo principal de esta investigacion es elaborar una estrategia didactica fundamentada

O]
Vo/ 9-N°3, 2025, pp.1-29  Journal Scientific MQRInvestigar 5



9 No.3 (2025): Journal Scientific ' ‘ialnvestigar ISSN: 2588—0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.3.2025.919

en la utilizacion de Wordwall y Edpuzzle para potenciar la comprension lectora en la
asignatura de Literatura y Lengua, en estudiantes de séptimo afio de la Escuela de Educacion
Bésica Particular Dr. José Maria Velasco Ibarra.

Estrategias didacticas con Wordwall y Edpuzzle

Las herramientas digitales han transformado la ensefianza, proporcionando herramientas
novedosas para mejorar la comprension lectora (Bayas et al., 2024). Wordwall y Edpuzzle
se caracterizan por su adaptabilidad y sencillez para usar, permitiendo a los docentes disefiar
actividades dindmicas e interactivas (Alonso & Gongora, 2022). Estas plataformas impulsan
el aprendizaje autonomo y la promocion del pensamiento critico, componentes esenciales
en la formacion de lectores cualificados.

Wordwall

Las estrategias estan vinculadas a los dispositivos y a las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC), mientras que los medios aluden al proceso a través del cual los
alumnos asimilan el saber. En el sector de la educacion remota, varias instituciones han
implementado Wordwall como una alternativa revolucionaria para enriquecer el proceso de
aprendizaje (Brown & Rojas, 2022). Esta plataforma permite el desarrollo de actividades
interactivas sobre diversos temas, facilitando la elaboracion de ejercicios preestablecidos
que pueden ser distribuidos tanto entre los estudiantes como entre otros profesores (Medina
et al., 2024).

Con Wordwall se resalta la efectividad de potenciar la lectura y escritura en alumnos de
Educacion Basica Superior, fortaleciendo habilidades como el razonamiento critico y el
interés por la lectura. (Caisapanta et al., 2024). Ademas, incorporar tareas utilizando esta
herramienta en el estudio de textos, fomenta el entendimiento y el andlisis critico entre los
alumnos. Ademas, para Collantes-Lucas & Aroca-Farez (2024), “esta plataforma digital
sobresale por su capacidad para generar tanto actividades interactivas como material
imprimible.” (p. 604).

En este sentido, Wordwall se distingue por su capacidad de interactividad, facilitando a los
educadores la elaboracion de actividades que promuevan la participacion activa de los
alumnos. La diversidad de formatos disponibles abarca plantillas tales como crucigramas y

sopas de letras, las cuales pueden ser complementadas con contenido multimedia para
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incrementar la interactividad en las lecciones (Brown & Rojas, 2022). Adicionalmente, su
facilidad de manejo facilita la creacion acelerada y sencilla de ejercicios, sin requerir de
habilidades técnicas avanzadas, ver Figura 1.

Figura 1. Caracteristicas de Wordwall

Analisis de textos

\ Fortalecimiento de la lectoescritura

Facilidad d Word

/ \mﬁ ractividad

Variedad de formatos

Fuente. Elaboracion propia.

Wordwall brinda varias posibilidades para perfeccionar el proceso de aprendizaje en el
ambito académico a través de la aplicacion de la interactividad y el juego. A través de la
puesta en marcha de actividades dindmicas, se fomenta un aprendizaje ludico que
incrementa la participacion y el rendimiento escolar de los estudiantes (Loor, 2023). Su
administracion sencilla permite una integracion facil en el entorno educativo,
proporcionando una variedad de plantillas que pueden ser ajustadas a diversos temas
curriculares. Ademas, este instrumento promueve el crecimiento de habilidades digitales,
incentivando la solucion de problemas y la cooperacion entre los alumnos.

Sin embargo, su puesta en marcha también presenta algunos inconvenientes. Una de las
limitaciones es la restriccion intrinseca a la version sin costo, ya que multiples funciones
avanzadas requieren una suscripcion econdmica, lo que restringe su uso en entidades con
recursos escasos. Ademas, la falta de capacitacion pedagogica puede poner en riesgo su
efectividad, convirtiéndola en una simple distracciéon en vez de un recurso educativo.
Finalmente, el acceso a la tecnologia sigue siendo un impedimento en ciertos escenarios,
donde la falta de dispositivos o una conectividad deficiente dificultan su aplicacion en el

contexto educativo (Medina et al., 2024).
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Edpuzzle

Edpuzzle es una herramienta digital que permite a los docentes elaborar clases interactivas
basdndose en videos, fomentando un aprendizaje mds interactivo y participativo (Leu-
Timmermann, 2023). La capacidad de incluir contenido multimedia proveniente de
plataformas digitales como YouTube, sumada a la habilidad de producir contenido propio,
fomenta la personalizacion de la pedagogia (Bazurto & Garcia, 2021).

Ademas, permite incluir preguntas y observaciones en los videos, guiando a los alumnos en
su proceso de asimilacion y promoviendo una interaccion mas relevante con el material
(Cesare et al.,, 2021). Una de las mayores ventajas reside en la retroalimentacion
personalizada, que permite a los docentes valorar el desempeio de los alumnos y ofrecer
comentarios concretos para mejorar su comprension del contenido.

Numerosos estudios han destacado la efectividad de Edpuzzle. Concretamente, una
investigacion resalta como este recurso promueve el progreso de habilidades lectoras
mediante actividades recreativas y contenido audiovisual cautivador (Castillo Sojos, 2023).
Ademas, su aplicacion en la ensefianza de la gramatica ha demostrado ser beneficiosa para
impulsar la comprension de los estudiantes. Edpuzzle se posiciona como un recurso
innovador que fomenta la comprension y el aprendizaje autdbnomo en variados entornos
educativos, ver figura 2.

Figura 2. Caracteristicas de Edpuzzle

Integraciéon de
multimedia
-

Feedback

personalizado Edpuzzle

pe
Motivaciéon y
participacion

Fuente. Elaboracion propia.

Edpuzzle brinda multiples oportunidades para perfeccionar la ensefianza a través de un
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aprendizaje versatil y adaptable. La incorporacion de recursos audiovisuales interactivos en
las lecciones potencia la motivacion de los estudiantes y ayuda a disminuir las desigualdades
académicas que surgen cuando se aplican recursos en linea. Su habilidad para personalizar
posibilita que los profesores alteren los videos afiadiendo preguntas y comentarios, lo que
promueve un aprendizaje mas personalizado para cada alumno (Wladimir et al., 2023).
Debido a esta adaptabilidad, Edpuzzle se presenta como un instrumento eficiente que
potencia contenidos y valora la comprension de forma interactiva.
No obstante, su puesta en marcha tiene algunas restricciones. Los inconvenientes técnicos,
tales como fallos en la reproduccion o limitaciones geograficas, pueden impactar en la
continuidad del proceso educativo. Ademas, la dependencia de contenido externo disminuye
su efectividad, dado que la ausencia de videos restringe las alternativas de los maestros.
Finalmente, la formacion de los docentes es esencial para maximizar sus ventajas,
impidiendo que su utilizacion se transforme en un obstaculo en vez de un valioso recurso
educativo (Centro de Ayuda Edpuzzle, 2025).
Material y métodos
Esta investigacion utilizd6 un enfoque combinado, fusionando métodos cualitativos y
cuantitativos para analizar el impacto de la inclusion de herramientas digitales en la
comprension lectora de los estudiantes de séptimo grado de la Escuela de Educacion Bésica
Particular Dr. José Maria Velasco Ibarra. Esta técnica permitio obtener una vision mas
completa del fendémeno, al fusionar datos numéricos con la interpretacion de las vivencias y
percepciones de los participantes.
La investigacion fue clasificada como una investigacion aplicada. Se optd por un disefio
transeccional y no experimental, la recoleccion de datos se llevo a cabo en un momento tnico
sin modificar las variables que se investigaban. Este disefio simplifico la ilustracion de la
relacion entre la adopcion de recursos digitales y la comprension de lectura, sin alterar el
progreso natural del proceso de ensefianza.
Se emplearon técnicas teodricas y técnicas empiricas para la estructuracion del analisis y la
recoleccion de informacidn relevante. Las perspectivas tedricas incluyeron la metodologia
inductivo-deductiva, que simplifico el estudio de casos especificos vinculados al uso de

instrumentos digitales y la elaboraciéon de generalizaciones sobre su impacto en la
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comprension de lectura. Ademas, se utilizo el método analitico-sintético, que permitio la
clasificacion de la informacion en categorias y la posterior incorporacion de los hallazgos en
un contexto tedrico mas amplio.

Los métodos empiricos se basaron en la aplicacion de cuestionarios a los estudiantes y
entrevistas a los docentes. La encuesta permitié obtener informacion cuantitativa sobre la
percepcion y uso de instrumentos digitales en la instruccion de la comprension lectora,
mientras que la entrevista brindo un estudio cualitativo sobre la experiencia pedagogica en
la integracion de estas tecnologias en el entorno educativo.

Poblacion y muestra

La poblacion de estudio estuvo conformada por 270 estudiantes y 13 docentes de la Escuela
de Educacion Bésica Particular Dr. José Maria Velasco Ibarra.

Para la seleccion de la muestra, se utilizd6 un muestreo no probabilistico intencional,
considerando a los participantes en funcion de su disponibilidad y pertinencia para la
investigacion. El grupo final se conformo por 23 estudiantes y 2 docentes de séptimo grado,
que colaboraron en la ejecucion de cuestionarios para medir la percepcion y uso de
instrumentos digitales en el proceso de entendimiento lector.

Evaluacion de datos

Los datos recolectados se examinaron mediante métodos estadisticos e interpretativos
cualitativos para llegar a conclusiones relevantes.

Los datos numéricos, extraidos de la encuesta realizada a los alumnos, se procesaron a través
del software Jamovi (Lino Calle et al., 2024), lo que facilitd la realizacion de andlisis
descriptivos y la identificacion de tendencias en la percepcion y utilizacion de instrumentos
digitales en el salon de clases. Se determinaron frecuencias y porcentajes con el objetivo de
detectar tendencias en las respuestas de los alumnos.

Por otro lado, se examinaron los datos cualitativos recogidos en las entrevistas con los
profesores a través de un andlisis de contenido, clasificando las respuestas segin los temas
principales detectados. Esto facilit6 la definicion de patrones y tendencias en los puntos de
vista de los profesores respecto a las ventajas y retos de la aplicacion de herramientas

digitales en la instruccion de la comprension lectora.
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Resultados

Encuesta a estudiantes

A continuacion, se presentan los resultados de la encuesta que se aplico a 23 estudiantes sobre
el uso de herramientas digitales en la ensefianza de la comprension lectora en la asignatura
de Lengua y Literatura. El objetivo de esta encuesta fue evaluar la frecuencia y las
percepciones de los estudiantes sobre el uso de herramientas digitales, su impacto en la
comprension de los textos, las habilidades lectoras desarrolladas y el nivel de motivacion
experimentado al utilizar estas herramientas en el proceso de aprendizaje.

Figura 3. ;Has utilizado herramientas digitales en tus clases de Lengua y Literatura?

Uso Herramientas Digitales (Si/No)

16
14
12
10

Titulo del eje

OoON B O

M Total 9 14

Fuente. Elaboracion propia.

En relacion con la pregunta sobre el uso de herramientas digitales en las clases de Lengua y
Literatura, los resultados mostraron una tendencia mixta entre los estudiantes. De los 23
encuestados, 14 estudiantes respondieron afirmativamente (Si) indicando que han utilizado
herramientas digitales en sus clases, mientras que 9 estudiantes indicaron que no las han
utilizado. Este dato sugiere que una parte significativa de los estudiantes ha tenido la
oportunidad de interactuar con tecnologias digitales en su proceso de aprendizaje, aunque
todavia existe un grupo de estudiantes que no ha tenido acceso o no ha aprovechado estas
herramientas en el aula.

Figura 4. ;Qué tan frecuente es el uso de herramientas digitales en tus clases de Lengua y

Literatura?
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Frecuencia Uso Herramientas Digitales

A veces Casi nunca Frecuentemente Nunca Siempre
M Total 4 4 5 5 5

Titulo del eje
o = N w B wv (o)}

Fuente. Elaboracion propia.

Al analizar la frecuencia con la que los estudiantes utilizaron herramientas digitales en sus
clases de Lengua y Literatura, se observd una distribucion variada en los niveles de uso.
Cinco estudiantes afirmaron usarlas siempre, lo que indica una integracion solida de lo digital
en su experiencia educativa. Otros cinco mencionaron utilizarlas frecuentemente, mientras
que cuatro las usaban a veces, lo cual sugiere un uso moderado, pero no sistematico. cuatro
estudiantes indicaron que las usan casi nunca, y cinco manifestaron que nunca las han
utilizado. Segun Cabrera et al. (2024) estos datos revelan una implementacion desigual de
las herramientas digitales, lo que refleja posibles brechas en acceso, capacitacion docente o
planificacion institucional.

Figura 5. ;Cudles de las siguientes herramientas digitales has utilizado en clase para

mejorar tu comprension lectora?

Herramientas Utilizadas

Wordwall I
Otra I
No he utilizado ninguna  IEE——
Nearpod I
- _________________|
|

Kahoot
Edpuzzle
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Edpuzzle Kahoot Nearpod No h‘e utilizado Otra Wordwall
ninguna
B Total 3 8 5 1 2 4

©
Vol 9-N°3, 2025, pp.1-29  Journal Scientific MQRInvestigar 12



9 No.3 (2025): Journal Scientific ‘ialnvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.3.2025.€919

Fuente. Elaboracion propia.

En cuanto a las herramientas digitales utilizadas por los estudiantes para mejorar su
comprension lectora, se evidencid una clara preferencia por Kahoot, mencionada por ocho
estudiantes, lo que resalta su popularidad gracias a su enfoque ludico e interactivo. Nearpod
fue empleada por cinco estudiantes, destacando su capacidad para integrar contenidos
dinamicos en tiempo real. Wordwall fue usada 4 veces y Edpuzzle tres estudiantes
respectivamente, demostrando también su relevancia. Dos estudiantes mencionaron haber
utilizado otras herramientas no especificadas, y uno indicé que no ha utilizado ninguna
herramienta digital. Para Pinargote et al. (2024) este panorama revela una inclinacion hacia
plataformas gamificadas que fomentan la participacion activa, aunque también deja ver cierta
diversidad en el acceso y uso de recursos tecnologicos.

Figura 6. ;Como prefieres aprender sobre comprension lectora?
Preferencia Aprendizaje Comprension Lectora

Mediante actividades digitales interactivas

Con videos y contenido audiovisual

Con explicaciones del docente en clase |

A través de libros y textos impresos

4,4 4,6 4,8 5 5,2 5,4 5,6 5,8 6 6,2
Através de libros y Con explicaciones del Con videos y contenido Mediante actividades
textos impresos docente en clase audiovisual digitales interactivas

M Total 6 6 5 6

Fuente. Elaboracion propia.

En cuanto a la preferencia de aprendizaje de los estudiantes para la comprension lectora, se
observé una division notable entre varias modalidades. Un grupo de estudiantes (6 en total)
manifestd que prefieren las explicaciones del docente en clase como método principal para
comprender los textos. Otros (6 estudiantes) optaron por los libros y textos impresos, lo que
refleja un enfoque mas tradicional y manual de aprendizaje. Ademas, un nimero considerable

de estudiantes (6) senal6 que prefieren las actividades digitales interactivas para fortalecer su
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comprension lectora, lo que resalta el atractivo de las herramientas tecnoldgicas. Finalmente,
un pequefio grupo (5 estudiantes) opto por los videos y contenido audiovisual como método
para facilitar su comprension de los textos, evidenciando un interés por recursos visuales y
multimedia. En palabras de Zurita et al. (2025) este panorama sugiere una combinacion de
preferencias tradicionales y digitales, lo que refleja la diversidad de enfoques de aprendizaje
entre los estudiantes.

Figura 7. Cuando utilizas herramientas digitales, ;sientes que aprendes mejor los conceptos

relacionados con la comprension lectora?
Aprendizaje con Herramientas Digitales

si, mucho | ——
Si, en algunos casos |
No, prefiero otros métod o | —

No noto mucha diferencia

0 1 2 3 4 5 6 7 8
No noto mucha No, prefiero otros , .
. . , Si, en algunos casos Si, mucho
diferencia métodos
M Total 5 7 5 6

Fuente. Elaboracion propia.

Cinco estudiantes indican que no notan mucha diferencia en su aprendizaje al utilizar
herramientas digitales, mientras que seis aseguran que les ha ayudado significativamente. Sin
embargo, siete estudiantes prefieren otros métodos tradicionales, como las explicaciones del
docente o el uso de libros impresos, mostrando una clara inclinacion hacia el aprendizaje
convencional. Por otro lado, cinco estudiantes mencionan que las herramientas digitales han
sido utiles en algunos casos especificos, pero no en todos, lo que refleja una experiencia mas
variada en su efectividad para la comprension lectora.

Figura 8. ;Consideras que las herramientas digitales te ayudan a entender mejor los textos

en Lengua y Literatura?
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Herramientas Ayudan a Entender Textos

Si, pero solo en algunos temas I
Si, me ayudan mucho I
No, no noto diferencia I
No, me resulta mds dificil comprender los textos... I
|

No estoy seguro/a

0 1 2 3 4 5 6 7 8
No, me resulta mas
dificil comprender No, no noto Si, me ayudan Si, pero solo en
No estoy seguro/a ] )
los textos con estas diferencia mucho algunos temas
herramientas
M Total 4 4 4 4 7

Fuente. Elaboracion propia.

Hay una distribucion variada entre los estudiantes sobre la percepcion sobre si las
herramientas digitales ayudan a comprender los textos, cuatro estudiantes afirman que las
herramientas digitales les dificultan la comprension de los textos, mientras el mismo niimero
de estudiantes indican que solo en algunos temas estas herramientas son ttiles. Otros cuatro
no notan ninguna diferencia significativa en su aprendizaje con las herramientas digitales,
mientras que cuatro estudiantes consideran que realmente les ayudan mucho a entender los
textos. Finalmente, siete estudiantes expresan incertidumbre sobre la efectividad de las
herramientas digitales en este aspecto.

Figura 9. ;Cudles de las siguientes habilidades lectoras sientes que han mejorado con el

uso de herramientas digitales?
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Habilidades Mejoradas

Resumir informacion de manera clara

Ninguna

|
|
Inferir el significado de palabras o frases en contexto IEEEEEEEEEEEEEEEEE————

Identificar la idea principal de un texto I
.|

Analizar y reflexionar sobre el contenido de un texto

0 1 2 3 4 5 6 7
Analizary - . . N .
. Identificar laidea  Inferir el significado Resumir
reflexionar sobre el L . . -
. principal de un  de palabras o frases Ninguna informacion de
contenido de un
texto en contexto manera clara
texto
M Total 6 5 5 3 4

Fuente. Elaboracion propia.

La habilidad de identificar la idea principal de un texto fue mencionada por 5 estudiantes,
mientras que analizar y reflexionar sobre el contenido de un texto fue indicada por 6. Ademas,
5 estudiantes sefalaron que las herramientas digitales les ayudaron a inferir el significado de
palabras o frases en contexto, y 4 indicaron que les ayudaron a resumir informacion de
manera clara. Sin embargo, 3 estudiantes afirmaron no haber notado mejoras en ninguna de
estas habilidades. Esto sugiere que, aunque las herramientas digitales tienen un impacto
positivo en diversas habilidades lectoras, su efectividad varia seglin la experiencia de cada
estudiante.

Figura 10. ;Sientes que las herramientas digitales han facilitado la organizacion de ideas y

la estructuracion de tus respuestas en actividades de comprension lectora?
Facilita Organizacidon y Respuestas

Si, pero en algunos casos

|

Si, me ayudan bastante [

No, me confunden més [N
|

No noto diferencia

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
No noto diferencia No, me confunden mds = Si, me ayudan bastante Si, pero en algunos casos
B Total 5 4 8 6
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Fuente. Elaboracion propia.

Sobre la facilidad que ofrecen las herramientas digitales para organizar ideas y estructurar
respuestas, las respuestas también muestran una diversidad de percepciones. 8 estudiantes
mencionaron que las herramientas digitales les ayudan bastante en este aspecto, mientras que
6 estudiantes indicaron que les ayudan, pero solo en algunos casos. Por otro lado, 5
estudiantes sefialaron que no notaron ninguna diferencia en la organizacion de ideas.
Finalmente, 4 estudiantes manifestaron que las herramientas digitales les confunden mas en
este proceso. Esto refleja que, aunque en general las herramientas digitales facilitan la
organizacidn y estructuracion de respuestas para la mayoria, existen estudiantes para los
cuales la experiencia no ha sido tan favorable.

Figura 11. ;Qué tan motivado te sientes al usar herramientas digitales en actividades de

comprension lectora?

Cuenta de Motivacion con Herramientas Digitales

Algo motivado Muy motivado Nada motivado Neutral Poco motivado
B Total 4 3 6 5 5

Titulo del eje
N B~

o

Fuente. Elaboracion propia.

En relaciéon con la motivacion generada por el uso de herramientas digitales en actividades
de comprension lectora, se observa una distribucion variada de respuestas. 4 estudiantes
indicaron que se sienten algo motivados al utilizarlas, mientras que 3 estudiantes se sienten
muy motivados. Sin embargo, un grupo considerable de 6 estudiantes manifestd que no se
sienten nada motivados, mientras que 5 estudiantes se describieron como neutrales respecto
a la motivacion que las herramientas digitales generan. Por ultimo, 5 estudiantes se sienten
poco motivados. Esta variedad de respuestas sugiere que el impacto de las herramientas
digitales en la motivacion de los estudiantes es desigual y depende de factores individuales.
Figura 12. ;Has encontrado dificultades al usar herramientas digitales en tu aprendizaje de

comprension lectora?
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Dificultades con Herramientas Digitales

Problemas con la conexion a internet
Prefiero los métodos tradicionales
Otra

No sé como usarlas correctamente
No he tenido dificultades

0 1 2 3 4 5 6 7
. ., Prefiero los
No he tenido No sé como usarlas , Problemas con la
. Otra métodos .. .
dificultades correctamente . conexion a internet
tradicionales
H Total 6 3 2 6 6

Fuente. Elaboracion propia.

Las dificultades encontradas por los estudiantes al utilizar herramientas digitales, destacan
varias respuestas; 6 estudiantes mencionaron que no han tenido dificultades en el uso de estas
herramientas, lo que sugiere una experiencia positiva. Sin embargo, 3 estudiantes indicaron
que no saben cémo usarlas correctamente, lo que refleja una posible barrera tecnologica.
Ademas, 6 estudiantes sefialaron que prefieren los métodos tradicionales, mostrando una
resistencia a la tecnologia en el aprendizaje. Por otro lado, 6 estudiantes mencionaron que
enfrentaron problemas con la conexién a internet, lo que podria afectar el acceso y
aprovechamiento de las herramientas digitales. En menor medida, 2 estudiantes indicaron
que enfrentaron otras dificultades, aunque no especificaron detalladamente. Este resultado
coincide con los de Choez et al. (2024) quienes sugieren que, aunque las herramientas
digitales ofrecen oportunidades de aprendizaje, también presentan obstaculos que pueden
influir en su efectividad.

Figura 13. ;Te gustaria que se implementen mds herramientas digitales para mejorar la

comprension lectora en Lengua y Literatura?
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Cuenta de Gustarian Mas Herramientas Digitales

Si, pero combinadas con otros métodos tradicionales |GG
Si, me gustaria aprender con mas herramientas... NG
No, prefiero aprender sin herramientas digitales |G
No estoy seguro/a [
0 1 2 3 4 5 6 7 8

) . Si, me gustaria aprender = Si, pero combinadas con
No, prefiero aprender sin

No estoy seguro/a . . con mas herramientas otros métodos
herramientas digitales .. .
digitales tradicionales
M Total 6 7 6 4

Fuente. Elaboracion propia.

Respecto a la preferencia de los estudiantes por el uso de mas herramientas digitales, se
observa una division en las respuestas. 6 estudiantes indicaron que no estan seguros de si
desean mas herramientas digitales, lo que refleja una indecision o falta de claridad sobre su
efectividad. 7 estudiantes expresaron que prefieren aprender sin herramientas digitales, lo
que sugiere una resistencia o preferencia por métodos tradicionales de ensefianza. Por otro
lado, 6 estudiantes manifestaron su interés en aprender con mas herramientas digitales, lo
que indica una apertura hacia la tecnologia y su posible aporte al proceso educativo.
Finalmente, 4 estudiantes sefialaron que les gustaria que las herramientas digitales se
combinen con otros métodos tradicionales, buscando una ensefianza hibrida que combine lo
mejor de ambos enfoques.

Entrevista a padres de familia

A continuacion, se presenta una tabla con las percepciones de tres docentes sobre la
integracion de herramientas digitales en la ensefianza de la comprension lectora.

Tabla 1. Percepciones de los docentes sobre la integracion de herramientas digitales en la

enserianza de la comprension lectora

Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3
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1. ;Qué herramientas digitales Wordwall, Edpuzzle, Wordwall, Edpuzzle, Wordwall, Edpuzzle,
ha utilizado en su practica Quizizz Nearpod Google Forms
docente para la ensefianza de

la comprensiéon lectora en

Lengua y Literatura?

2. ;(De qué manera percibe el Ha mejorado La motivacion se ha Han aumentado la
impacto de herramientas notablemente la incrementado, interaccion y la
como Wordwall y Edpuzzle en participacion, especialmente por la motivacion,

la motivacion y participacion especialmente en interaccion particularmente en
de los estudiantes en las actividades de audiovisual en estudiantes que antes
actividades de comprension gamificacion como Edpuzzle. eran poco
lectora? Wordwall. participativos.

3. Basandose en su Si, he notado un Si, los estudiantes Si, los alumnos ahora

experiencia, ;ha observado

mejoras en la comprension

aumento en la

comprension,

muestran mas

claridad al interpretar

pueden identificar ideas

principales de los textos

lectora de los estudiantes tras especialmente con el textos después de con mayor facilidad tras
la implementacion de wuso de actividades usar Edpuzzle para usar ambas
herramientas digitales? interactivas en analisis. herramientas.

JPodria  compartir algin Wordwall.

ejemplo concreto?

4. (Cudles han sido los

principales desafios 0

dificultades que ha enfrentado

La falta de recursos
tecnoldgicos

adecuados en algunas

Algunos estudiantes
tienen  dificultades

para adaptarse al uso

La  conectividlad a
Internet en algunas

aulas es inestable, lo que

al integrar herramientas aulas ha sido un de nuevas limita el wuso de
digitales en la ensefianza de la  desafio importante. plataformas herramientas digitales.
comprension lectora? tecnologicas.

Fuente. Elaboracion propia. -

El primer docente destaca que el uso de herramientas digitales como Wordwall y Edpuzzle
ha tenido un impacto positivo en la motivacion y participacion de los estudiantes. Menciona
que los alumnos se muestran méas comprometidos cuando interactian con los contenidos
multimedia, lo que les permite comprender de manera mas efectiva conceptos complejos. Sin
embargo, sefiala que la falta de capacitacion en el uso de estas herramientas sigue siendo un
desafio importante, debido a que algunos docentes atin no estan totalmente preparados para

integrarlas de manera Optima en sus practicas pedagogicas. A pesar de este obstaculo, el
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docente valora positivamente las herramientas digitales, ademds, considera que son
necesarias para el desarrollo de habilidades lectoras mas profundas y criticas.

El segundo docente comparte una percepcion similar, menciona que las herramientas
digitales han mejorado la comprension lectora de los estudiantes. Resalta que la
interactividad de plataformas como Wordwall ha incentivado a los alumnos a participar
activamente en las lecciones, permitiéndoles desarrollar capacidades de analisis y reflexion.
No obstante, también sefiala que algunos estudiantes aun tienen dificultades con el uso de la
tecnologia, lo que podria limitar la efectividad de estas herramientas en ciertos casos. A pesar
de estas dificultades, el docente cree firmemente que la tecnologia ofrece un enfoque
innovador que potencia el aprendizaje en el aula.

Por su parte, el tercer docente considera que herramientas como Wordwall y Edpuzzle han
sido esenciales para promover un aprendizaje mas autobnomo en los estudiantes. A través de
estas plataformas, los alumnos tienen la oportunidad de interactuar de forma mas dinamica
con el contenido, lo que facilita el desarrollo de habilidades inferenciales y criticas. Sin
embargo, el docente también menciona que los desafios tecnologicos, como la conectividad
deficiente y la falta de dispositivos en algunas aulas, dificultan la implementacion efectiva
de estas herramientas. A pesar de estas barreras, sostiene que el uso de tecnologias digitales
es fundamental para enriquecer la ensefianza y mejorar la comprension lectora de los
estudiantes.

Estrategia didactica

La estrategia didactica elaborada en Google Site tiene como objetivo aplicar herramientas
digitales para fortalecer la comprension lectora en estudiantes de educacion media. Utiliza
plataformas interactivas como Wordwall y Edpuzzle para ofrecer una experiencia de
aprendizaje dinamica, permitiendo que los estudiantes interactiien con los contenidos a través
de simulaciones, videos y foros de discusion. La estrategia se organiza en cuatro areas clave:
leyendas, historietas, poesia y obras de teatro, cada una de las cuales se acompafia de una
explicacion tedrica, recursos digitales para profundizar en el tema y un foro de discusion
donde los estudiantes pueden compartir sus ideas y reflexiones, podemos acceder a ella por

medio del siguiente coédigo QR.
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Figura 14. Estrategia elaborada en Google Site

Fuente. Sites.google.com

Tabla 2. Ruta de la estrategia didactica para fortalecer la comprension lectora mediante

herramientas digitales.

Seccién Descripcion Contenido Clave Recursos

Pagina de Breve introduccion al objetivo de la  Objetivo del proyecto, Enlace a secciones

Inicio estrategia didactica y acceso a las boton para acceder a las  principales.
secciones principales. secciones.

Leyendas Explicacion del concepto de Concepto de leyendas, Video, simulacion de
leyendas, video relacionado, video, Wordwall, Wordwall, Edpuzzle,
simulaciones y recursos en Edpuzzle, foro. foro de discusion.
Wordwall y Edpuzzle, y foro de
discusion.

Historieta Explicacion del concepto de Concepto de historietas,  Video, simulacion de
historietas, video relacionado, video, Wordwall, Wordwall, Edpuzzle,
simulaciones y recursos en Edpuzzle, foro. foro de discusion.
Wordwall y Edpuzzle, y foro de
discusion.

Poesia Explicacion del concepto de poesia, Concepto de poesia, Video, simulacion de
video relacionado, simulaciones y video, Wordwall, Wordwall, Edpuzzle,
recursos en Wordwall y Edpuzzle,y  Edpuzzle, foro. foro de discusion.
foro de discusion.

Obra de Explicacion del concepto de obra de  Concepto de obra de Video, simulacion de

Teatro teatro, video relacionado, teatro, video, Wordwall, = Wordwall, Edpuzzle,
simulaciones y recursos en Edpuzzle, foro. foro de discusion.
Wordwall y Edpuzzle, y foro de
discusion.
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Conclusion  Reflexion final sobre la estrategia Reflexion, evaluacion, Formulario de
didactica, evaluacion y retroalimentacion. evaluacion,
retroalimentacion. retroalimentacion.

Fuente. elaboracion propia.
La pagina de inicio de la estrategia presenta una introduccion clara al objetivo general,

proporcionando acceso directo a las secciones temadticas a través de botones de navegacion.
Esto permite que los estudiantes seleccionen el area que desean explorar de manera
auténoma. Cada seccion estd disefiada de forma pedagogica para abordar el contenido desde
un enfoque tedrico y practico, favoreciendo la interaccidon activa con los recursos. En la
seccion de Leyendas, los estudiantes adquieren el concepto a través de un video explicativo,
participan en una actividad interactiva en Wordwall, responden preguntas relacionadas con
el tema mediante Edpuzzle, y finalmente, se involucran en un foro de discusion para
reflexionar y compartir opiniones.

En la seccion de Historieta, los estudiantes analizan el concepto de las historietas y su
relevancia literaria, con recursos similares que incluyen un video ejemplificativo, una
actividad interactiva y un foro de reflexion sobre el formato narrativo. La seccién de Poesia
ofrece a los estudiantes una introduccion al andlisis de versos y ritmos, utilizando recursos
que fomentan el desarrollo de habilidades interpretativas y de analisis literario. Por tltimo,
la seccion de Obra de Teatro facilita la comprension de los elementos clave de una obra
teatral, mediante recursos interactivos que permiten a los estudiantes explorar personajes,
didlogos y escenarios de manera significativa y participativa.

Validacion de expertos

Tabla 3. Validacion de expertos sobre la estrategia diddctica para fortalecer la comprension

lectora mediante herramientas digitales.

Punto a Evaluar

Mg. Carmen Zavala

Mg. Mayra Moran

Magister Suly Galarza

Adecuacion de
herramientas digitales
(Wordwall y
Edpuzzle)

Adecuado, integra bien
las herramientas digitales

Adecuada, las
herramientas digitales
estan bien integradas

Las herramientas
digitales estan bien
implementadas

Estructura de las
secciones tematicas

Bien definida, permite
abordar diversos géneros
literarios

La division en
secciones tematicas es
adecuada

Las secciones tematicas
cubren diversos aspectos
de la literatura

Uso de foros de
discusién para el
aprendizaje

Valioso para fomentar el
pensamiento critico

El uso de foros es
pertinente y favorece la
reflexion

Fomenta un aprendizaje
activo y colaborativo

Relevancia pedagogica
de la estrategia

Bien estructurada y
relevante para el
contexto educativo

Cumple con los
principios pedagdgicos
actuales

Estrategia efectiva para
desarrollar habilidades de
comprension lectora
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Diversidad de Apropiado para Las simulaciones y Diversidad de recursos

recursos interactivos mantener el interés y videos enriquecen la interactivos para
promover el aprendizaje  experiencia de profundizar en los temas
activo aprendizaje

Enfoque practico y Estructurada Equilibrada entre teoria Enfoque balanceado y

tedrico en las correctamente, favorece  y practica, favorece la  bien estructurado entre

actividades el aprendizaje autbnomo  comprension _teoria y préctica

Fuente. Elaboracion propia.

La estrategia didactica propuesta ha sido sometida a una rigurosa validacion por parte de tres
expertos, quienes han evaluado su estructura, recursos y enfoque pedagogico desde diversas
perspectivas. La Mg. Carmen Zavala, experta en didactica y tecnologia educativa, ha
senalado que la integraciéon de herramientas digitales como Wordwall y Edpuzzle es
pertinente y eficaz, promoviendo la interaccion activa de los estudiantes con los contenidos
a través de entornos virtuales de aprendizaje. Ademads, considera que la organizacion de las
secciones tematicas es clara y adecuada, esto permite a los estudiantes explorar distintos
géneros literarios de manera secuencial y sistematica, favoreciendo el aprendizaje autonomo
y la personalizacion del proceso educativo. La incorporacion de foros de discusion se valora
como una estrategia eficaz para fomentar el pensamiento critico y la reflexion metacognitiva.
En términos de relevancia pedagogica, la experta destaca que la estructura de la estrategia es
coherente con los contextos educativos actuales y propicia el desarrollo de competencias
cognitivas y socioemocionales.

La Mg. Mayra Moran, especialista en pedagogia y evaluacion educativa, también ha validado
la estrategia, resaltando que cumple con los principios fundamentales de la educacion
centrada en el estudiante, especialmente en lo que respecta a la integracion de tecnologias
digitales que favorecen el aprendizaje significativo. La division en secciones tematicas es
adecuada, ya que permite a los estudiantes abordar de manera profunda y progresiva los
distintos géneros literarios, favoreciendo el desarrollo de habilidades de comprension lectora
y analisis literario. Los recursos interactivos, como las simulaciones y videos, son percibidos
como herramientas clave para dinamizar la instruccion y mantener el interés de los
estudiantes. Ademas, los foros de discusion se consideran una metodologia eficaz para
promover la colaboracion y la construccion colectiva del conocimiento, permitiendo a los

estudiantes desarrollar habilidades argumentativas. En cuanto al equilibrio entre teoria y
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practica, la experta sefiala que la estrategia favorece la construccion de conocimiento de
manera activa y reflexiva, apoyando el proceso de internalizacion de conceptos literarios.

Por ultimo, la Magister Suly Galarza, especialista en lengua y literatura, también respalda la
estrategia, destacando la correcta implementacion de las herramientas digitales como medios
para facilitar la interaccion con textos literarios y mejorar la comprension lectora. Segun su
evaluacion, las secciones tematicas cubren adecuadamente los géneros literarios y permiten
a los estudiantes adquirir y aplicar conocimientos de manera integradora. Los recursos
interactivos, junto con el uso de foros, fomentan un aprendizaje activo, participativo y
colaborativo, lo que es esencial para el desarrollo de competencias de lectura critica y analisis
textual. La docente enfatiza que la estrategia es eficaz para promover la adquisicion de
competencias literarias, favoreciendo tanto la comprension profunda de los textos como el
desarrollo de habilidades criticas y reflexivas. En conjunto, la estructura de la estrategia
proporciona un enfoque equilibrado entre aspectos conceptuales y procedimentales,
favoreciendo la ensefianza y el aprendizaje en un entorno digital interactivo y constructivista.

Conclusiones

La estrategia didactica propuesta, basada en el uso de las herramientas digitales Wordwall y
Edpuzzle, ha logrado cumplir el objetivo de fortalecer la comprension lectora en los
estudiantes de séptimo afio de la Escuela de Educacién Basica Particular Dr. José Maria
Velasco Ibarra. La validacion realizada por expertos ha corroborado la efectividad de la
integracion de estas plataformas, destacando su capacidad para promover un aprendizaje
activo y participativo. Los recursos interactivos permiten una mayor interaccion con los
textos literarios y fomentan la reflexion critica a través de foros de discusion. La estructura
organizada en secciones tematicas facilita la comprension profunda de los géneros literarios,
permitiendo que los estudiantes se apropien de los conceptos de manera progresiva. Ademas,
la estrategia promueve la autonomia y la colaboracion entre los estudiantes, reforzando el
proceso de aprendizaje mediante la tecnologia. La retroalimentacion de los expertos confirma
que esta metodologia es pertinente y eficaz para el contexto educativo, subrayando la
importancia de la tecnologia en la ensefianza de la literatura. En conclusion, la estrategia
ofrece un enfoque innovador y eficaz para el desarrollo de habilidades lectoras y criticas,

alineandose con las necesidades educativas actuales.
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