9 No.2 (2025): Journal Scientific " "-?ﬂlnvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.2.2025.e504

Evaluation of learning in the curricular area of Social Sciences using the
Edpuzzle tool in the fourth grade of elementary General Basic Education
Evaluacion del aprendizaje del area curricular de Ciencias Sociales con
la utilizacion de la herramienta Edpuzzle en el cuarto Grado de
Educacion General Béasica elemental

Autores:

Olmedo-Garcia, Katti Natalia
UNIVERSIDAD BOLIVARIANA DEL ECUADOR
Maestria en Educacion Basica
Licenciada en Ciencias de la Educacién Basica
Duran — Ecuador

{ak

M knolmedog@ube.edu.ec
@ https://orcid.org/0009-0002-2403-0418

Apolo-Ordofiez, Fabricio Danylo
UNIVERSIDAD BOLIVARIANA DEL ECUADOR
Maestria en Educacién Basica
Licenciado en Educacion Fisica y Deporte
Duran — Ecuador
{oh

M fdapoloo@ube.edu.ec
@ https://orcid.org/0009-0008-6200-5540

PhD Rodriguez-Revelo, Elsy

UNIVERSIDAD BOLIVARIANA DEL ECUADOR

Doctora en Ciencias de la Educacion

Master en Planificacion, evaluacion y acreditacion de la Educacion Superior
Tutora Académica

Durén — Ecuador

524

@ http://orcid.org/0000-0003-4486-0785

erodriguezr@ube.edu.ec

Fechas de recepcion: 27-MAR-2025 aceptacion: 27-ABR-2025 publicacion: 30-JUN-2025

https://orcid.org/0000-0002-8695-5005
http://marinvestigar.com/

O]
Vol 9-N° 2, 2025, pp.1-37  Journal Scientific MQRInvestigar 1


mailto:knolmedog@ube.edu.ec
mailto:fdapoloo@ube.edu.ec
https://orcid.org/0009-0008-6200-5540
mailto:erodriguezr@ube.edu.ec
http://orcid.org/0000-0003-4486-0785
https://orcid.org/0000-0002-8695-5005
http://mqrinvestigar.com/

9 No.2 (2025): Journal Scientific "-?ﬂlnvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.2.2025.e504

Resumen

En esta investigacion, se considera que la evaluacion del aprendizaje en la educacion bésica
debe ser un proceso continuo que favorezca una comprension profunda de los estudiantes.
La integracion de herramientas digitales en la evaluacion formativa ofrece la posibilidad de
proporcionar retroalimentacion inmediata y personalizada, promoviendo asi un aprendizaje
autonomo Yy significativo. Sin embargo, el reto radica en adaptar estas evaluaciones a los
diversos estilos de aprendizaje de los estudiantes. Este estudio tiene como objetivo describir
cémo el docente desarrolla el proceso de evaluacién formativa en Ciencias Sociales,
utilizando la herramienta digital Edpuzzle. La investigacion adopt6 un enfoque metodoldgico
interpretativo, combinando métodos cualitativos y cuantitativos. De la misma manera, se
utiliz6 un disefio ex post facto y descriptivo, basado en la observacidn directa y encuestas
para recopilar datos. La poblacion estuvo compuesta por estudiantes de la Escuela “Princesa
Paccha” de Zamora, y la muestra incluy6 16 estudiantes del cuarto afio de Educacion Basica,
lo que permitid analizar el impacto de la herramienta digital en su aprendizaje. Los resultados
de la encuesta y observacion indican una percepcion positiva de los estudiantes sobre su uso,
destacando su capacidad para hacer las clases mas interesantes, ayudar en la retencion de
contenidos y proporcionar retroalimentacion efectiva. Los estudiantes valoraron la tecnologia
empleada para mejorar su aprendizaje y preparacion para evaluaciones. En conclusion, esta
herramienta facilita la evaluacién formativa, fomenta el aprendizaje autbnomo y mejora la

participacion en el aula, siendo efectiva para el aprendizaje en Ciencias Sociales.

Palabras clave. Edpuzzle, Educacion béasica; evaluaciéon formativa; aprendizaje autonomo;
TIC
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Abstract

This research considers that the assessment of learning in basic education should be a
continuous process that fosters a deep understanding of students. The integration of digital
tools in formative assessment offers the possibility of providing immediate and personalized
feedback, thus promoting autonomous and meaningful learning. However, the challenge lies
in adapting these assessments to the diverse learning styles of students. This study aims to
describe how the teacher develops the formative assessment process in Social Studies using
the digital tool Edpuzzle. The research adopted an interpretive methodological approach,
combining qualitative and quantitative methods. Likewise, an ex post facto and descriptive
design was used, based on direct observation and surveys to collect data. The population
consisted of students from the "Princesa Paccha" School in Zamora, and the sample included
16 fourth-grade Basic Education students, which allowed the impact of the digital tool on
their learning to be analyzed. The survey and observation results indicate a positive
perception from students regarding its use, highlighting its ability to make classes more
interesting, assist in content retention, and provide effective feedback. Students valued the
technology employed to improve their learning and preparation for assessments. In
conclusion, this tool facilitates formative assessment, fosters autonomous learning, and

enhances classroom participation, proving effective for learning in Social Studies.

Keywords. Edpuzzle; Basic education; formative assessment; autonomous learning;ICT
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Introduccion

En la educacion bésica, la evaluaciéon del aprendizaje debe ser un proceso constante que
favorezca la comprension profunda de los estudiantes. EI uso de herramientas digitales en la
evaluacion formativa posibilita una retroalimentacion inmediata y personalizada,
promoviendo un aprendizaje méas autbnomo y significativo. No obstante, el reto consiste en
estructurar la evaluacién de manera que se ajuste a los diferentes estilos de aprendizaje,
ayudando a los estudiantes a reflexionar sobre su propio trabajo y a planificar futuras
actividades (Vazquez, 2019). Este enfoque pretende mejorar el proceso educativo,
especialmente en el area de Ciencias Sociales.

Segin el Ministerio de Educacion del Ecuador (2024), la evaluacion es un proceso
organizado y oportuno que mide el logro de los aprendizajes segun el Curriculo Nacional.
Emplea diferentes métodos y herramientas de evaluacion internas y externas para conocer el
progreso del estudiante, desde su situacion inicial hasta su desarrollo final, favoreciendo la
retroalimentacion constante para fomentar un crecimiento integral en su proceso educativo.
Morén & Barberi (2024) mencionan que el proceso de evaluacion en el &mbito educativo se
estructura en tres fases: la evaluacion diagnostica, que examina el contexto y las
caracteristicas individuales de cada estudiante para adaptar las estrategias de ensefianza; la
evaluacion formativa, que monitorea el progreso y desempefio del alumno, identificando
posibles dificultades a lo largo del aprendizaje; y la evaluacion final, que se realiza al término
de cada trimestre, proporcionando un resumen del avance y verificando las habilidades
adquiridas.

Por su parte, la evaluacion formativa se centra en mejorar los procesos educativos para
alcanzar los objetivos previstos, evaluando y ajustando los procesos en curso y los productos
educativos para su mejora continua (Montafio, 2018). Ademas, monitorea el progreso del
aprendizaje y proporciona retroalimentacion sobre logros y deficiencias, realizandose
durante todo el proceso educativo, incluso en la practica profesional (Sanchez & Martinez,
2020). Basada en el paradigma constructivista, busca evidencias de aprendizaje para tomar
decisiones informadas y ajustar la ensefianza segun las necesidades individuales de los
estudiantes (Collantes-Lucas & Aroca-Farez, 2024).

El desarrollo de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) ha impulsado
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cambios teoricos y practicos en el ambito educativo, convirtiendo los recursos didacticos
digitales en un elemento central (Medina et al., 2024). Por ende, la incorporacion de
herramientas tecnoldgicas interactivas ha optimizado el proceso educativo, permitiendo
actividades medibles (Cabrera et al., 2024). Estas herramientas, al integrar elementos
multimedia, hacen el aprendizaje mas dindmico y atractivo, fomentando la participacion
activa de los estudiantes y contribuyendo al desarrollo de habilidades clave para su
crecimiento académico y personal (Lino-Calle et al., 2023).

En este sentido, diversas investigaciones han explorado la integracion de herramientas
digitales en los procesos educativos (Collantes et al., 2024). Tal es el caso del estudio
realizado por Pueo et al. (2017) donde se exploré la aplicacion de la herramienta Edpuzzle,
comparando tres metodos de ensefianza: el tradicional, el de clase invertida y un enfoque
mixto en el que los estudiantes visionaban videos dentro del aula en lugar de hacerlo en casa.
El estudio, de caracter cuasi-experimental, mostré que el grupo que utiliz6 el modelo mixto
obtuvo las mejores calificaciones. Los resultados sugirieron que el éxito del modelo de clase
invertida no dependia Unicamente de la deslocalizacion del aprendizaje, sino de la
combinacién de la instrucciéon directa y el apoyo audiovisual proporcionado por la
herramienta.

De forma similar, Bazurto & Garcia (2021) analizaron la eficacia del modelo de aula
invertida con la herramienta Edpuzzle para fortalecer la comprension lectora. La
investigacion cualitativa, basada en un analisis documental, mostré que el uso de Edpuzzle
permitio a los estudiantes revisar contenido audiovisual antes de las clases, favoreciendo su
participacion activa. Los resultados indicaron una mejora en la comprension lectora y
facilitaron la retroalimentacion inmediata. En conclusion, el uso de Edpuzzle en el aula
invertida mejor6 significativamente el aprendizaje autonomo y la comprension de los
estudiantes.

En cuanto a la evaluacion formativa, Moran & Barberi (2024) destacaron que el uso de
herramientas digitales en el proceso de evaluacion contribuye significativamente al
desarrollo del aprendizaje en los estudiantes. Utilizando un disefio cuasiexperimental,
compararon los resultados de los grupos que utilizaron esta herramienta con aquellos que

siguieron métodos tradicionales. Los resultados mostraron una mayor participacion,

—G)
Vo/ 9-N° 2, 2025, pp.1-37  Journal Scientific MQRInvestigar 5



9 No.2 (2025): Journal Scientific "-?ﬂlnvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.2.2025.e504

motivacion y rendimiento en el grupo experimental, destacando la importancia de la
integracion de tecnologias en la educacion.

Finalmente, Jiménez et al. (2022) destacaron que herramientas como Kahoot y Mentimeter,
utilizadas en el contexto de la gamificacion, fueron importantes para incrementar la
motivacion de los estudiantes en la educacion superior. Estas herramientas, junto con otras
denominadas Satélites Educativos Digitales (SED), facilitaron la planificacion vy
autorregulacion del aprendizaje, mejorando la adquisicion de conocimientos de manera mas
atractiva y dindmica.

La justificacién de este estudio se basa en la necesidad de modernizar las practicas
evaluativas tradicionales mediante la integracion de herramientas tecnolégicas, con el fin de
mejorar la evaluacion formativa de los estudiantes de cuarto afio de educacion basica. La
propuesta de actividades de evaluacion formativa a través de esta herramienta digital tiene
como objetivo no solo reforzar el aprendizaje de los estudiantes, sino también brindarles una
experiencia educativa mas personalizada y eficaz. Ademas, se reconoce la dificultad de
ajustar las evaluaciones tradicionales a las exigencias y caracteristicas del entorno digital
actual, creando un espacio donde los estudiantes puedan reflexionar sobre su propio proceso
de aprendizaje.

La pregunta cientifica que orienta esta investigacion es: ;Coémo mejorar la evaluacion del
aprendizaje en Ciencias Sociales integrando la herramienta digital Edpuzzle en actividades
evaluativas formativas para estudiantes de cuarto afio de educacion basica?

Con el propdsito de responder a esta problematica, el presente estudio establece como
objetivo general: Describir cbmo el docente desarrolla el proceso de evaluacién formativa en
Ciencias Sociales, utilizando la herramienta digital Edpuzzle. Para alcanzar este objetivo, se
propone los siguientes objetivos especificos:

Diagnosticar cdmo el docente lleva a cabo el proceso de evaluacion formativa.

« Identificar las ventajas de Edpuzzle para la evaluacion formativa en estudiantes de
cuarto afo en Ciencias Sociales.

« Disefar un conjunto de actividades para la evaluacion formativa utilizando Edpuzzle.

« Validar la propuesta mediante una encuesta de satisfaccion dirigida a la poblacion

estudiantil y docente.
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Materiales y métodos

El disefio metodologico de la investigacion se fundament6 en un paradigma interpretativo,
que facilitd la comprension de la manera en que los estudiantes y educadores implementaron
Edpuzzle en actividades evaluativas de las Ciencias Sociales. Este enfoque resultd necesario
para entender la interaccion de los estudiantes con la herramienta digital en un entorno
educativo auténtico. Segun Walker (2022), “el paradigma interpretativo también se lo conoce
como fenomenoldgico, naturalista, humanista o etnogréfico. Se centra en el estudio de los
significados de las acciones humanas y de la vida social” (p. 22).

Ademas, el estudio adopté un enfoque mixto, combinando métodos cualitativos y
cuantitativos, debido a que se centro en la comprension de las précticas de los sujetos a través
de sus experiencias y percepciones, y al mismo tiempo, como menciona Lino et al. (2024) en
la recoleccion de datos cuantificables sobre su interaccion con la herramienta digital.
Asimismo, se optd por una investigacion aplicada, debido a que facilitd la resolucién de un
problema préctico especifico. La implementacion de este enfoque permitio evaluar de manera
efectiva la herramienta Edpuzzle, proporcionando soluciones directas a los problemas
planteados en el estudio y obteniendo respuestas claras y precisas.

La investigacion también se enmarcé dentro del enfoque ex post facto, donde se analiz6 cémo
la integracion de Edpuzzle impact6 la evaluacion del aprendizaje en Ciencias Sociales,
basandose en eventos y datos previos a la investigacion. Ademas, el enfoque metodoldgico
adoptado fue descriptivo, con el propoésito de ofrecer una representacion precisa del impacto
de Edpuzzle en las actividades evaluativas. Este enfoque permitié recolectar datos valiosos
que ayudaron a comprender cobmo Edpuzzle influyé en el aprendizaje de los estudiantes y
como el proceso educativo se adaptd a esta nueva herramienta.

La recoleccion de datos se llevo a cabo mediante métodos empiricos, como la observacion
directa y encuestas, que permitieron obtener informacion detallada sobre el uso de Edpuzzle
en el aula. La observacion en el aula resultdé importante, esto permitié captar detalles que
otros métodos no podian, como las dindmicas grupales y las reacciones individuales hacia la

herramienta. A través de una guia de observacion estructurada, se obtuvo informacion clara
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y Util para analizar cémo los estudiantes interactuaron con Edpuzzle y cémo esta herramienta
afecto su aprendizaje.

Poblacién y muestra

La poblacion de esta investigacion estuvo conformada por los estudiantes de la Escuela de
Educacién General Basica “Princesa Paccha”, ubicada en el barrio Namirez, parroquia de
Cumbaratza, Canton Zamora, provincia de Zamora Chinchipe. Esta institucion, ofrece
niveles de educacion inicial y basica, cuenta con una matricula de 140 estudiantes y un equipo
docente de 14 profesionales. Ademas, dispone de un entorno adecuado para el aprendizaje,
con dos canchas deportivas, areas verdes y un comedor estudiantil, lo que proporciond un
contexto idéneo para analizar el impacto de Edpuzzle en la evaluacion formativa en un
entorno educativo de nivel basico.

La muestra del estudio fue no probabilistica y estuvo compuesta por 16 estudiantes del cuarto
afio de Educacién Basica Elemental, de los cuales 5 fueron varones y 11 fueron mujeres,
incluyendo 2 estudiantes de nacionalidad shuar provenientes de comunidades cercanas. La
seleccion de este grupo se realiz6 con el objetivo de evaluar la implementacion de Edpuzzle
en actividades evaluativas de Ciencias Sociales, lo que permitid obtener una vision detallada
de las interacciones de los estudiantes con la herramienta digital y realizar un analisis

profundo de sus percepciones y desempefio en el proceso de aprendizaje.
Resultados

Resultados de la encuesta a estudiantes

A continuacién, se presentan los resultados de la encuesta, organizados en tres secciones
principales: Experiencia con la Herramienta (Edpuzzle), Impacto en el Aprendizaje
(Edpuzzle) y Evaluacion Formativa (Ciencias Sociales). Estos resultados reflejan las
percepciones y opiniones de los estudiantes sobre el uso de Edpuzzle en el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Ademas, incluyen sus percepciones sobre la evaluacion formativa en
el area de Ciencias Sociales, destacando sus opiniones sobre cdmo estas evaluaciones

contribuyen al aprendizaje y mejoran su rendimiento en las materias evaluadas.
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Tabla 1. Percepcidn de los estudiantes con respecto a la encuesta sobre la experiencia con

la herramienta (Edpuzzle)

Seccion A N Media DE
P1. Los videos interactivos de Edpuzzle son claros y faciles de entender. 16 4.94 0.25
P2. Las preguntas integradas en Edpuzzle me ayudan a fortalecer lo que aprendi en clase. 16 4.63 0.719
P3. Usar Edpuzzle hace que las clases de Ciencias Sociales sean mas interesantes y

o 16 4.69 0.704
divertidas.
P4. Me gusta Edpuzzle porque puedo trabajar a mi propio ritmo. 16 4.88 0.342
P5. Edpuzzle me permite aprender de una forma diferente a las clases donde solo se

16 4.56 0.892

escribe.

Fuente. (Autores, 2025)

Figura 1. Resultados de la encuesta sobre la experiencia de los estudiantes con la

herramienta Edpuzzle
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pa = 0.342

p3 0.704
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mDE ® Media

Fuente. (Autores, 2025)

Los resultados de la Seccion A reflejan una percepcion positiva de los estudiantes sobre el
uso de Edpuzzle. En cuanto a la claridad y facilidad de los videos, se obtuvo una media de
4.94 con una desviacion estandar de 0.25, indicando que los estudiantes consideran los videos
muy comprensibles y con una gran consistencia en sus opiniones. Las preguntas integradas,
con una media de 4.63 y una desviacion estandar de 0.719, son vistas como una herramienta

efectiva para reforzar el aprendizaje.
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Respecto a la percepcidon sobre la utilidad de Edpuzzle en las clases de Ciencias Sociales, la
media fue de 4.69 con una desviacion estandar de 0.704, lo que sugiere que la mayoria de los
estudiantes encuentran las clases mas interesantes y divertidas. EI hecho de poder trabajar a
su propio ritmo fue especialmente valorado, con una media de 4.88 y una desviacion estandar
de 0.342. Finalmente, los estudiantes también consideraron que la herramienta les permite
aprender de manera diferente a las clases tradicionales, obteniendo una media de 4.56 y una
desviacion estandar de 0.892, lo que resalta su impacto positivo en la dinamica de

aprendizaje.

Tabla 2. Percepcion de los estudiantes con respecto a la encuesta sobre el impacto en el

Aprendizaje (Edpuzzle)

Seccién B N Media DE

P6. Usar Edpuzzle me ayuda a recordar mejor los temas vistos en clase 16 4.94 0.25
P7. Las actividades en Edpuzzle me preparan para las evaluaciones. 16 4.63 0.719
P8. Considero que las actividades con Edpuzzle son Gtiles para medir lo que sé. 16 4.69 0.704
P9. Edpuzzle me permite identificar mis errores y aprender de ellos con facilidad. 16 4.88 0.342
P10. Recomendaria usar Edpuzzle en otras materias ademas de Estudios Sociales. 16 4.56 0.892

Fuente. (Autores, 2025)

Figura 2. Resultados de la encuesta sobre el impacto en el Aprendizaje (Edpuzzle)
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Fuente. (Autores, 2025)
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Los resultados de la Seccidn B indican que los estudiantes consideran que la herramienta
utilizada tiene un impacto positivo en su aprendizaje. En cuanto a la ayuda para recordar los
temas vistos en clase, la media fue de 4.94 con una desviacion estandar de 0.25, lo que
demuestra una alta satisfaccion en cuanto a la efectividad de la herramienta para la retencion
de contenidos. Las actividades también fueron percibidas como Utiles para la preparacion de
las evaluaciones, con una media de 4.63 y una desviacion estandar de 0.719, mostrando que
los estudiantes valoran la relacion entre estas actividades y la evaluacion.

En términos de la capacidad para medir lo que los estudiantes saben, la media fue de 4.69
con una desviacién estandar de 0.704, lo que sugiere que las actividades son vistas como
herramientas efectivas de evaluacion. La capacidad de identificar errores y aprender de ellos
con facilidad también fue destacada, con una media de 4.88 y una desviacion estandar de
0.342, lo que refleja una alta percepcion positiva en cuanto a la retroalimentacion
proporcionada. Finalmente, aunque la media de 4.56 y una desviacion estandar de 0.892
sobre la recomendacion de usar la herramienta en otras materias muestra una ligera
variabilidad, la mayoria de los estudiantes estan a favor de su uso en diferentes areas del

conocimiento.

Tabla 3. Percepcion de los estudiantes con respecto a la encuesta sobre la evaluacion

formativa
Seccion C N Media DE
11. Usar Edpuzzle me ayuda a recordar mejor los temas. 16 4.75 1
12. Las actividades en Edpuzzle me preparan para evaluaciones. 16 4.63 0.806
13. Edpuzzle es util para medir lo que sé. 16 4.69 0.873
14. Edpuzzle me ayuda a identificar mis errores. 16 4.88 0.342
15. Recomendaria Edpuzzle en otras materias. 16 4.63 0.719

Fuente. (Autores, 2025)

Figura 3. Resultados de la encuesta sobre la evaluacién formativa
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6

Fuente. (Autores, 2025)

Los resultados de la Seccion C reflejan una percepcion positiva sobre el impacto de la
herramienta en el aprendizaje de los estudiantes. En relacion con la capacidad para recordar
mejor los temas, la media fue de 4.75 con una desviacion estandar de 1, lo que indica que, en
general, los estudiantes encuentran Util esta estrategia para reforzar los contenidos, aunque
con cierta variabilidad en las respuestas. De manera similar, las actividades fueron valoradas
como un recurso efectivo para la preparacion de evaluaciones, con una media de 4.63 y una
desviacion estandar de 0.806, lo que sugiere que la mayoria de los estudiantes considera que
Edpuzzle les ayuda a consolidar sus conocimientos antes de ser evaluados.

Por otro lado, la utilidad de la herramienta para medir el nivel de aprendizaje obtuvo una
media de 4.69 con una desviacion estdndar de 0.873, destacando su papel en la
autoevaluacion. Ademas, los estudiantes valoraron positivamente la funcion de Edpuzzle
para identificar errores y aprender de ellos, con una media de 4.88 y una desviacion estandar
de 0.342, lo que indica una alta aceptacion en este aspecto. Finalmente, la recomendacién de
su uso en otras materias alcanz6 una media de 4.63 con una desviacion estandar de 0.719, lo
que demuestra que los estudiantes ven en esta herramienta un recurso aplicable a diversas
areas del conocimiento.

Ademas, en las preguntas relacionadas con la evaluacion formativa, se incluyeron respuestas
abiertas que permitieron obtener informacion adicional sobre la percepcion de los
estudiantes, ver tabla 4.
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Tabla 4. Respuestas Abiertas sobre el Uso de Edpuzzle

Pregunta Abierta Razones Principales

11. Usar Edpuzzle me ayuda a recordar  Los estudiantes mencionan que recuerdan los temas de forma mas divertida
mejor los temas. y dinadmica, lo que facilita la retencion.
12. Las actividades en Edpuzzle me Los estudiantes afirman que las actividades refuerzan los contenidos vistos,
preparan para evaluaciones. ayudandoles a recordar mejor para las evaluaciones.
13. Edpuzzle es atil para medir lo que Los estudiantes destacan que las actividades de Edpuzzle les permiten
Sé. evaluar sus propios conocimientos de manera precisa.
14. Edpuzzle me ayuda a identificar mis  Los estudiantes mencionan que la herramienta les permite revisar y corregir
errores. los errores que no habian comprendido bien en el video.
15. Recomendaria Edpuzzle en otras Los estudiantes sugieren su uso en asignaturas como Matematicas, Ciencias
materias. Naturales y Lengua, debido a su efectividad en la ensefianza.

Fuente. (Autores, 2025)

Los estudiantes sefialaron en sus respuestas que el uso de Edpuzzle les ayuda
significativamente a recordar mejor los temas aprendidos, destacando que el proceso se
vuelve mas divertido y dinamico, lo cual facilita la retencion de la informacion. Segun sus
opiniones, la herramienta convierte el aprendizaje en una experiencia méas atractiva, lo que
contribuye a una mejor memoria a largo plazo de los contenidos.

En cuanto a la preparacion para las evaluaciones, los estudiantes mencionaron que las
actividades ofrecidas a través de Edpuzzle les permiten reforzar los temas estudiados,
ayudandoles a recordar los contenidos de manera més efectiva. Esto refuerza la idea de que
la herramienta no solo es Gtil para el aprendizaje en clase, sino también para prepararse de
forma mas eficiente para las evaluaciones.

Respecto a la utilidad de Edpuzzle para medir lo que saben, los estudiantes destacaron que la
herramienta les resulta Util para autoevaluarse. Consideran que las actividades les permiten
medir sus propios conocimientos de manera precisa, 1o que les proporciona una vision clara
de su nivel de comprension de los temas tratados.

Asimismo, los estudiantes afirmaron que Edpuzzle les ayuda a identificar y corregir sus
errores. Al revisar los videos y las actividades interactivas, los estudiantes pueden detectar
los conceptos que no recuerdan o que no comprendieron completamente, lo que les permite

mejorar su aprendizaje de manera autonoma.
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Finalmente, cuando se les preguntd si recomendarian Edpuzzle en otras materias, los
estudiantes sugirieron su uso en asignaturas como Matematicas, Ciencias Naturales y
Lengua. Consideran que, debido a su efectividad en la ensefianza y su capacidad para
involucrar a los estudiantes en el aprendizaje, esta herramienta podria ser Gtil en diversas

areas del conocimiento, mejorando la experiencia educativa en general.

Resultados de la observacion directa

La tabla 5 presenta los resultados de la observacién directa sobre el uso de Edpuzzle en
Ciencias Sociales, evaluando indicadores como la interaccion con la herramienta,
motivacion, percepcion del aprendizaje y retroalimentacion. Los estudiantes mostraron un
buen desempefio general, destacandose en la interaccion con la herramienta y su participacion

activa, asi como en la comprensién de los temas y la aceptacion de la retroalimentacion.

Tabla 5. Observacion Directa sobre el Uso de Edpuzzle en Ciencias Sociales

Indicadores Sesion 1 Sesion 2 Sesion 3 Promedio
Interaccion con la Herramienta Escala 1-5 Escala 1-5 Escala 1-5 Media
Acceden sin dificultades técnicas 4 5 4 43
Siguen instrucciones del docente 3 4 5 4.0
Responden adecuadamente a las preguntas 4 4 5 4.3
Consultan dudas al docente o compafieros 3 4 4 3.7
Motivacion

Muestran interés al usar Edpuzzle 5 5 4 4.7
Permanecen atentos durante la actividad 4 4 5 43
Expresan satisfaccion al completar la tarea 5 4 4 4.3
Participan en la discusién final 3 4 5 4.0
Percepcion del Aprendizaje

Relacionan el video con el tema de clase 4 5 4 4.3
Formulan preguntas/comentarios sobre el tema 3 3 4 3.3
Demuestran comprension en las respuestas 4 4 5 4.3
Retroalimentacion y Evaluacion

Revisan respuestas correctas/incorrectas 3 4 5 4.0
Aceptan la retroalimentacion 4 4 5 4.3
Intentan mejorar respuestas incorrectas 3 4 4 3.7

Fuente. (Autores, 2025)
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En cuanto a la interaccion con la plataforma, los estudiantes no presentan grandes dificultades
técnicas para acceder a los contenidos, lo que se refleja en una media alta de 4.3. Sin embargo,
aunque la mayoria sigue las instrucciones del docente, hay algunos altibajos en este aspecto,
ya que la primera sesion mostré una puntuacion de 3, lo que podria indicar que en ese
momento hubo alguna confusion o falta de claridad en las indicaciones. En términos de
respuesta a las preguntas, los estudiantes muestran un buen desempefio, con una media de
4.3, lo que demuestra que interactlian adecuadamente con los contenidos. No obstante, la
consulta de dudas con docentes o compafieros es mas baja, con una puntuacion de 3.7, lo que
sugiere que, aungue se enfrentan a preguntas dificiles, no siempre buscan apoyo.

Respecto a la motivacion, los estudiantes muestran un notable interés en usar Edpuzzle, con
una puntuacion promedio de 4.7, destacdndose especialmente en las primeras sesiones, donde
se alcanzaron puntuaciones perfectas. Esto sugiere que el uso de la herramienta es atractivo
y motivador para ellos, lo cual se ve reflejado también en su nivel de atencion durante la
actividad, con una media de 4.3. Sin embargo, en la primera sesion, la puntuacion fue algo
mas baja (4), lo que puede indicar que algunos estudiantes no se sintieron completamente
comprometidos en ese momento. En cuanto a la satisfaccion al completar la tarea, la
puntuacion media es de 4.3, lo que indica que los estudiantes se sienten bastante satisfechos
con su rendimiento, aunque nuevamente la puntuacién mas baja se observa en la segunda
sesion (4), lo que podria ser un indicio de que la novedad de la herramienta empieza a
desvanecerse ligeramente con el tiempo. La participacion en la discusién final también
muestra variabilidad, con una media de 4.0, lo que sugiere que, si bien los estudiantes
participan, el grado de involucramiento puede depender de la sesion.

En lo que respecta a la percepcion del aprendizaje, los estudiantes logran establecer una
conexién entre los contenidos del video y el tema tratado en clase, con una media de 4.3, lo
que refleja que el uso de Edpuzzle facilita la comprension y asociacion de los conceptos
aprendidos. Sin embargo, la formulacién de preguntas o comentarios sobre el tema no es tan
activa, con una puntuacion de 3.3, lo que podria indicar que los estudiantes entienden el
material, pero no sienten la necesidad de profundizar en él mediante preguntas adicionales.

En cuanto a la comprensidn, los estudiantes demuestran una buena asimilacion del contenido

©)
Vo/ 9-N° 2, 2025, pp.1-37  Journal Scientific MQRInvestigar 15



9 No.2 (2025): Journal Scientific "-?ﬂlnvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.2.2025.e504

en sus respuestas, con una media de 4.3, lo que sugiere que los videos son efectivos en
transmitir la informacion de manera clara y comprensible.
Por ultimo, en cuanto a la retroalimentacion y evaluacidn, los estudiantes tienden a revisar
sus respuestas correctas o incorrectas, aunque con una media de 4.0 y puntuaciones mas bajas
en la primera sesion (3), es posible que en ese momento no hayan dedicado suficiente tiempo
o0 esfuerzo a este proceso. La aceptacion de la retroalimentacion es alta, con una media de
4.3, lo que refleja una actitud positiva hacia el Feedback recibido, pero la disposicién a
mejorar las respuestas incorrectas, con una puntuacion de 3.7, es un &rea en la que los
estudiantes podrian ser mas proactivos. Esto sugiere que, aungue reciben retroalimentacion,
no siempre se motivan a corregir sus errores 0 mejorar sus respuestas.

Discusion
Los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes, en conjunto con los
estudios previos, refuerzan la efectividad de Edpuzzle como herramienta educativa en el aula
de Ciencias Sociales. Los estudiantes calificaron positivamente la claridad y efectividad de
los videos interactivos, lo que se alinea con los hallazgos de Pérez & Cobo (2019) quienes
demostraron que el uso de Edpuzzle en actividades evaluativas mejord el rendimiento
académico de los estudiantes, reflejado en un aumento significativo de las calificaciones,
especialmente en pruebas de comprension. Esto sugiere que el aprendizaje interactivo
promovido por Edpuzzle favorece la comprension profunda de los temas tratados en clase,
lo que se traduce en un mejor rendimiento académico en las evaluaciones.
Asimismo, los resultados sobre la motivacion de los estudiantes coinciden con los resultados
reportados por Bazurto & Garcia (2021), quienes encontraron que el uso de Edpuzzle en un
modelo de aula invertida aumento el interés y la participacion de los estudiantes. En el estudio
citado, el 85% de los estudiantes expresd que el uso de videos interactivos hacia las clases
mas atractivas, lo que fue claramente reflejado en los datos de la encuesta, donde los
estudiantes afirmaron que Edpuzzle hacia las clases méas divertidas y motivadoras.
La retroalimentacion inmediata proporcionada por Edpuzzle también se destac6 como un
factor necesario en el proceso de aprendizaje, lo que coincide con los resultados obtenidos
por Herrera (2022), quien afirmo que el 78% de los estudiantes consideraba que la

retroalimentacion instantdnea ayudaba a mejorar su comprension de los conceptos y su
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desempefio en tareas posteriores. En la encuesta, los estudiantes subrayaron la importancia
de poder identificar y corregir errores rapidamente, lo que les permitio aprender de manera
mas eficiente. Para Pinargote et al. (2024) la retroalimentacion inmediata es fundamental
para un aprendizaje activo y autobnomo, ya que facilita la correccidn de errores sin demoras,
lo que potencia el desarrollo de habilidades criticas en los estudiantes.

El desarrollo de la autonomia en los estudiantes es otro aspecto clave en la efectividad de
Edpuzzle. Segln el andlisis de Carrasco Valenzuela et al. (2024), més del 90% de los
estudiantes encuestados indic6 que la posibilidad de trabajar a su propio ritmo era primordial
para consolidar su aprendizaje. Este resultado se refleja en los datos de la encuesta, donde
los estudiantes mencionaron que el ritmo autoguiado les permitia repasar los contenidos
segun sus necesidades. La autonomia es un componente esencial para el aprendizaje
profundo, y la capacidad de pausar y retroceder en los videos de Edpuzzle refuerza este
aspecto, permitiendo a los estudiantes tomar control sobre su proceso educativo.

Por dltimo, la capacidad de Edpuzzle para contextualizar el aprendizaje mediante videos
interactivos vinculados al contenido curricular ha sido confirmada por Walss Aurioles
(2021), quien observo que los estudiantes lograron establecer conexiones mas claras entre
los conceptos aprendidos y su aplicacion en situaciones reales. Los estudiantes en la encuesta
también destacaron que los videos les ayudaban a relacionar mejor la teoria con su vida
cotidiana, lo que refuerza la relevancia de esta herramienta en el proceso de aprendizaje. A
pesar de que se identificaron areas de mejora en la reflexion critica, la investigacion de Tello,
Sifuentes et al. (2023) sefialan que el uso de Edpuzzle fomenta la metacognicidon, debido a
que los estudiantes tienden a autoevaluarse y analizar sus errores, o que promueve el
desarrollo de habilidades reflexivas y criticas, esenciales para el aprendizaje autdbnomo y

significativo.

Actividades para la evaluacion formativa

Las siguientes actividades formativas se basan en el criterio de evaluacion propuesto por
Anijovich (2021), el cual pone énfasis en una evaluacion continua y reflexiva. Este enfoque
busca evaluar el resultado final de los estudiantes, el proceso de aprendizaje, promoviendo

la autorreflexion, la participacion activa y la retroalimentacion constante. A traves de
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actividades interactivas, discusiones grupales y reflexiones individuales, los estudiantes
reciben retroalimentacion continua que les permite mejorar su comprension y fortalecer su
identidad personal y social, mientras desarrollan habilidades criticas y de pensamiento
autobnomo

Plan de Actividad Formativa: Explorando Nuestra Historia Familiar con Edpuzzle
Tema: Tu Familia, tu identidad

Objetivo: Reflexionar sobre como la historia familiar influye en su identidad cultural y
social. A través de la exploracion de sus propias historias familiares, los estudiantes podran
identificar los elementos que conforman su identidad personal, cultural y social.
Expectativa de Logro

Se espera que los estudiantes, al finalizar la actividad, logren identificar como las
experiencias vividas dentro de su entorno familiar impactan su sentido de identidad personal,
cultural y social.

Criterio de Evaluacion

El criterio de evaluacion se enfoca en la capacidad del estudiante para realizar una reflexion
profunda sobre su historia familiar y su conexion con la identidad cultural y social.
Anticipacion

La clase comienza con una fase de anticipacion, donde el docente plantea preguntas de
reflexion inicial para que los estudiantes se conecten con el tema 'y comiencen a pensar sobre
su historia familiar. “;Cémo influye tu familia en tu vida cotidiana?”, “;Qué tradiciones
familiares consideras importantes?” y “;Coémo crees que tu historia familiar forma parte de
tu identidad?”. Este momento inicial ayuda a los estudiantes a conectar el contenido de la
clase con sus propias experiencias antes de comenzar a profundizar en el tema. También sirve
para orientar a los estudiantes sobre lo que deben observar en el video y lo que se espera de
ellos a lo largo de la actividad.

Herramienta de evaluacion:

Durante la actividad, el docente llevara un registro anecddtico observando tres aspectos
clave: la participacion activa, la profundidad de las respuestas y la conexion emocional de
los estudiantes con el tema de la historia familiar y su identidad. A medida que los estudiantes
interactGan con el video de Edpuzzle y participan en discusiones grupales, el docente anotara
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ejemplos concretos que reflejen como los estudiantes se involucran, las reflexiones que
comparten y como responden emocionalmente al contenido. Este enfoque permite un
seguimiento cualitativo del proceso de aprendizaje, brindando una evaluacion mas completa
y un apoyo personalizado en funcién de las necesidades de cada estudiante. La herramienta
servira como base para ajustar las futuras actividades y ofrecer retroalimentacion
constructiva.

Construccion

En la fase de construccion, el docente introduce el tema de la actividad explicando de forma
clara la relacion entre la historia familiar y la identidad personal y social. El docente resalta
como las experiencias familiares, las tradiciones y los valores familiares forman parte
fundamental de la identidad de cada individuo. Esta explicacion prepara a los estudiantes
para lo que veran en el video y como lo pueden conectar con sus propias experiencias. A

continuacién, los estudiantes veran el video Tu familia, tu identidad a través de Edpuzzle,

una plataforma que incluye preguntas interactivas para evaluar la comprension del contenido.
Durante la visualizacion, el docente realiza una evaluacion formativa, debido a que puede
observar las respuestas a las preguntas interactivas en tiempo real, lo que permite ajustar el
enfoque segln sea necesario. Es importante que el docente esté atento a cualquier emocion
que surja durante el video, el tema puede activar recuerdos o sentimientos relacionados con
las familias de los estudiantes. Si algun estudiante necesita ayuda emocional o0 mas tiempo
para procesar, el docente debe estar preparado para brindar acompafiamiento adecuado.
Evaluacion formativa (Fase de Construcciéon — Uso de Edpuzzle)

El docente utilizard Edpuzzle como herramienta para verificar la comprension del video y
evaluar la capacidad de los estudiantes para relacionarse con su propia experiencia familiar.
Durante la visualizacion del video Tu familia, tu identidad, se evaluaran las respuestas a las
preguntas interactivas integradas en la plataforma, observando especialmente la exactitud de
las respuestas sobre conceptos clave como identidad cultural y herencia familiar. Ademas,
se valorara la calidad de las reflexiones personales incluidas en las respuestas, asegurandose
de que los estudiantes no se limiten a respuestas literales del video, sino que conecten el
contenido con sus propias vivencias.

Indicadores de evaluacion:
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e Exactitud en respuestas sobre conceptos clave (ej.: identidad cultural, herencia
familiar).

e Calidad de las reflexiones personales incluidas (no solo respuestas literales del video).

e Participacion activa.

e Expresién de emociones o inquietudes durante el video (necesidad de apoyo

emocional).

Consolidacion
En la fase de consolidacion, los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido y responden
preguntas en Edpuzzle relacionadas con su propia historia familiar. Este momento les permite
integrar lo que han visto en el video con su experiencia personal. Luego, los estudiantes
participan en una discusion grupal, donde comparten sus respuestas y reflexionan sobre lo
que han aprendido. Esta discusion permite que los estudiantes escuchen y comparen las
experiencias de sus comparieros, lo que les ayuda a descubrir similitudes y diferencias entre
sus historias familiares. Al final de la discusion, algunos estudiantes comparten sus
aprendizajes con el grupo completo. Esta fase es clave porque fortalece el sentido de
comunidad en el aula y permite que los estudiantes comprendan que, aunque sus historias
familiares sean Unicas, todos forman parte de una misma experiencia humana. Durante esta
fase, el docente debe observar la participacion activa de los estudiantes, la calidad de la
reflexion individual y grupal, y el respeto mutuo en las discusiones. Es importante que el
docente fomente un ambiente de respeto y empatia para que los estudiantes se sientan
cémodos compartiendo experiencias personales.
Evaluacion de Profundizacion (Fase de Consolidacion — Reflexion y Debate)
Analizar cdmo los estudiantes integran los aprendizajes adquiridos y evaluarlos en términos
de habilidades socioemocionales al reflexionar sobre su historia familiar y su identidad
personal.
Reflexién Individual:
Los estudiantes responderan de manera individual a las siguientes preguntas guia, las cuales
les permitiran profundizar en su conexion con el contenido tratado en el video y relacionarlo
con su experiencia personal.

Preguntas guia:
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1. Describe un momento clave en tu historia familiar que haya influido
significativamente en quién eres hoy.

2. ¢Qué tradiciones, valores o costumbres de tu familia consideras fundamentales en tu
vida cotidiana?

3. Compara una experiencia que hayas vivido con algo que se presenta en el video. ¢De
qué manera son similares o diferentes?

Rubrica de Evaluacién

Tabla 6. Rubrica de calificaciones

Criterio

Excelente (4 puntos)

Muy Bueno (3

puntos)

Satisfactorio (2

puntos)

En desarrollo (1

punto)

Profundidad

La reflexién es

La reflexion es clara,

La reflexion es

La reflexién es vaga

reflexiva detallada, con menciona ejemplos superficial, con 0 no conecta de
maltiples  ejemplos personales, pero no ejemplos limitados manera significativa
personales que se profundiza 0 poco con el tema.
conectan completamente  en desarrollados.
profundamente con el todos los aspectos del
tema, demostrando tema.
una comprension
clara.

Originalidad  Aporta perspectivas Usa ejemplos Responde de forma No aporta
Unicas y una reflexion  personales de manera estandar, repitiendo  perspectivas
genuina, mostrando clara 'y muestra ideas del video sin propias, repite
creatividad al algunas conexiones personalizacion. literalmente lo visto
relacionar su personales, aunque en el video sin
experiencia personal las respuestas son reflexionar
con el contenido del predecibles. profundamente.

video.

Nota: Esta rabrica se utilizara para todas las actividades relacionadas con el tema,

garantizando una evaluacion consistente y objetiva del desarrollo de los estudiantes a lo largo

de la clase.

Cierre
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La clase finaliza con un resumen y reflexién final. El docente cierra la clase destacando los
puntos clave que los estudiantes han aprendido sobre como la historia familiar influye en la
identidad personal y social. A continuacion, se anima a los estudiantes a seguir explorando
su historia familiar fuera del aula y a reflexionar continuamente sobre su impacto en su vida
cotidiana. Este momento de cierre también incluye una evaluacion final, en la que el docente
recoge los aprendizajes de la clase y anima a los estudiantes a identificar los proximos pasos
en su proceso de reflexion personal. El docente debe concluir la clase con un mensaje
positivo, reafirmando la importancia de cada estudiante y su historia, y reconociendo su

contribucion a la reflexion colectiva.

Plan de Actividad Formativa: Construyendo una Linea de Tiempo de Nuestra
Comunidad

Tema: Historia de Zamora Chinchipe y su Influencia en la Identidad Provincial

Objetivo: Analizar los eventos historicos mas significativos de la provincia de Zamora
Chinchipe y relacionarlos con la identidad de la comunidad, para que los estudiantes
comprendan cdmo estos eventos han influido en la transformacion de la comunidad y en el

desarrollo de su sentido de pertenencia e identidad provincial.

Expectativa de Logro

Se espera que, al finalizar la actividad, los estudiantes sean capaces de identificar los eventos
historicos clave de su provincia, como su fundacion, los cantones y los principales
exploradores. Ademas, deberan comprender como estos eventos histdricos contribuyen a la
construccion de la identidad colectiva de la comunidad, fortaleciendo asi su sentido de
pertenencia a la provincia.

Criterio de Evaluacion

El criterio de evaluacién se enfocara en la habilidad del estudiante para organizar los eventos
histdricos de manera cronoldgica y en su capacidad para reflexionar criticamente sobre cémo
estos eventos han transformado la comunidad. Se evaluara tanto la participacion activa en la
actividad de ordenamiento como la calidad de las respuestas durante el video, ademas de la
profundidad del analisis critico que demuestren durante el debate grupal. La evaluacion
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también considerara como los estudiantes relacionan los hechos historicos con su identidad
provincial.
Desarrollo de la Actividad:
Anticipacion
La actividad comienza con una fase de anticipacion, donde el docente plantea preguntas de
reflexion inicial para que los estudiantes se conecten con el temay comiencen a pensar sobre
su historia familiar.

e ¢ Qué sabes sobre la historia de tu provincia?

e ¢Como crees que los eventos histdricos han influido en la comunidad actual?

e ¢Qué elementos de la historia local sientes que forman parte de tu identidad como

ciudadano de Zamora Chinchipe?

Estas preguntas estan disefiadas para que los estudiantes comiencen a pensar sobre la historia
local antes de explorarlo mas a fondo. Ademas, el docente utiliza esta fase para orientar a los
estudiantes sobre los aspectos clave que deben observar en el video y como relacionarlo con
su identidad como parte de la comunidad.
Construccion
En esta fase, el docente explica el proposito de la actividad: relacionar los acontecimientos
histdricos locales con la identidad de la comunidad. EI docente resalta como las experiencias
familiares, las tradiciones y los valores familiares forman parte fundamental de la identidad
de cada individuo. Esta explicacion prepara a los estudiantes para lo que veran en el video y
cémo lo pueden conectar con sus propias experiencias. A continuacion, los estudiantes veran

el video titulado Historia de Zamora Chinchipe, el cual aborda los aspectos mas importantes

de la historia de la provincia, incluyendo su fundacion, los cantones, y los principales
exploradores. A medida que avanza el video, los estudiantes deben responder preguntas
insertadas en Edpuzzle, a lo largo del video, los estudiantes participan en una actividad de
ordenamiento donde deben organizar cronolégicamente los eventos histéricos mas relevantes
de la provincia. El docente realiza una evaluaciéon formativa a través de la correccion en
tiempo real, observando las respuestas y permitiendo que los estudiantes rectifiquen
cualquier error en la secuencia de eventos durante el video.

Evaluacion Formativa (Fase de Construccién — Uso de Edpuzzle)
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Durante la fase de construccién, el docente utilizard Edpuzzle como herramienta para
verificar lacomprension del video y evaluar la capacidad de los estudiantes para relacionarse
con los hechos histéricos locales. Se evaluaran las respuestas a las preguntas interactivas
integradas en la plataforma, observando especialmente la exactitud de las respuestas sobre
conceptos clave como los eventos historicos y su impacto en la identidad provincial.
Indicadores de Evaluacion:

« Exactitud en el ordenamiento de los eventos historicos.

o Calidad de las reflexiones personales sobre como los eventos histéricos contribuyen

a la identidad provincial.

o Participacion activa en el proceso de ordenamiento.

o Profundidad en la comprension de los eventos histéricos.
Consolidacion
Después de completar el video y las preguntas interactivas, los estudiantes participaran en un
debate grupal. En esta fase, se les anima a discutir la importancia de los eventos historicos
en la transformacion de la comunidad, reflexionando sobre como estos eventos contribuyen
a la identidad colectiva de la provincia. El docente facilita el debate, guiando a los estudiantes
para que compartan sus pensamientos sobre como la historia local ha impactado su vida diaria
y cOmo se sienten parte de ese legado. Este debate permite que los estudiantes consoliden lo
aprendido y profundicen en su reflexion critica sobre la relacion entre los hechos histéricos
y su sentido de pertenencia a la provincia. La evaluacion continua se realiza observando la
participacion activa y el andlisis critico de los estudiantes durante la discusion grupal.
Evaluacion de Profundizacion (Fase de Consolidacién — Reflexion y Debate)
En esta fase se evaluard como los estudiantes integran los aprendizajes adquiridos y
profundizan en la relacion entre los eventos historicos y su identidad personal.
Reflexion Individual: Los estudiantes responderan de manera individual a las siguientes
preguntas guia, las cuales les permitiran profundizar en su conexion con el contenido tratado
en el video y relacionarlo con su experiencia personal:

1. Describe un evento histérico de tu provincia que consideras fundamental para tu

identidad como ciudadano de Zamora Chinchipe.
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2. ¢Queé tradiciones, valores o costumbres de tu provincia crees que estan influenciadas
por los eventos histdricos que aprendiste?
3. ¢Como comparas tu experiencia personal con los eventos histdricos que se presentan
en el video? ¢ De qué manera son similares o diferentes?
Cierre
La actividad se cierra con un resumen de los aprendizajes clave. El docente refuerza los
puntos principales discutidos durante la clase, asegurandose de que los estudiantes hayan
comprendido cémo la historia local ha influido en la transformacién de la comunidad y en la
construccion de la identidad provincial. Al final, se les anima a seguir explorando la historia
de su comunidad fuera del aula, invitdndolos a reflexionar sobre la importancia de conocer
su patrimonio y cémo pueden contribuir al fortalecimiento de la identidad colectiva de su
provincia. Este momento de cierre es importante para consolidar el aprendizaje y dar a los

estudiantes una sensacion de pertenencia.

Plan de Actividad Formativa: Descubriendo Personajes Historicos de Nuestra
Identidad

Tema: El Legado de Pacha en la Identidad Cultural del Ecuador y América del Sur
Objetivo: Analizar el papel de personajes histéricos clave, como Pacha, en la construccion
de la identidad local y nacional del Ecuador. Los estudiantes deberan reflexionar sobre como
el liderazgo de Pacha y su legado contintan influyendo en la identidad cultural del Ecuador
y de la region Kitu-Kara.

Expectativa de Logro

Se espera que los estudiantes logren identificar la importancia de Pacha dentro del Imperio
Inca, y como su influencia politica y cultural ha perdurado en la actualidad. Ademas, los
estudiantes deberan reflexionar sobre el impacto de su legado en la identidad cultural
ecuatoriana, reconociendo su aporte a la cohesion social y cultural en la region.

Criterio de Evaluacion

La evaluacion se centrara en la capacidad critica de los estudiantes para analizar los hechos

historicos presentados en el video y la conexion entre el legado de Pacha y la identidad
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cultural actual. Se evaluara la comprension de los hechos histdricos a través de las respuestas
a las preguntas interactivas en Edpuzzle, tanto en formato de opcion multiple como abiertas.
Desarrollo de la Actividad
Anticipacion
La actividad comienza con preguntas de reflexion inicial para que los estudiantes se conecten
con el tema del video y reflexionen sobre el impacto de los personajes histéricos en su
identidad cultural.

e Conoces algun personaje historico relevante de tu comunidad o pais que haya

marcado un cambio importante en la identidad local o nacional?
e ¢Cbmo crees que el legado de un lider politico puede influir en la cultura de un pais
hoy en dia?

Estas preguntas tienen como objetivo que los estudiantes piensen sobre la relacion entre los
personajes historicos y la cultura actual, preparandolos para el analisis mas profundo que se
realizara durante el video. El docente guiara a los estudiantes hacia una reflexion sobre como
los hechos histéricos todavia tienen repercusiones en la identidad cultural, ayudandolos a
conectar sus propias experiencias con las del pasado.
Construccion
En la fase de construccion, el docente introduce el tema del video, explicando quién fue Pacha
y cémo su liderazgo formd parte del legado histérico de Ecuador y la region Kitu-Kara. Se
explica brevemente su rol dentro del Imperio Inca y como su influencia y su vision politica
dejaron una huella perdurable en la cultura local. A continuacion, los estudiantes veran el

video titulado Pacha, que presenta su vida, su impacto en la cultura Kitu-Kara y su legado.

A medida que avanza el video, los estudiantes responderdn preguntas interactivas en
Edpuzzle, que les permitiran reflexionar sobre la relevancia de Pacha en la historia y como
su legado sigue influyendo en la cultura ecuatoriana actual. Las preguntas estaran divididas
entre opcion mdltiple y abiertas, permitiendo tanto una evaluacion cuantitativa de los hechos
historicos como una evaluacion cualitativa sobre la reflexion de los estudiantes acerca de la
importancia cultural de Pacha. Ademas, el docente utilizara las respuestas en tiempo real para
realizar una evaluacion formativa.

Evaluacion Formativa (Fase de Construccion — Uso de Edpuzzle)
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Durante esta fase, el docente utilizard Edpuzzle como herramienta para verificar la
comprension del video y evaluar la capacidad de los estudiantes para relacionarse con los
hechos histdricos y la identidad cultural. Las respuestas interactivas permitiran al docente
ajustar la ensefianza en tiempo real segun la necesidad del grupo.
Indicadores de Evaluacion

o Exactitud en las respuestas a las preguntas historicas sobre Pacha.

o Calidad de las reflexiones personales sobre la relevancia cultural de Pacha en la

actualidad.

« Participacion activa en las preguntas interactivas de Edpuzzle.
Consolidacion
Una vez completado el video, los estudiantes participaran en una actividad de reflexion
grupal. Durante esta discusion, compartiran sus respuestas y puntos de vista sobre la
importancia de Pacha en la historia ecuatoriana y en la formacion de la identidad cultural del
pais. A través de preguntas abiertas, los estudiantes seran guiados para analizar el legado de
Pacha y como este contribuyd a la cohesion social y cultural de la region. También se les
pedird que conecten estos eventos histdricos con su propia identidad cultural y reflexionen
sobre como estos conocimientos les ayudan a comprender mejor la historia del Ecuador y su
papel en la cultura suramericana. Esta fase culmina en un debate grupal donde se fomentara
la reflexion critica, desafiando a los estudiantes a pensar sobre como los lideres histéricos y
sus legados siguen influenciando el presente. El docente facilitara el dialogo, promoviendo
un ambiente en el que todos los estudiantes se sientan comodos para expresar sus ideas y
reflexionar colectivamente. Se valorard la participacion activa de los estudiantes, su
capacidad de conectar hechos historicos con la identidad cultural actual y su habilidad para
discutir la relevancia de estos eventos.
Evaluacién de Profundizacion
En esta fase, se invita a los estudiantes a realizar una reflexién individual sobre lo aprendido
en la actividad y su conexidn con la identidad cultural ecuatoriana. Esta evaluacion permitira
al docente analizar la comprension profunda de los estudiantes sobre el legado de Pacha y

cémo pueden relacionarlo con su vida cotidiana.
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Reflexion Individual: Los estudiantes responderan a las siguientes preguntas guia, las cuales
les permitiran reflexionar sobre la relevancia histérica y cultural de Pacha, asi como su
influencia en la identidad actual del Ecuador:
1. ¢Qué aspectos del liderazgo de Pacha consideras mas relevantes para la construccion
de la identidad cultural del Ecuador?
2. ¢De qué manera crees que el legado de Pacha sigue influyendo en la sociedad
ecuatoriana actual?
3. ¢Cbmo crees que la historia de Pacha puede ayudarte a comprender mejor tu propia
identidad cultural?
Cierre
La actividad se cierra con un resumen de lo aprendido, donde el docente revisa los puntos
clave sobre el legado de Pacha y su impacto en la identidad local y nacional. Se fomentara
que los estudiantes reflexionen sobre como este conocimiento histérico puede contribuir a su
propia comprension cultural y como pueden usar estos aprendizajes para fortalecer su
identidad cultural en el contexto actual. EI docente animaré a los estudiantes a continuar
explorando la historia de otros personajes clave que hayan influido en la construccion de la
identidad ecuatoriana y como estos conocimientos pueden enriquecer su vida cotidiana y su

apreciacion por la cultura del pais.

Plan de Actividad Formativa: Explorando Nuestra lIdentidad a través de las
Tradiciones

Tema: La Diversidad Cultural del Ecuador y su Impacto en la Identidad Nacional
Objetivo: Analizar la importancia de las tradiciones y festividades ecuatorianas en la
construccion de la identidad cultural nacional y regional. Los estudiantes reflexionaran sobre
cémo las costumbres locales y nacionales contribuyen a la diversidad y cohesién cultural del
Ecuador.

Expectativa de Logro

Se espera que los estudiantes identifiquen las principales festividades y tradiciones del

Ecuador, comprendan su significado y analicen su impacto en la identidad cultural. También
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se busca que los estudiantes reconozcan la relacion entre las costumbres de su comunidad y
aquellas presentadas en el video, valorando la riqueza cultural del pais.
Criterio de Evaluacion
La evaluacién se centrara en la comprension de los estudiantes sobre las festividades
ecuatorianas y su capacidad para relacionarlas con sus propias tradiciones locales. Se valorara
la participacion en el anélisis del video a través de preguntas interactivas en Edpuzzle y la
reflexion critica sobre la diversidad cultural.
Desarrollo de la Actividad
Anticipacion
La actividad inicia con preguntas de reflexion para que los estudiantes conecten sus
experiencias con el tema del video y piensen en la importancia de las tradiciones en la
identidad cultural.
e ¢ Cudles son las festividades mas importantes en tu comunidad o region?
e ¢Por qué crees que las tradiciones juegan un papel importante en la identidad cultural
de un pais?
e ¢Has participado en alguna festividad que represente la identidad ecuatoriana?
¢ Cémo fue tu experiencia?
El docente guiara a los estudiantes en una conversacion sobre la relevancia de las festividades
y como estas reflejan valores, creencias y la historia del Ecuador.

Construccién

En esta fase, el docente introduce el video Costumbres y Tradiciones del Ecuador, que
presenta celebraciones emblematicas como la Fiesta de la Mama Negra, el Inti Raymi y la
Semana Santa, entre otras. A medida que avanza el video, los estudiantes responderan
preguntas en Edpuzzle, disefiadas para evaluar su comprensién sobre el origen, significado y
valor cultural de cada festividad. Las preguntas incluirdn opciones de seleccién multiple y
abiertas para fomentar tanto la retencion de informacion como la reflexion personal. Ademas,
el docente utilizara las respuestas en tiempo real para corregir malentendidos y estimular un
analisis mas profundo sobre la diversidad cultural del pais.

Evaluacion Formativa (Fase de Construccién — Uso de Edpuzzle)
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Durante esta fase, el docente utilizard Edpuzzle para verificar la comprension de los
estudiantes sobre las festividades ecuatorianas y su impacto cultural. Las preguntas
interactivas permitiran al docente monitorear la comprension y guiar la reflexion de los
estudiantes en tiempo real.
Indicadores de Evaluacion
o Exactitud en las respuestas sobre el origen y significado de las festividades.
o Capacidad de reflexién sobre el impacto de las festividades en la identidad cultural.
« Participacion activa en las respuestas interactivas.
Consolidacion
Tras ver el video, los estudiantes participaran en una actividad de reflexion grupal, donde
compartiran sus opiniones sobre las festividades y compararan las tradiciones presentadas en
el video con aquellas de su comunidad. A continuacion, cada estudiante elaborara un collage
visual sobre una festividad local que considere representativa de su identidad cultural. Este
collage puede incluir imagenes, descripciones y elementos simbdlicos de la festividad. En un
espacio de socializacion, los estudiantes presentaran sus collages al grupo, explicando el
significado de la festividad elegida y su importancia en la cultura ecuatoriana.
Evaluacion de Profundizacion
En esta fase, los estudiantes deberan realizar una reflexion individual para profundizar en su
comprension sobre las tradiciones y su relacion con la identidad cultural. Las respuestas seran
evaluadas de acuerdo con su profundidad de andlisis y conexion con las festividades locales
y nacionales.
Reflexion Individual: Los estudiantes responderan a las siguientes preguntas guia:
1. ¢Qué festividad local consideras mas importante para la identidad cultural de tu
comunidad? ;Por qué?
2. ¢(Como crees que la participacion en estas festividades fortalece la cohesion social y
cultural en tu region?
3. ¢Coémo relacionas las tradiciones ecuatorianas con tu propio sentido de identidad
cultural?

Cierre

—G)
Vo/ 9-N° 2, 2025, pp.1-37  Journal Scientific MQRInvestigar 30



9 No.2 (2025): Journal Scientific "-?ﬂlnvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.2.2025.e504

Para finalizar, el docente hard un resumen de lo aprendido, destacando la importancia de la
diversidad cultural en la identidad ecuatoriana. Se alentara a los estudiantes a reflexionar
sobre como estas tradiciones fortalecen el sentido de pertenencia y cohesionan a las
comunidades. Asimismo, se motivara a los estudiantes a seguir explorando otras festividades
locales y nacionales para profundizar su conocimiento sobre la cultura ecuatoriana y su

impacto en la sociedad actual.

Validacion de Expertos

A continuacion, se presenta la tabla de valoracion de las actividades de evaluacion formativa
interactivas utilizando la herramienta Edpuzzle. En ella se reflejan las opiniones de cuatro
expertos en distintas areas, quienes han evaluado las actividades de acuerdo con su
pertinencia pedagdgica, relevancia cultural, efectividad en la evaluacion y uso de la

herramienta tecnoldgica.

Tabla 6. Valoracion de Actividades de Evaluacion Formativa con Edpuzzle

Experto 2: .
. Experto 1: Mg. Experto 3: Mgs. Experto 4: Mg. Promedio
Actividad ) Mg. Suly . .
Margarita Loor Javier Martinez Mayra Collantes  General
Galarza

Actividad 1: Explorando Nuestra

o . 45 45 45 45 45
Historia Familiar
Actividad 2: Construyendo una
Linea de Tiempo de Nuestra 5 4.5 45 5 4.75
Comunidad
Actividad 3:  Descubriendo
Personajes Historicos de Nuestra 45 45 45 45 45
Identidad
Actividad 4: Analizando Nuestra
Cultura a Través de las 5 5 45 5 4.875
Tradiciones
Actividad 5: Analizando Fuentes

o o 45 45 45 45 45
Histdricas de Nuestra Provincia
Promedio por experto 4.7 4.6 45 4.7
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La Mg. Margarita Loor, experta en pedagogia y tecnologias educativas, valora positivamente
el enfoque general de las actividades, con un promedio de 4.7. Considera que las herramientas
tecnologicas, como Edpuzzle, estan bien aprovechadas para fomentar la reflexion personal
de los estudiantes. Sin embargo, recomienda hacer las actividades mas interactivas mediante
la incorporacion de ejercicios practicos que permitan una mayor participacion activa. Este
ajuste, sugiere Loor, ayudaria a involucrar a los estudiantes de manera mas directa y
reforzaria el proceso de aprendizaje significativo, facilitando que los alumnos reflexionen y
experimenten de forma activa los contenidos.

La Mg. Suly Galarza, historiadora y experta en cultura ecuatoriana, resalta la pertinencia
cultural de las actividades, con un promedio de 4.6. Destaca la importancia de abordar temas
historicos y culturales relevantes, pero sugiere que se podria enriquecer ain mas el contenido
con ejemplos de diversas culturas familiares dentro de Ecuador. Esta adicién promoveria un
enfogue mas inclusivo, permitiendo que los estudiantes se conecten con su historia desde una
perspectiva mas amplia y diversa. Galarza también propone incluir mas detalles sobre la
participacion de la comunidad en eventos histdricos locales, lo que fortaleceria la conexion
de los estudiantes con su entorno y aumentaria su sentido de pertenencia.

El Mgs. Javier Martinez, especialista en evaluacion educativa, considera que las actividades
estan bien estructuradas y las preguntas abiertas son adecuadas para promover la reflexion,
con un promedio de 4.5. No obstante, sefiala que seria beneficioso diversificar ain més las
preguntas para evitar respuestas superficiales. Sugiere la inclusion de reflexiones més
profundas que desafien a los estudiantes a analizar las repercusiones histéricas y culturales
en su vida actual. Ademas, Martinez enfatiza la importancia de incorporar elementos de
autoevaluacion y reflexién critica en las actividades, lo cual brindaria a los estudiantes la
oportunidad de evaluar su propio aprendizaje y su relacién con los temas tratados,
fortaleciendo asi su desarrollo cognitivo.

La Mg. Mayra Collantes, docente de educacién primaria y experta en identidad cultural,
reconoce que las actividades estan muy bien orientadas a la identidad cultural de los
estudiantes, con un promedio de 4.7. No obstante, sugiere que se profundice mas en la

relacion entre las tradiciones locales y los valores educativos que los estudiantes reciben en
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su entorno. Collantes también propone que se incluyan personajes histéricos mas cercanos o
locales para que los estudiantes puedan conectar mejor con su identidad cultural. Ademas,
cree que agregar un debate sobre las lecciones de la historia, especialmente en lo relacionado
con la identidad nacional, podria enriquecer la reflexion de los estudiantes, haciéndola méas
relevante y significativa para su contexto actual.

En conjunto, los expertos coinciden en que las actividades estan bien disefiadas, pero también
brindan valiosas sugerencias para hacerlas ain mas inclusivas, interactivas y conectadas con
las experiencias cotidianas de los estudiantes. Las recomendaciones de los expertos apuntan
a una mayor profundizacion en los contenidos histéricos y culturales, asi como a la
incorporacion de mas herramientas de reflexion critica que favorezcan el aprendizaje

autonomo y significativo.

Conclusiones

En relacion con el primer objetivo, se concluye que el diagnéstico del proceso de evaluacion
formativa llevado a cabo por el docente es crucial para identificar las metodologias actuales
y sus fortalezas o limitaciones. A través de esta evaluacion, se pueden reconocer los métodos
tradicionales y las oportunidades de integracion de herramientas digitales, como Edpuzzle,
que pueden potenciar la comprension y el aprendizaje autbnomo de los estudiantes. Este
diagnostico permite al docente ajustar sus estrategias para mejorar la eficacia en el proceso
educativo y personalizar la ensefianza segun las necesidades de los estudiantes.

En cuanto al segundo objetivo, se concluye que las ventajas de Edpuzzle para la evaluacion
formativa son significativas, especialmente al facilitar una retroalimentacién inmediata y
personalizada. Al incorporar esta herramienta, los docentes pueden monitorear el progreso
de los estudiantes en tiempo real y ajustar las lecciones segun las respuestas y el desempefio
de los alumnos. Ademas, esta herramienta fomenta el aprendizaje autdnomo, permitiendo a
los estudiantes revisar el contenido a su propio ritmo, lo que contribuye a un aprendizaje mas
significativo y profundo.

Respecto al tercer objetivo, se concluye que el disefio de actividades de evaluacion formativa

utilizando Edpuzzle permite a los docentes crear un entorno de aprendizaje mas interactivo
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y dindmico. Las actividades propuestas mediante esta herramienta son altamente atractivas y
pueden adaptarse a diversos estilos de aprendizaje, lo que incrementa la participacion y el
compromiso de los estudiantes. Este enfoque también facilita la integracion de recursos
multimedia que enriquecen la comprensién de los temas de Ciencias Sociales, haciendo que
los estudiantes se involucren mas activamente en su propio proceso de aprendizaje.

En relacion con el cuarto objetivo, se concluye que la validacion de la propuesta mediante
una encuesta de satisfaccién dirigida a la poblacion estudiantil y docente ofrece una vision
clara sobre la efectividad de la herramienta y la metodologia aplicada. Los resultados de esta
validacion permiten ajustar las actividades y la estrategia de ensefianza segun las opiniones
y experiencias de los participantes, garantizando que la integracion de Edpuzzle en el aula
sea tanto beneficiosa como relevante para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en

Ciencias Sociales.
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