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Resumen

El uso de las herramientas digitales es indispensable para potenciar el aprendizaje en los
estudiantes, estas deben complementar el sistema evaluativo tanto en docentes como de
estudiantes. El objetivo de la presente investigacion es implementar la herramienta Quizizz
como estrategia para evaluar el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias
Naturales en 8vo afio basica de la escuela fiscal Isabel Ramirez Estrada. Dada la necesidad
de instrumentos de evaluacion mas dinamicos y efectivos, esta plataforma de gamificacion
se presentd como una alternativa innovadora que midi6 el rendimiento y la comprension de
los estudiantes. El estudio se desarroll6 bajo un enfoque mixto, aplicando métodos y técnicas
cientificas comparando sus resultados a través de encuestas y entrevistas. Se aplico el
método descriptivo con los datos obtenidos detectando las falencias en los procesos de
evaluacion que realizan los docentes en la institucion, quienes ain elaboran evaluaciones
tradicionales. El wuso de Quizizz mejord la motivacion estudiantil, facilitdo la
retroalimentacion inmediata y permitidé una evaluacidon mas interactiva y accesible.
Asimismo, se evidencid un incremento en la participaciéon y en la comprension de los
conceptos cientificos, destacando la utilidad de esta herramienta para fortalecer el
aprendizaje. La propuesta a esta investigacion es la utilizacion de la herramienta digital Quizizz
como estrategia metodologica para la evaluacion del proceso ensefianza aprendizaje en la
asignatura de Ciencias Naturales, ya que aument6 el rendimiento académico e interés de los
estudiantes. En conclusion, Quizizz se posiciond como una estrategia eficaz para la
evaluacion en Ciencias Naturales, promoviendo un aprendizaje mdas dindmico Yy

significativo.
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Abstract

The use of digital tools is essential to enhance student learning, as they should complement
the evaluation system for both teachers and students. The objective of this research is to
implement the Quizizz tool as a strategy to assess the teaching.learning process in the Natural
Sciences subject for 8th-grade students at the public school Isabel Ramirez Estrada. Given
the need for more dynamic and effective assessment instruments, this gamification platform
was presented as an innovative alternative to measure student performance and
understanding. The study was conducted under a mixed-methods approach, applying
scientific methods and techniques while comparing results through surveys and interviews.
The descriptive method was applied to the collected data, identifying weakness in the
assessment processes carried out by teachers at the institution, who still rely on traditional
evaluations. The use of Quizizz improved student motivation, facilitated immediate
feedback, and enabled a more interactive and accessible evaluation. Additionally, an
increase in student participation and understanding of scientific concepts was observed,
highlighting the usefulness of this tool in strengthening learning. The proposal for this
research is the use of the digital tool Quizizz as a methodological strategy for the evaluation
of the teaching-learning process in the subject of Natural Sciences, since it increased the
academic performance and interest of students. In conclusion, Quizizz positioned itself as
an effective strategy for assessment in Natural Sciences, promoting a more dynamic and

meaningful learning experience.

Keywords: Quizizz, evaluation, teaching learning, methodological strategy
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Introduccion

La Escuela de educacion bésica fiscal completa Isabel Ramirez Estrada, ubicada en el
canton Guayaquil, zona urbana de la Provincia del Guayas, con una poblacion de 133
estudiantes matriculados seccion vespertina, y una planta docente conformada por 7
docentes, consta con un equipamiento tecnoldgico poco adecuado y utilizado en el proceso
de ensefianza aprendizaje, por consiguiente, restringe el uso de la tecnologia en las
estrategias metodologicas durante la evaluacion formativa y sumativa. La ensefianza de las
Ciencias Naturales implica un proceso dinamico de construccion del conocimiento, en el
cual los estudiantes exploran, experimentan y reflexionan sobre fendmenos naturales a partir
de metodologias activas, fomentando la curiosidad cientifica, el pensamiento critico y la
aplicacion de conceptos en contextos reales (Aulla et al., 2024). El proceso de ensefianza se
desarroll6 a través de un conjunto de estrategias, interacciones y experiencias que permiten
la transmision y construccion del conocimiento, promoviendo el desarrollo de habilidades y
actitudes en los estudiantes mediante el uso de enfoques pedagogicos y recursos educativos
adecuados (Santiago & Garvich, 2024).

Segun Valera et al., (2023), las herramientas digitales comprenden una variedad de

aplicaciones, plataformas y sistemas tecnologicos que, enmarcados dentro de las TIC,
permiten mejorar la gestion de datos, fortalecer la comunicacion, facilitar la colaboracion y
optimizar procesos en distintos &mbitos educativos y profesionales.
Una de las herramientas digitales utilizadas corresponde a Quizizz, ya que, al integrarse de
manera Optima en el proceso educativo, ayuda a los docentes a disefiar estrategias
pedagogicas mas efectivas. Ademas, el uso de Quizizz contribuy6 al proceso de ensefianza-
aprendizaje en la educacion, beneficiando tanto a estudiantes como a docentes
incrementando la calidad educativa mediante la motivacion, interés y participacion en el
contexto digital porque los estudiantes muestran panico escénico al realizar una evaluacion
en la asignatura de ciencias naturales. La incorporacion de plataformas educativas
innovadoras ha transformado la ensefianza en entornos virtuales. Entre las diversas
herramientas disponibles, Quizizz se destaca por su enfoque dindmico y su capacidad para
ofrecer retroalimentacion efectiva, permitiendo la adaptacion a distintos estilos de
aprendizaje de manera interactiva (Robles et al., 2022, p. 1).

En el diagndstico inicial se evidenci6 evaluaciones tradicionales de la asignatura de
Ciencias Naturales, generando desinterés en los estudiantes de 8vo basica los métodos y
estrategias utilizadas en el proceso de ensefanza aprendizaje que manejan los docentes,
obteniendo como resultado calificaciones minimas requeridas de los estudiantes, se observo
que no utilizan herramientas digitales en la evaluacion por lo que se propone ambientes
virtuales interactivos en el proceso  cognitivo que incremente la innovacién y
entretenimiento en los estudiantes.

Por consiguiente, se propuso fortalecer el proceso evaluativo a través de una estrategia
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metodoldgica con la herramienta Quizizz para mejorar la participacion y desempefio
académico de los estudiantes de 8vo basica. El uso de la herramienta digital Quizizz ha
demostrado ser una aplicacion eficaz para aumentar la participacién y motivacion de los
estudiantes durante los procesos de evaluacion. Un trabajo realizado por Acufia (2023), sobre
Quizizz como herramienta para evaluar el proceso ensefianza-aprendizaje. Este estudio
detalla el uso de Quizizz para la comprension y analisis literario de un cuento costarricense.
Se destaca como la herramienta facilita tanto la evaluacion formativa como sumativa,
permite dar retroalimentacion inmediata y motiva a los estudiantes mediante cuestionarios
interactivos que fomentan habilidades lingiiisticas y creatividad en la escritura. Los
resultados muestran una mejora en la motivacion y el aprendizaje de los estudiantes al
incorporar tecnologia en actividades comunicativas y literarias.

Por tanto, es imprescindible implementar procesos de evaluacién que incorporen
herramientas digitales, ya que ademas de evaluar los conocimientos, agregan un componente
tecnologico que aporta multiples beneficios a este proceso. Sin embargo, la falta de
competencias digitales en los docentes puede causar ineficiencias en el tiempo requerido
para disefiar, formular y calificar las evaluaciones. La introduccidon de nuevas plataformas
educativas ha revolucionado el proceso de ensefianza virtual. Existen diversas herramientas
que ofrecen versatilidad e innovacion, y una de las mas utilizadas es Quizizz, empleada de
manera lidica y con un amplio alcance de retroalimentacion, generando multiples estilos de
aprendizaje (Robles et al., 2022, p. 1).

Esta investigacion es relevante y oportuna en el contexto de nuestra sociedad digital,
abordando las innovaciones pedagdgicas a través de la estrategia metodoldgica propuesta
para el uso de la herramienta de digital Quizizz en el entorno educativo, sirviendo de apoyo
al proceso de evaluacion por parte de los docentes de la escuela de Educacion Bésica Isabel
Ramirez Estrada. Siguiendo lo propuesto por el Ministerio de Educacion (2020), la
evaluacion no debe centrarse inicamente en una calificacion, sino en la integracion de todo
el proceso pedagdgico, permitiendo una retroalimentacion integral que garantice alcanzar
los objetivos establecidos en el Curriculo Nacional.

Segtin Sandoval et al., (2022)” Es el proceso de obtener informacion util y valida para
tomar decisiones sobre programas”. La evaluacion es un proceso sistematico que permite
recolectar, analizar e interpretar informacion con el objetivo de medir el aprendizaje, el
desempefio o la calidad de un proceso educativo. Ministerio de Educacion (2022) “Es un
componente fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje que permite verificar el
desarrollo de competencias y orientar la mejora continua”. El Ministerio de Educacion
(2024) senala que es un elemento clave en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que
facilita la evaluacion del desarrollo de competencias y guia hacia una mejora continua.

En este contexto, la investigacion se centra en la elaboracion de una estrategia
metodoldgica que integra la herramienta digital Quizizz, con el propdsito de optimizar la
evaluacion docente en la Escuela de Educacion Basica Isabel Ramirez Estrada. El docente,
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en su rol de guia y motivador del aprendizaje, requiere familiarizarse y manejar con destreza
esta herramienta digital. Es fundamental que comprenda su responsabilidad en potenciar las
capacidades de cada estudiante, reconocer las diversas inteligencias, asegurando que cada
estudiante se impregne de este fortalecimiento personal.

Eluso de herramientas digitales como Quizizz emerge como una solucién innovadora
y accesible para afrontar estos retos.
Farfan et al., (2023) describen Quizizz como una plataforma digital que permite crear
actividades interactivas para evaluar conocimientos. Ademads, ayuda a los estudiantes a
reflexionar sobre su propio aprendizaje y brinda a los docentes informacion sobre el nivel
de comprension de los estudiantes. Quizizz es una plataforma en linea que permite a los
docentes disefar cuestionarios interactivos con elementos de juego, puntuaciones en tiempo
real y retroalimentaciéon inmediata. Estas caracteristicas contribuyen a hacer de la
evaluacion un proceso mas dindmico y motivador para los estudiantes.

Por los antecedentes antes mencionados, el articulo tiene como propuesta la estrategia
metodologica basada en la herramienta digital Quizizz para la ensefianza de Ciencias
Naturales, ofrece la posibilidad de evaluar conocimientos de manera inmediata, identificar
areas de mejora y reforzar conceptos clave. Su implementacion es especialmente relevante
en escenarios de ensefianza virtual o hibrida, donde el uso de herramientas tecnoldgicas se
ha convertido en una necesidad, se presenta como la posible solucidn ante la problematica
identificada en este estudio que, de acuerdo con los resultados obtenidos en la entrevista
realizada a los docentes de la institucion, los 2 docentes siguen evaluando a través de una
hoja impresa, evidenciando la necesidad de un mayor conocimiento de las herramientas
web; considerando que 1 de los entrevistados afirman no tener conocimientos sobre la
herramienta Quizizz, esto limita la utilizacion de herramientas tecnoldgicas. El uso de
Quizizz, mejorara el proceso de evaluacion por parte de los docentes de la escuela bésica
fiscal completa Isabel Ramirez Estrada en la actualidad.

(Como influye el uso de Quizizz como herramienta en la evaluacion del proceso
ensenanza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales en 8vo grado basica de la
escuela de Educacion Basica Isabel Ramirez Estrada durante el periodo lectivo 2024-2025?

Por lo tanto, se plantea como hipétesis afirmativa, implementar la herramienta
Quizizz como estrategia para evaluar el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
Ciencias Naturales en 8vo afio basica de la escuela fiscal Isabel Ramirez Estrada.
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Material y métodos

El presente estudio acogié un enfoque mixto, en el cual, segin Bagur et al., (2021),
la investigacion combinada presenta mds ventajas que los métodos cuantitativos y
cualitativos, ya que cubre un ambito de accion mas amplio dentro del contexto investigativo.
Para la realizacion de la encuesta y la entrevista, se utilizaron dos cuestionarios de seis y
siete preguntas, junto con la observacion directa del contexto del problema. Esto generd un
andlisis descriptivo que proporcioné una mayor comprension y comprobacion de los
resultados, evidenciando las debilidades en el proceso de evaluacion.
En esta investigacion se implementd métodos tedricos como: andlisis y sintesis,
sistémico estructural funcional e hipotético deductivo.

Analisis y sintesis

Descomposicion de la informacion obtenida en sus partes constitutivas para
comprender la relacién entre el uso de Quizizz y la variable dependiente, seguido de la
interpretacion de estos resultados para formar conclusiones generales basadas en el objeto de
estudio. Este proceso de operacionalizacion de las variables, se define y transforma las
definiciones en dimensiones e indicadores, asegurando que los datos recolectados y
conceptos tedricos sean precisos y utiles, puedan ser cuantificados y evaluados en la practica.

Sistémico estructural funcional
La aplicacion de este método permitiéd el desarrollo de etapas y procedimientos

implementados en la propuesta de la estrategia metodologica, de forma organizada
identificando sus componentes y las relaciones entre ellos, que ayudaron al proceso de la
construccion del conocimiento, justificando de esta manera la hipdtesis planteada.

El andlisis sistémico estructural funcional del uso de Quizizz en Ciencias Naturales
evidencid que esta herramienta no solo transformé la evaluacion en una actividad mas
dindmica e interactiva, sino que también optimiz6 la ensefianza y el aprendizaje al mejorar la
motivacion, la retroalimentacion y el analisis del rendimiento estudiantil. Su implementacion
representd una alternativa innovadora frente a las evaluaciones tradicionales, promoviendo
un aprendizaje significativo.

Hipotético deductivo

Este método permiti6 interpretar las variables del estudio profundizando la
interpretacion de la informacion adquirida de la problematica que agilito los resultados para
el disefio de la propuesta para que se incorpore la evaluacion del proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales.

Métodos Empiricos
Observacion
Este enfoque dio comienzo a la indagacion, facilitando la recopilacion de informacion

® 7
Vo/ 9-N° 2, 2025, pp.1-22 Journal Scientific MQRInvestigar



9 No.2 (2025): Journal Scientific ' "?ﬂlnvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.2.2025.e468

sobre los aspectos examinados, la problematica y el contexto en general, a través de la
implementacion de una observacion participativa directa. Se considero el estudio diagndstico
y la evaluacion progresiva de los efectos observables a lo largo de la ejecucion de la estrategia
metodoldgica, en relacion con la utilizacion de la herramienta digital Quizizz.
Encuestas

Aplicacion de encuesta por medio del cuestionario a estudiantes para recopilar datos
sobre la percepcion, uso, y efectos de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza
aprendizaje.
Entrevistas semiestructuradas

Entrevistas a docentes para obtener informacion cualitativa sobre su experiencia y
percepcion en el uso de herramientas digitales como estrategia en la evaluacion del proceso
de ensefanza aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales.

Métodos Matematicos-Estadisticos
Analisis estadisticos descriptivos

El analisis e interpretacion de datos obtenidos de las encuestas y entrevistas de la Escuela de
Educacion Basica Dra. Isabel Ramirez Estrada, se presentaron mediante graficos, se evaluaron y se
examinaron a través de la estadistica descriptiva utilizando la distribucion de frecuencia, reflejando
estos datos de forma cuantitativa, lo que permiti6 establecer un panorama con una informaciéon mas
comprensible.

Para Vidal et al (2021), la informacion recopilada debe estructurarse de manera clara a través
de representaciones graficas y tablas estadisticas, permitiendo sintetizar los datos de forma
comprensible y resaltando los aspectos mas relevantes para el analisis de los resultados.

El proceso de division y analisis de los resultados documentados se llevo a cabo mediante la
operacionalizacion de las variables, lo que facilitoé elaborar el marco teérico al medir la variable
dependiente: El proceso ensefianza-aprendizaje, independiente: Herramienta digital (Quizizz), con lo
que se logrd reunir los datos en dimensiones e indicadores a las preguntas de los cuestionarios.

En el trabajo se empleod informacion secundaria, como textos, libros y articulos cientificos, los
cuales contribuyeron a consolidar la base cientifica del tema de estudio, ademas de servir para
organizar el marco conceptual y metodologico de la investigacion.

El analisis incluyo a 2 docentes del area de Ciencias Naturales de la basica superior
de la escuela de Educacion Baésica Isabel Ramirez Estrada, durante el periodo lectivo 2024-
2025. Se empled un muestreo no probabilistico intencionado, considerando a los 2 docentes
del area, lo que permitié obtener resultados reales.

Esta investigacion busca generar un cambio en el proceso evaluativo de la institucion
que contribuya al desarrollo de la comunidad educativa. El objetivo fue implementar la
herramienta Quizizz como estrategia para evaluar el proceso ensefanza-aprendizaje en la
asignatura de Ciencias Naturales en 8vo afo basica de la escuela fiscal Isabel Ramirez
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Estrada, lo que condujo al disefio de una propuesta metodoldgica. Esta informacion teorico-
metodoldgica se centrd en aumentar los conocimientos sobre la problematica tratada.

La investigacion de tipo descriptivo se realizd, identificando informacion congruente
para lograr el objetivo a través de las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos. Lo
que permitio diagnosticar el estado actual del proceso de evaluacion utilizado por los
docentes en la institucion, definiendo procesos que mejoren la estrategia metodologica para
desarrollar competencias de evaluacion en los estudiantes mediante la herramienta de
Quizizz.

Este estudio se realizo mediante un enfoque mixto, integra los métodos: teoricos,
empiricos, matematico y estadistico, integrando la recoleccién de informacion de los
docentes y estudiantes, bajo un disefio no experimental descriptivo, permitiendo examinar
las variables de forma independiente, obteniendo asi una mayor precision en los resultados,
mediante de una encuesta a través de Google Forms con un cuestionario de 7 preguntas
semiestructuradas orientadas a los 23 estudiantes y una entrevista con 6 preguntas abiertas a
los 2 docentes de ciencias naturales de la escuela de educacion bésica fiscal Isabel Ramirez
Estrada.

La investigacion descriptiva tiene como proposito central observar, detallar y
registrar fendmenos tal como suceden. En este caso, se llevo a cabo mediante encuestas y
entrevistas dirigidas a estudiantes y docentes de octavo afio de educacion general basica en
la escuela fiscal Isabel Ramirez Estrada. Este enfoque permite establecer fundamentos para
la formulacién de hipotesis y comprender el estado del objeto de estudio antes de analizarlo
en profundidad. A través de este método, se logré examinar y caracterizar la interaccion de
la herramienta Quizizz con el entorno educativo sin alterar sus componentes. Esto se debe a
que Quizizz ofrece a los docentes la posibilidad de disefiar cuestionarios interactivos, juegos
y actividades, promoviendo asi un aprendizaje mas dindmico y participativo.

Por otro lado, la investigacion explicativa busca esclarecer las causas y mecanismos
detras de determinados resultados o fendomenos vinculados con el uso de Quizizz.
Determinar coémo el uso de Quizizz impacta en la motivacion de los estudiantes y explicar
las razones de dicho efecto.

Resultados

Para analizar los resultados obtenidos a partir de las respuestas de los cuestionarios, se
procedi6 a examinar las tablas que presentan y muestran los porcentajes de las opiniones
expresadas por los docentes y estudiantes en cada una de las preguntas formuladas, lo que
permitid obtener una visidon mas precisa y objetiva de como se lleva a cabo el proceso de
evaluacion por parte de los docentes hacia los estudiantes en la institucion.
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Descripcion de la muestra

Muestra

Por conveniencia se seleccion6 una muestra de grupos ya definidos de 23 estudiantes
de 8vo grado bésica y 2 docentes de Ciencias Naturales.
estudiantes de un paralelo y la entrevista a 2 docentes.

Criterios

evaluativo, obteniendo calificaciones minimas en evaluaciones formativas y sumativas en la

Poblacion 42 estudiantes y 2 docentes

asignatura de ciencias naturales.
Objetivo diagnostico
Describir el estado actual del proceso de evaluacion en los estudiantes de 8vo afio

basica en la asignatura de Ciencias Naturales de la Escuela de Educacion Fiscal Isabel

Ramirez Estrada.

Analisis de las entrevistas

Se aplicod la encuesta a 23

Se ha seleccionado el paralelo A porque los estudiantes tienen dificultad en el proceso

Se entrevistd a 2 docentes de la asignatura de ciencias naturales que son considerados

propulsores del proceso de ensefianza aprendizaje, encargados de preparar planes de leccion que

incluyan objetivos de aprendizaje, materiales y actividades educativas ademas se encargan en

disefiar y administrar examenes, trabajos y otros métodos de evaluacion para medir el progreso
de los estudiantes. La entrevista logro recopilar informacion detallada y directa de la manera en
que los docentes evaltuan a los estudiantes, el implementar la herramienta digital Quizizz y el
concepto individual sobre la implementacidén de herramientas digitales en la Institucion.

A continuacion, se expone el estudio de las entrevistas efectuadas.

Tabla 1

Proceso de ensefnanza aprendizaje

Variable Dependiente

Pregunta 1. ;Considera que los instrumentos de

1

evaluacion  utilizados en 1la
nstitucion desarrollan
efectivamente las competencias del
siglo XXI en los estudiantes

(pensamiento critico, resolucion de
problemas, andlisis cientifico)?

Los docentes entrevistados
coinciden en que no todos los
instrumentos utilizados desarrollan
las competencias del siglo XXI en
el proceso de  ensefanza
aprendizaje, por no implementar
herramientas digitales.
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Pregunta 2 ,Cudles son los instrumentos Los entrevistados afirman que

2 evaluativos que implementa en utilizan pruebas escritas,

clases y como lo calificarias? Investigaciones 'y experimentos.
Ambos docentes califican este

proceso como tradicional.

Pregunta 3. (Cuales considera que son las Uno de los entrevistados considera
3 . que la mayor dificultad estd en
mayores dificultades en el o hiinyar utilizando evaluaciones

proceso de evaluacién? tradiCionaleS 10 que gencera

desinterés en los estudiantes. Sin
embargo, el otro entrevistado
considera que la mayor dificultad es
la ausencia de retroalimentacion
oportuna, esto impide corregir
errores durante el proceso de

aprendizaje.
Pregunta 4. (Conoce herramientas digitales Uno de los entrevistados conoce
4 Kahoot, pero no lo aplica en el

para  la  evaluacion  del ,,rendizaje. Ambos entrevistados

aprendizaje y qué herramienta coinciden en que han utilizado

Google forms, durante las clases

virtuales por la pandemia y por el

proceso de ensefianza e€stado de emergencia y conflicto
interno.

digital has utilizado mas en el

aprendizaje?

Tabla 2
Herramienta digital Quizizz

Variable independiente

Pregunta 5. ¢(Hautilizado Quizizz en alguna Ambos entrevistados afirman que

5 ocasion? Si es asi, ;como ha no han utilizado Quizizz en el
proceso de ensefanza aprendizaje
de la institucion. Pero uno de ellos
si ha tenido experiencia como
estudiante en un curso. Indica que
los cuestionarios son motivadores,
y las experiencias gratificantes.
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Pregunta 6. (Considera que herramientas LoOS docentes entrevistados

6 como Quizizz puede mejorar el respondieron que si mejorara el

proceso de ensefianza aprendizaje? ~ proceso de enseflanza aprendizaje,
ya que Quizizz ofrece flexibilidad

para disefiar actividades de acuerdo
a los objetivos establecidos.

Pregunta 7. ¢(Le gustaria implementar Los docentes confirman que si
7 Quizizz en sus evaluaciones? Iimplementarian Quizizz en el
(Por qué? proceso de enseflanza aprendizaje.

Porque puede ser factible y
beneficioso, fomentando un
ambiente de estudio interactivo y
divertido generando la motivacion
y el compromiso de los estudiantes.

Analisis e interpretacion de los resultados de la encuesta

Tabla 3
Evaluaciones
RESPUESTA CANTIDAD %
Pruebas escritas 13 56
Pruebas Orales 6 27
Rubricas 4 17
TOTAL 23 100

Los estudiantes prefieren mayoritariamente las pruebas escritas (65%). Esto podria
indicar que estan acostumbrados a las evaluaciones tradicionales, lo que podria reflejar una
preferencia por métodos mas familiares o convencionales, como exdmenes escritos o tareas
de tipo mas estructurado, El 27% refleja que los estudiantes tienen preferencias expositoras
con opiniones criticas, que también son consideradas instrumentos evaluativos tradicionales.
el 17% de estudiantes, indicando un grupo minimo de estudiantes que prefieren instrumentos
flexibles adaptados a criterios evaluativos que fomentan el avance de la ensefianza
aprendizaje.

Tabla 4

Evaluaciones digitales

RESPUESTA CANTIDAD %
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Siempre 1 4
Casi siempre 5 22
Rara vez 8 35
Nunca 9 39
TOTAL 23 100

De los resultados obtenidos se observa que la mayoria de los estudiantes (39%) nunca
utiliza tecnologia en sus evaluaciones. Un 35% lo hace raramente, lo que muestra una
tendencia similar. Solo un pequefio porcentaje de estudiantes utiliza la tecnologia casi
siempre (22%) o siempre (4%). Hay una baja utilizacion de la tecnologia en las evaluaciones
entre los estudiantes, con la mayoria optando por métodos tradicionales o no incorporando
tecnologia en absoluto.

Tabla §

Las evaluaciones con el uso de la tecnologia son mds divertidas.
RESPUESTA CANTIDAD %
Si 7 30
No 5 22
No estoy seguro 11 48
TOTAL 23 100

Se observa que el 30% de los estudiantes consideran que las evaluaciones digitales
son mas divertidas. El 22% considera que no son divertidas. El 48% de estudiantes no esta
seguro, si las evaluaciones con tecnologia son divertidas, lo que demuestra que no utilizan
la tecnologia en el proceso evaluativo, se propone explorar mas sobre este tipo de
evaluaciones y proporcionarles a los estudiantes experiencias mas directas con ellas.

Tabla 6

La tecnologia mejora los resultados en las evaluaciones

RESPUESTA CANTIDAD %
De acuerdo 15 65
Totalmente de acuerdo 5 22
En desacuerdo 2 8
Totalmente en desacuerdo 1 5
TOTAL 23 100

: ot . 13
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El 65% de los estudiantes esta de acuerdo que la tecnologia mejora los resultados de
las evaluaciones, lo que indica una actitud generalmente positiva hacia el uso de
herramientas tecnologicas en este d&mbito. Un 22% esta totalmente de acuerdo, lo que
demuestra una aprobacion atn mas fuerte de los beneficios de la tecnologia. La mayoria de
los estudiantes perciben que la tecnologia mejora la calidad de las evaluaciones, con un 87%
de estudiantes que estan de acuerdo o totalmente de acuerdo con esta afirmacion. Solo un
pequefio porcentaje 13% tiene una opinién negativa al respecto. Esto indica que los
estudiantes en general valoran positivamente la integracion de tecnologia en las
evaluaciones.

Tabla 7

Correccion inmediata en las evaluaciones

RESPUESTA CANTIDAD %

Importante 12 52
Muy importante 7 30
Poco importante 2 9
Nada importante 2 9
TOTAL 23 100

La mayoria de los estudiantes 82% considera que la correccién inmediata es importante
o muy importante, lo que resalta el valor que le dan a recibir comentarios rapidos para poder
corregir errores y mejorar su aprendizaje. Solo el 18% considera que es poco importante, lo
que sugiere que la correccién inmediata no es una prioridad para un pequeio grupo de
estudiantes. Solo un pequeio porcentaje no la considera esencial.

Tabla 8

Acceso a internet

RESPUESTA CANTIDAD %
Si 22 96
No 0 0
A veces 1 4
TOTAL 23 100
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La gran mayoria de los encuestados 96% tiene acceso estable a internet. No hay personas
sin acceso, lo que indica que todos tienen al menos alguna forma de conectividad. Un
pequetio porcentaje 4% enfrenta problemas de acceso intermitente, lo que podria influir en
su capacidad para realizar actividades en linea de manera constante.

Tabla 9

Estas de acuerdo que las evaluaciones sean digitales

RESPUESTA CANTIDAD %
Si 18 78
No 3 13
Tal vez 2 9
TOTAL 23 100

El 78% de los encuestados estan de acuerdo con que las evaluaciones sean digitales,
lo que indica una aceptacion generalizada de este formato. El 13% prefieren que no sean
digitales. Esto podria deberse a diversas razones, como la preferencia por evaluaciones en
papel, dificultades tecnologicas o preocupaciones sobre la equidad y el acceso. El 9%
respondieron “Tal vez”, lo que indica que algunos no estan completamente seguros y podrian
necesitar mas informacion o apoyo para sentirse comodos con las evaluaciones digitales.

Tabla 10

(Conoces la herramienta digital Quizizz?

RESPUESTA CANTIDAD %
Si 3 13
No 20 87
TOTAL 23 100

Solo el 13% han oido hablar de Quizizz o lo han utilizado, lo que indica que su
adopcidn es muy baja en este grupo. El 87% de los encuestados no conocen la herramienta
digital, lo que indica que su adopcion es muy baja en este grupo.
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zammm\/0/ 9-N° 2, 2025, pp.1-22 Journal Scientific MQRInvestigar



9 No.2 (2025): Journal Scientific ' ‘ialnvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.2.2025.e468

Discusion

Tras finalizar el diagnostico, el estudio y el desarrollo de esta investigacion, se logra
la creacion de una estrategia metodologica que mejora de forma mas dinamica el empleo de
la herramienta Quizizz, orientada al proceso de evaluacion que realizan los docentes a sus
estudiantes.

Segiin Largo y Henao (2022), la evaluacidon educativa es un procedimiento
estructurado y permanente que facilita la medicion y apreciacion del progreso académico de
los estudiantes, permitiendo la implementacion de estrategias de apoyo que contribuyan al
cumplimiento de los objetivos de aprendizaje.

Seglin Pérez (2025), una estrategia metodologica consiste en la planificacion de un
conjunto de acciones estructuradas a corto, mediano y largo plazo, orientada a optimizar la
gestion del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se fundamenta en la aplicacion de métodos
y procedimientos especificos para alcanzar los objetivos educativos en un periodo
terminado, fomentando el desarrollo de habilidades en los estudiantes.

Por consiguiente, la estrategia metodoldgica planteada buscé incorporar Quizizz como
una herramienta que fomenta el aprendizaje y optimice el proceso de evaluacion mediante
sus elementos dindmicos, generando motivacion en los estudiantes para fortalecer sus
habilidades cognitivas a través de evaluaciones interactivas. Cada estudiante tiene diferentes
formas de aprender, por lo que se identifico dicho estilo a través de estrategias metodologicas
innovadoras que promovieron una ensefianza mas dinamica y eficaz.

Propuesta de Estrategia Metodologica

Figura 1.
1 2
X\f_ .
y Fase 1: Z Ap]_F“‘sfz‘ L
=2 icacion en la
= IntrOducuﬂn v :‘DB) evaluacion formativa
1 preparacion &
[ S Propuesta de estrategia
metodologica
Objetivo:
Incorporar Quizizz en la evaluacién
formativa y sumativa de Ciencias
Naturales para una éptima comprensién
i ién activa e
Fase 3: 5. Beneficios
: Seguimientoy = esperados
“andlisis de resultados | a4
3 4. Recursos =

necesarios

Nota. La figura corresponde a la captura de pantalla del sitio web. Fuente: CANVA (2025) elaborado por
nosotras.
https://www.canva.com/design/DAGh020x7VY/rv8DmOjkYZ52TOmbtBWvbA/edit?utm_content=DAGh020x
7VY&utm_campaign=designshare&utm_medium=I[ink2&utm_source=sharebutton
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1. Fundamentacion

En la ensefianza de Ciencias Naturales, la evaluacion no solo debe medir el
aprendizaje, sino también fomentar la comprension y motivacion de los estudiantes.
Quizizz, como herramienta digital, permite realizar evaluaciones interactivas que ofrecen
retroalimentacion en tiempo real, promoviendo un aprendizaje autobnomo y dinamico.

Esta propuesta busca implementar Quizizz como una herramienta de evaluacién
sumativa y formativa, ayudando a los estudiantes a reforzar sus conocimientos a través de la
autoevaluacion, la competencia sana y el aprendizaje basado en la tecnologia.

2. Objetivos
General

Incorporar Quizizz en la evaluacion formativa y sumativa de Ciencias Naturales para
una dptima comprension de los conceptos y la participacion activa de los estudiantes.

Especificos
e Disefiar cuestionarios en Quizizz que permitan evaluar de manera formativa
los contenidos de Ciencias Naturales.
e Promover el uso de la tecnologia en la evaluacion para generar un ambiente
de aprendizaje dindmico.
e Implementar Quizizz para la motivacion y desempeiio académico de los
estudiantes.

3. Metodologia:
La estrategia metodoldgica se desarrollaré en tres fases:
Fase 1: Introduccion y preparacion
e Presentacion de Quizizz a los estudiantes como herramienta de evaluacion formativa.

e C(reacion de una base de preguntas alineadas con el curriculum de Ciencias
Naturales.

e Organizacion de sesiones de prueba para familiarizar a los estudiantes con la
herramienta

Fase 2. Aplicacion en la evaluacion formativa

e Antes de la clase. Se aplicaran cuestionarios previos en Quizizz para evaluar
conocimientos previos y despertar el interés en los temas.

: ot . 17
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e Durante la clase. Se realizaran evaluaciones interactivas en Quizizz para reforzar el
aprendizaje en tiempo real.

e Después de la clase. Los estudiantes podran acceder a autoevaluaciones en Quizizz
para repasar los contenidos de manera autonoma.

Actividades
UNIDAD TEMA LINK
2 Cadena alimenticia https://quizizz.com/join?
gc=38410360
3 Reproduccion Humana https://quizizz.com/join?
gc=43575416
6 El origen del universoy  https://quizizz.com/join?

los ciclos geoquimicos gc=67102840

Evaluacion Sumativa https://quizizz.com/join?
gc=03392632

Fase 3: Seguimiento y analisis de resultados

e Analisis de los reportes generados por Quizizz para identificar dreas de mejora.

e Aplicacion de encuestas para evaluar la satisfaccion y percepcion de los estudiantes
sobre el uso de Quizizz.

e Ajustes en las estrategias de ensefianza en funcion de los resultados obtenidos.

4. Recursos necesarios

Dispositivos electronicos (computadoras, tablets o celulares).
Conexion a internet.

Cuenta en Quizizz para crear y gestionar evaluaciones.

Banco de preguntas adaptado a los contenidos de Ciencias Naturales.

5. Beneficios esperados

e Mayor motivacién y compromiso de los estudiantes en la evaluacion.
e Retroalimentacion inmediata, permitiendo la identificacion rapida de dificultades.
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e Fomento del aprendizaje autonomo, ya que los estudiantes pueden repetir las
evaluaciones seglin sus necesidades.
Desarrollo de habilidades digitales aplicadas al aprendizaje.
Evaluaciones mas dinamicas y flexibles, adaptadas a distintos ritmos de aprendizaje.

6. Conclusion

La integracion de Quizizz en la evaluacion formativa de Ciencias Naturales permitio
a los estudiantes aprender de manera interactiva, evaluar su propio desempefio y recibir
retroalimentacion en tiempo real. Ademads, esta estrategia contribuy6 a mejorar la calidad
del proceso de ensefianza-aprendizaje mediante el uso de tecnologias educativas
innovadoras.

Validacion de la estrategia metodologica por parte de expertos

La coordinadora de Ciencias Naturales MSc. Paquita Cruz, destaca la relevancia del
uso de Quizizz como herramienta digital para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje
de los estudiantes. Los recursos utilizados en la metodologia son apropiados y se ajustan al
grado educativo de los estudiantes. La metodologia es operativa y puede llevarse a cabo de
forma eficiente por los profesores en el salon de clases. El proyecto es factible y puede
ejecutarse con los medios disponibles en el centro educativo. El segundo experto docente
Tics MSc. Ivonne Medina resaltod que la estrategia posee la capacidad de propiciar un efecto
favorable en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes, tanto en el entorno
educativo como mas alla de él.

En cuanto a la validacion de expertos por parte del docente Tics y la coordinadora de
Ciencias Naturales tras la implementacion de la propuesta, manifestaron que integraran esta
herramienta digital en la practica docente diaria, aumentando la participacion de los
estudiantes en las evaluaciones formativas y sumativas. Tanto la coordinadora de area como
el docente Tics coincidieron con lo expuesto por Quinde et al., (2025) “Quizizz ha
transformado la forma en que los educadores interactian con sus estudiantes,
proporcionando una plataforma que no solo hace que el aprendizaje sea mas divertido, sino
que también permite a los docentes evaluar el progreso de manera efectiva.” Afirmando este
criterio en que la implementacion de Quizizz no solo mejord las competencias, las
calificaciones académicas y la motivacion; sino que también tuvo un impacto en la calidad
de la ensefianza aprendizaje, los docentes reportaron mas seguridad en la eficiencia al utilizar
Quizizz como herramienta digital para monitorear el progreso de los estudiantes,
transformando significativamente el proceso educativo en la institucion.
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Conclusiones

Se pudo concluir que Quizizz es una estrategia eficaz para el aprendizaje de Ciencias
Naturales, sustentada en la didactica y el interés del estudiante por aprender al utilizar
elementos interactivos en la evaluacion a través de una herramienta digital para apoyar este
proceso. Mediante la observacion se logré comprobar que la herramienta digital Quizizz
desarroll6 un ambiente dinamico y entretenido en los estudiantes, quienes interactuaron y se
divirtieron seleccionando respuestas de preguntas interactivas en competencia de logros de
aprendizajes requeridos y a su vez el docente desarrolld estrategias de ensefianza digital.

La implementacion de la herramienta digital Quizizz, para la enseianza de Ciencias
Naturales en estudiantes de 8vo de basica en la Escuela Isabel Ramirez Estrada ha
demostrado una tactica eficiente y transformadora a lo largo del estudio, aumentando
considerablemente el interés y la motivacion de los estudiantes, demostrando que la
integracion de la tecnologia ha capturado su atencion de manera favorable, por lo cual se
acepta la hipotesis positiva. Ademas, se evidencié una mejora notable en la facilidad de la
comprension de los contenidos, asi como un rendimiento académico superior en
comparacion con métodos tradicionales. Este enfoque no solo ha facilitado el aprendizaje,
sino que también ha contribuido a crear un ambiente educativo mas dinamico y participativo.
Los estudiantes al interactuar con las herramientas digitales, pudieron explorar y
experimentar un aprendizaje significativo. Por ello, la implementacion de estas herramientas
no solo enriqueciod el proceso educativo, sino que también prepard a los estudiantes para
enfrentar desafios futuros en un mundo cada vez mas digitalizado.
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