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Resumen

Integrar las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) en asignaturas como
educacion artistica permite a los estudiantes explorar y expresar su creatividad de formas
innovadoras, promoviendo una comprension mas profunda y matizada de las diversas
manifestaciones artisticas en un mundo digitalizado. Sin embargo, en la Unidad Educativa
“Rocafuerte”, los docentes enfrentan limitaciones debido a la falta de familiaridad con las
TIC, lo que restringe la implementacion de estrategias innovadoras. El objetivo de este
estudio es comparar el impacto del uso de la plataforma interactiva Wordwall en la ensefianza
de Educacion Artistica, en contraste con los méetodos tradicionales. Se utilizé un enfoque
metodoldgico observacional analitico y cuantitativo. La poblacidn consistié en 60 estudiantes
de octavo grado de la Unidad Educativa "Rocafuerte”, divididos en dos grupos de 30. Se
compararon los resultados de pruebas tradicionales (Grupo A) y pruebas con Wordwall
(Grupo B). Se aplicaron técnicas estadisticas descriptivas e inferenciales usando el software
Jamovi para analizar los datos de seis tareas (tres tradicionales y tres con Wordwall),
siguiendo los métodos analitico-sintético e inductivo-deductivo. El uso del recurso digital
demostr6 un impacto positivo en el rendimiento académico de los estudiantes de la Unidad
Educativa “Rocafuerte”, superando los métodos tradicionales. Los estudiantes que usaron
Wordwall obtuvieron mejores notas, lo que indica una mayor retencion de conceptos y
motivacion. Con ello se destaca la eficacia de la plataforma como una herramienta educativa

innovadora en el &mbito de la Educacion Artistica.

Palabras clave: Analitica del Aprendizaje; Educacion Artistica; recursos digitales;

rendimiento académico; Wordwall
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Abstract

Integrating Information and Communication Technologies (ICT) in subjects such as art
education allows students to explore and express their creativity in innovative ways,
promoting a deeper and more nuanced understanding of the various artistic manifestations in
a digitized world. However, in the “Rocafuerte” Educational Unit, teachers face limitations
due to the lack of familiarity with ICT, which restricts the implementation of innovative
strategies. The objective of this study is to compare the impact of the use of the Wordwall
interactive platform in the teaching of Art Education, in contrast to traditional methods. An
analytical and quantitative observational methodological approach was used. The population
consisted of 60 eighth grade students of the “Rocafuerte” Educational Unit, divided into two
groups of 30. The results of traditional tests (Group A) and Wordwall tests (Group B) were
compared. Descriptive and inferential statistical techniques were applied using Jamovi
software to analyze the data of six tasks (three traditional and three with Wordwall),
following the analytical-synthetic and inductive-deductive methods. The use of the digital
resource showed a positive impact on the academic performance of the students of the
“Rocafuerte” Educational Unit, surpassing traditional methods. The students who used
Wordwall obtained better grades, which indicates a higher retention of concepts and
motivation. This highlights the effectiveness of the platform as an innovative educational
tool in the field of Art Education.

Keywords: Learning Analytics; Artistic Education; Digital Resources; Academic

Performance; Wordwall
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Introduccion

La era tecnoldgica actual demanda que los estudiantes adquieran una formacion integral, que
incluya habilidades para aprender, hacer, vivir y convivir. Los centros educativos, buscan
formar y desarrollar competencias en sus estudiantes, preparandolos para enfrentar los
nuevos desafios que surgen en un mundo de constante cambio y crecimiento (Navarrate &
Garcia, 2018).

Giler et al. (2023) sefialan que la analitica del aprendizaje es clave para evaluar el impacto
de estrategias como la gamificacion y el uso de herramientas digitales; como Wordwall, en
el rendimiento académico. Este tipo de metodologias motivan a los estudiantes, pues
promueven un aprendizaje interactivo y significativo. A partir del andlisis de datos, se
observaron mejoras tanto en el rendimiento como en la participacion, sugiriendo que son
efectivas en diversos escenarios educativos.

De manera complementaria, un estudio reciente de Medina et al. (2024) analiz¢é la eficacia
de Wordwall como recurso pedagdgico en el area de Ciencias Naturales. Usando un enfoque
observacional y analitico con grupos de control y experimental, se comprob6 que la
integracion de esta herramienta increment6 la participacion y la interactividad de los
estudiantes. Estos trabajos resaltan la importancia de las herramientas digitales en el apoyo
educativo, un aspecto que también puede aplicarse a la ensefianza de las artes.

La asignatura de Educacion Artistica abarca una variedad de enfoques epistémicos y
contextos culturales. La presencia de las disciplinas artisticas en la educacion es importante
en la alfabetizacion del siglo XXI, ya que fomenta el desarrollo de habilidades criticas y
creativas en los estudiantes. Reconocer y consolidar los enfoques pedagdgicos
predominantes fortalecera su impacto en los entornos educativos contemporaneos (Torres,
2020).

En Ecuador, el curriculo del area de Educacion Cultural y Artistica en el subnivel de
Educacion General Béasica Superior, fomenta la participacion en proyectos que cuidan y
renuevan el patrimonio cultural, asi como la interpretacién y creacion artistica con un alto
nivel de autonomia, promoviendo el respeto por diversas formas de expresion. Ademas, se

incorporan medios audiovisuales y tecnologias para la produccién y apreciacion del arte,
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enriqueciendo asi la experiencia educativa en este nivel. (Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2016). De esta manera, Castro et al. (2011) menciona que
La ensefianza de todas las manifestaciones artisticas debe mantener la meta fija para
formar personas creativas y capaces de comunicar, a partir de unas herramientas que
le permitan llevar a cabo esta labor. Por ello la educacién artistica debe fomentar una
ensefianza interdisciplinaria en que la aproximacion al saber se haga desde multiples
perspectivas, para que las artes den cuenta de una expresién propia producto de la
relacion con el mundo circundante, logrando su cometido a lo largo de su proceso de
ensefianza. (p. 38)
La forma en que el docente imparte su clase influye en la preparacién del estudiante
(Zambrano et al., 2024). En este contexto, el uso de la tecnologia mejora el interés de los
estudiantes al hacer la materia mas accesible, atractiva y relevante. Para Gonzalez et al.
(2021) en el entorno digital, el aprendizaje de las artes visuales es importante para la
formacion integral del estudiante. EIl proceso creativo resulta de la interaccion entre el
conocimiento, la capacidad de pensamiento creativo y la motivacion para la tarea. Ademas,
es necesario incluir la capacidad técnica y estética, que son necesarias para el desarrollo de
la actividad artistica en si misma.
Los docentes deben adaptarse a los diversos estilos de aprendizaje de sus estudiantes y
prepararse para un mundo tecnologico, formando ciudadanos digitales responsables
(Pinargote et al., 2024). Esto subraya la importancia de integrar eficazmente las TIC desde
las etapas iniciales de la educacion. Este enfoque mejora los procesos educativos y también,
prepara a los estudiantes para enfrentar los retos de la sociedad digital del futuro (Collantes
etal., 2024; Choez et al., 2024)
En este sentido, segun Medina et al. (2024), para satisfacer las necesidades y preferencias
especificas de los estudiantes y responder de manera efectiva a las demandas educativas
contemporaneas, la integracién de recursos digitales, como plataformas interactivas,
herramientas en linea y aplicaciones educativas, representa una oportunidad para diversificar
y mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
El uso de recursos digitales ha incrementado exponencialmente como mediadores en el

proceso de ensefianza y aprendizaje de todo el alumnado (Raposo & Gonzélez, 2023). Estos
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recursos, facilitan el acceso a la informacion, fomentan una participacion activa de los
estudiantes. A través de estas herramientas, se promueve un entorno educativo mas dinamico
e inclusivo, debido a que los alumnos pueden desarrollar competencias digitales necesarias
para su formacién académica.

Existen una amplia variedad de recursos digitales y plataformas interactivas que han
demostrado ser efectivas en el proceso ensefianza y aprendizaje de la Educacion Artistica,
como Wordwall, Educaplay, Quizizz entre otros (Bravo & Fernandez, 2022). Estas
plataformas permiten a los estudiantes interactuar con el contenido de manera dindmica y
visual, facilitando la comprensién de conceptos artisticos y promoviendo la creatividad (Ver
tabla 1).

Tabla 1. Caracteristicas de Wordwall, Educaplay y Quizizz

Caracteristica Wordwall Educaplay Quizizz

Tipo de actividades Interactivas e Interactivas y Interactivas y

imprimibles multimedia cuestionarios

Personalizacién

Alta: plantillas

personalizables

Moderada: plantillas y

recursos

Alta: cuestionarios

personalizables

Areas curriculares

Evaluacion y

retroalimentacion

Variadas: todas las
areas

En tiempo real

Variadas: todas las
areas

En tiempo real

Variadas: todas las
areas

En tiempo real

Accesibilidad Acceso en linea y fuera Principalmente en Principalmente en linea
de linea linea
Interaccién Individual y grupal Individual y grupal Individual y grupal
Gamificacién Moderada Baja Alta
Seguimiento del Bésico Avanzado Avanzado

progreso

Plataforma gratuita

Limitada, con opciones

premium

Limitada, con opciones

premium

Amplia, con opciones

premium

Facilidad de uso

Alta: intuitiva

Moderada

Alta: intuitiva

Compatibilidad

Web, i0S, Android

Web, i0S, Android

Web, iOS, Android

Nota. Esta tabla resalta las diferencias y similitudes entre Wordwall, Educaplay y Quizizz,

permitiendo una comparacion clara de sus caracteristicas principales. Fuente. Elaboracion

propia.
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De acuerdo con, Pradini & Adnyayanti (2022) “Wordwall es un medio de aprendizaje
flexible que puede utilizarse durante el aprendizaje en linea o fuera de ¢I” (p. 196). Ademas,
Wordwall facilita la elaboracion de actividades tanto interactivas como imprimibles que
logran captar el interés de los estudiantes. Esto la convierte en una herramienta valiosa para
diferentes areas curriculares, incluyendo comunicacion, la educacion artistica, matematicas
y otras asignaturas (Ordofiez & Medina, 2022). De la misma manera, Valero et al. (2023)
explican que Wordwall permite a los estudiantes participar en actividades interactivas desde
cualquier dispositivo con un navegador web, como computadoras, tabletas, teléfonos moviles
o pizarras digitales. Los estudiantes tienen la opcidn de jugar de forma individual o por turnos
frente a la clase, guiados por el maestro.

Los avances tecnoldgicos han hecho que estas herramientas generen una amplia variedad de
actividades que permiten medir el progreso del alumno, lo que ha impulsado el uso de la
Analitica del Aprendizaje, también conocida como Learning Analytics en inglés (Lino-Calle
etal., 2023).

Ademas, la analitica del aprendizaje proporciona a los estudiantes una vision clara de sus
fortalezas y &reas de mejora, capacita a los educadores para ofrecer un apoyo mas
personalizado y efectivo. Al utilizar datos para identificar patrones de rendimiento y
comprender mejor los estilos de aprendizaje individuales, los profesores pueden ajustar sus
métodos de ensefianza y recursos educativos de manera estratégica. Esto optimiza el proceso
de aprendizaje y contribuye a la creacion de entornos educativos mas dinamicos y adaptativos
(Pedraza, 2022).

El proceso practico propuesto por Lino-Calle et al. (2023) para implementar la Analitica del
Aprendizaje se compone de cinco etapas, como se muestra en la Figura 1.

Figura 1. Etapas de implementacion de las analiticas del aprendizaje

4 ™ 4 N\ 4 N\

Analitica del Entornos de Recoleccién de
Aprendizaje aprendizaje datos en crudo

| J/ | J | J

( Manipulacion )
Aplicacion Analisis y de datos e

educacional modelos ingenieria de
caracteristica

| J/ | J |
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Fuente: Tomado de “Analitica del aprendizaje sustentada en el PhET Simulations como
medio de ensefianza en la asignatura de Fisica” (Lino-Calle et al., 2023).

Desde el 2016, el Ministerio de Educacion ha promovido la integracion de las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacion (TIC) en los disefios curriculares, pero estas directrices
no han sido completamente reflejadas en el Proyecto Educativo Institucional (PEI) y el Plan
de Ensefianza Aprendizaje (PEA). Esta falta de alineacion ha resultado en deficiencias en
docentes y estudiantes para desarrollar las competencias digitales necesarias en la era
educativa digital actual (Intriago et al., 2023).

En la Unidad Educativa “Rocafuerte”, una parte de los docentes no estd familiarizada con el
uso regular de las TIC en el ambiente escolar, lo que provoca limitantes para aplicar
estrategias de ensefianza innovadoras que aprovechen al maximo estas herramientas. Por lo
tanto, es fundamental brindar apoyo y formacion adecuada a los educadores en el uso efectivo
de la tecnologia, lo cual es importante para mejorar la calidad educativa en esta institucion
(Balderramo et al., 2024).

Los desafios en la educacion artistica incluyen la falta de relevancia cultural, lo que dificulta
que los estudiantes establezcan una conexidn entre el contenido y su entorno, reduciendo su
interés y motivacion. Eugenio et al. (2024) sefiala que factores como la escasa practica, el
apoyo limitado y el empleo de métodos pedagdgicos ineficaces agravan alin mas estas
dificultades. Rogel et al. (2024) también destaca que esta carencia limita el acceso a
materiales didacticos esenciales y restringe la implementacion de metodologias innovadoras
y pedagdgicamente efectivas. A su vez, la creciente preferencia por medios digitales frente a
las formas artisticas tradicionales afiade nuevos retos en la ensefianza artistica
contemporanea.

Ante esta problematica se plantea la siguiente pregunta cientifica ;Coémo pueden las
plataformas interactivas ser utilizadas eficazmente para mejorar la ensefianza y el aprendizaje
en el contexto de la educacion artistica?

Para responder a esta interrogante se propone el siguiente objetivo: Comparar el impacto del
uso de Wordwall como herramienta interactiva en la ensefianza de Educacion Artistica frente
a métodos de ensefanza tradicionales en la Unidad Educativa “Rocafuerte”, del cantdn

Rocafuerte, provincia de Manabi, Ecuador.
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Materiales y métodos
Se empleo6 un enfoque cuantitativo con un disefio metodoldgico observacional y analitico en
la presente investigacion. Los participantes fueron estudiantes de octavo afio de la Unidad
Educativa "Rocafuerte”, distribuidos en dos grupos experimentales. EI Grupo A, asignado
como grupo de control, realizd una evaluacion tradicional sin la implementaciéon de la
plataforma tecnoldgica, mientras que el Grupo B, como grupo experimental, realizé la misma
evaluacion utilizando la herramienta interactiva Wordwall.
Ademas, se aplicd una encuesta diagndstica a los docentes antes de introducir la plataforma
Wordwall en las actividades de Educacion Artistica. La finalidad de esta encuesta fue evaluar
el conocimiento previo de los docentes sobre el uso de herramientas tecnoldgicas interactivas
y su disposicion para incorporarlas en el aula. La encuesta constaba de preguntas de opcién
multiple, enfocadas en identificar el nivel de familiaridad de los docentes con plataformas
como Wordwall, su experiencia con herramientas digitales, y las barreras que percibian para
utilizar la tecnologia en su ensefianza. Esta informacion permitié obtener una vision clara de
las necesidades de capacitacion y las posibles dificultades que podrian enfrentar los docentes,
lo cual fue fundamental para ajustar la planificacion de la investigacion y proporcionar el
soporte adecuado durante el proceso de implementacién de la herramienta tecnoldgica.
Se disefid una entrevista dirigida a los padres de familia de los estudiantes participantes con
el objetivo de conocer su percepcion sobre el uso de tecnologias interactivas en el
aprendizaje, especificamente Wordwall, y su impacto en el desarrollo de las competencias
artisticas de sus hijos. La entrevista consté de preguntas abiertas y semiestructuradas que
incluyeron aspectos como el nivel de involucramiento de los estudiantes en las actividades,
los cambios observados en su motivacion y rendimiento académico, asi como la aceptacion
de las tecnologias como herramientas de apoyo en la ensefianza. Finalmente, se elabor6 un
plan de mejora, el cual fue validado por tres expertos mediante una rabrica.
Para realizar este estudio, se utilizaron métodos tedricos como el analitico-sintético y el
inductivo-deductivo (Lino et al., 2024a). EI método analitico-sintético se utiliz6 para
descomponer el fendmeno de estudio, identificando las variables clave relacionadas con el
uso de Wordwall como herramienta didactica en Educacion Artistica, y posteriormente

integrar estos elementos para establecer relaciones significativas entre ellos. Por su parte, el
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método inductivo-deductivo facilitd el planteamiento de hipédtesis a partir de la observacion
inicial de las practicas pedagogicas y su posterior validacion mediante la aplicacion de
herramientas tecnoldgicas. Estos enfoques metodoldgicos tedricos contribuyeron a la
construccion de una base sélida para el disefio del estudio, la interpretacion de los resultados
y la generacion de conclusiones sustentadas en un marco légico y coherente.

Para el analisis de datos, se emplearon métodos estadisticos descriptivos e inferenciales, con
el uso del Software Jamovi (calculo de la media, mediana, moda, desviacién estandar, prueba
T de Student). Un punto destacado es la utilidad de las tablas generadas por esta herramienta,
las cuales estan formateadas segin las normas de la APA (American Psychological
Association), facilitando su inclusion directa en el documento simplemente copiando y
pegando (Lino et al., 2024b).

Limitaciones de la investigacion

La principal limitacion de la investigacion fue la disponibilidad limitada de dispositivos
tecnologicos para todos los estudiantes, lo cual dificulto el acceso simultaneo a la plataforma
Wordwall. Sin embargo, esta situacion se resolvid organizando sesiones por turnos, lo que
permitié que las actividades didacticas se desarrollaran de manera efectiva y sin mayores
inconvenientes.

Hipotesis de investigacion

Si se emplea la analitica del aprendizaje derivada de la plataforma Wordwall en el proceso
de Ensefianza y Aprendizaje en Educacion Artistica, entonces se podria mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Bésica.
Poblacion y muestra

La poblacién de estudio fue de 60 estudiantes, 4 docentes y 15 Padres de Familia del Octavo
Afo de Educacion General Bésica paralelo “A” y “B” de la Unidad Educativa "Rocafuerte”.
Cada paralelo incluyé a 30 estudiantes. De esta poblacién, se seleccion6 una muestra
representativa que cumpliera con criterios especificos, como la regularidad en la asistencia
al curso y la participacion activa en las actividades educativas. La muestra permitié obtener
datos relevantes para evaluar el impacto de Wordwall en el aprendizaje de Educacion

Artistica, asegurando una adecuada representacion de las caracteristicas del grupo en estudio.
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Vo/ 9-N°1, 2025, pp.1-39  Journal Scientific MQRInvestigar 10



9 No.1 (2025): Journal Scientific "-?ﬂlnvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.1.2025.e136

La recoleccion de informacion se llevo a cabo mediante pruebas de conocimiento y registros
de participacion en las actividades disefiadas para cada paralelo.

Actividades para evaluar

Se disefid una plataforma en Google Sites que incluyd actividades planificadas para un
periodo de cuatro semanas, destinadas a la ensefianza de Educacién Artistica. Durante el
estudio, se llevaron a cabo un total de ocho tareas, distribuidas equitativamente entre los dos
grupos participantes. El paralelo “A”, correspondiente al grupo de control, realizd cuatro
actividades de manera tradicional, identificadas como ATL1, AT2, AT3 y AT4, las cuales
consistieron en ejercicios escritos y dindmicas grupales sin el uso de herramientas
tecnologicas. Por su parte, el paralelo “B”, perteneciente al grupo experimental, completo
cuatro tareas utilizando la plataforma interactiva Wordwall, designadas como AW1, AW2,
AW3y AW4,

Actividad tradicional (AT1)

Objetivo: Identificar y describir las interacciones que se producen entre las distintas formas
de expresion artistica en performances, representaciones teatrales, instalaciones y otras
manifestaciones.

Método: Trabajo colaborativo.

Base orientadora de la actividad: Se formaron grupos de 2 estudiantes. Los estudiantes
leyeron las paginas 58 a 62 del libro de texto de Educacion Artistica de 8vo EGB Superior.
El docente a cargo de la actividad dio las instrucciones necesarias para realizar las tareas
relacionadas con el reconocimiento de representaciones escénicas. Posteriormente, los
estudiantes completaron el taller correspondiente de las paginas 62 y 63 del libro. La
actividad tuvo una duracién de 50 minutos, y al final, algunos grupos compartieron sus
resultados con sus compafieros. En el siguiente periodo de clases, se programé una
evaluacion sumativa (10 preguntas de seleccion multiple) para evaluar el conocimiento
adquirido.

Actividad con Wordwall (AW1)

Objetivo: Identificar y describir las interacciones que se producen entre las distintas formas
de expresion artistica en performances, representaciones teatrales, instalaciones y otras

manifestaciones.
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Método: Trabajo colaborativo utilizando Wordwall.

Base orientadora de la actividad: En el laboratorio de computacion, los estudiantes se
organizaran en parejas por cada maquina. Luego de leer las paginas 58-62 del libro de texto
de Educacion Artistica de 8vo EGB Superior, el docente dara las instrucciones necesarias
para que realicen actividades enfocadas en el reconocimiento de representaciones escénicas.
Los estudiantes participaran en ejercicios interactivos en Wordwall para reforzar sus
conocimientos. Para finalizar los estudiantes deberan resolver el taller propuesto en las
paginas 62 y 63 del libro de texto. La actividad tendra una duracién de 60 minutos, y al final,
algunos grupos presentaran sus resultados ante el resto de la clase. En el siguiente periodo de
clases se realizara una evaluacion sumativa (10 preguntas de seleccion mdaltiple) para evaluar
el conocimiento adquirido de este tema.

Figura 2. Recurso tecnoldgico Wordwall-Representaciones Teatrales
BB WOrAWall  ces mejores leceiones de forma mas rapids nicio  Funciones  Planes de precios
0:55 ~ 0
cNombre de un personaje
que represente el teatro

g de la calle en Ecuador?
> A C
Francisco Michelena
=) <] 10de 10 » 3
Educacion Artistica ~ Compartir

Fuente. https://wordwall.net/es/resource/25499527/educacion-artistica
Actividad tradicional (AT2)

Objetivo: Usar estrategias de autoaprendizaje para interpretar, individualmente o en grupo,

algunas canciones y danzas representativas de la propia comunidad.

Meétodo: Trabajo colaborativo.

Base orientadora de la actividad: Se dividiran grupos de 2 estudiantes. Los estudiantes
leeran las péaginas 53 y 54 del libro de texto de Educacion Artistica de 8vo EGB Superior.
Una vez finalizada la lectura, el docente colocard en una urna papeles en los que se
encuentran escritas una serie de preguntas sobre canciones y danzas tradicionales, cada grupo

elegira un papel y expondra su criterio. Luego realizaran el taller de la pagina 55 del libro de
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texto. El tiempo previsto para la actividad es de en 50 minutos. En el siguiente periodo de
clases se realizara una evaluacion sumativa (10 preguntas de seleccion mdaltiple) para evaluar
el conocimiento adquirido sobre este tema.
Actividad con Wordwall (AW2)
Objetivo: Usar estrategias de autoaprendizaje para interpretar, individualmente o en grupo,
algunas canciones y danzas representativas de la propia comunidad.
Método: Trabajo colaborativo, Wordwall.
Base orientadora de la actividad: Cada grupo estara conformado por 2 estudiantes. Luego
de leer las paginas 53 y 54 del libro de texto de Educacion Artistica de 8vo EGB Superior, el
docente colocara en una urna papeles en los que se encuentran escritas una serie de preguntas
sobre canciones y danzas tradicionales, cada grupo elegird un papel y expondra su criterio.
Posterior a ello el docente proyectara una actividad adicional de abre cajas con Wordwall, en
donde un miembro de cada grupo seleccionara un item en el que hay preguntas sobre
canciones y danzas tradicionales. Para finalizar desarrollaran el taller de la pagina 55 del libro
de texto. El tiempo previsto para la actividad es de en 60 minutos. En el siguiente periodo de
clases se realizara una evaluacion sumativa (10 preguntas de seleccion multiple).

Figura 3. Recurso tecnoldgico Wordwall-Bailes y canciones del Ecuador

& Wordwall Crea mejores lecciones de forma mas rapida Inicio  Funciones Planes de precios

R — — _— T ——— — m— T ——— |

l iCrees que ¢Qué bailes o

: todas las regiones canciones son

)¢ del Ecuador -

i tienen las propias !le tu

' mismas canciones comunidad
y bailes? o provincia?

Dado bailes y canciones del Ecuador ~ Compartir

Fuente. https://wordwall.net/es/resource/37812620/dado-bailes-y-canciones-del-ecuador
Actividad tradicional (AT3)
Objetivo: Valorar los medios audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la

comunicacion como instrumentos de aprendizaje y produccion cultural y artistica.

Meétodo: Trabajo colaborativo.
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Base orientadora de la actividad: Se dividiran grupos de 2 estudiantes para llevar a cabo la
actividad. Los estudiantes deberan leer las paginas 82 a 84 del libro de texto de Educacion
Artistica de 8vo EGB Superior, que tratan sobre representaciones escénicas y su impacto en
la expresion artistica. El docente asignard un tiempo inicial de 10 minutos para que los
estudiantes lean el texto con detenimiento. Una vez concluida la lectura, el docente formulara
un total de 10 preguntas relacionadas con el tema tratado, fomentando la participacién activa
de los estudiantes. Cualquiera de los miembros del grupo podréa responder a las preguntas, lo
que permitira la colaboracion y el intercambio de ideas entre ellos.

Después de la sesion de preguntas y respuestas, los estudiantes deberan completar el taller
correspondiente de la pagina 84 del libro, el cual esta disefiado para reforzar los conceptos
discutidos previamente. Este taller incluye actividades practicas que invitan a los estudiantes
a reflexionar sobre los tipos de representaciones escénicas y su relacion con otras
manifestaciones artisticas. El tiempo total previsto para la realizacion de esta actividad es de
50 minutos, lo que incluye la lectura, las preguntas y la realizacion del taller. Finalmente, en
el siguiente periodo de clases, se llevara a cabo una evaluacion sumativa para medir el
conocimiento adquirido por los estudiantes sobre el tema tratado, asegurando asi una
comprensién adecuada de los conceptos trabajados durante la actividad.

Actividad con Wordwall (AW3)

Objetivo: Valorar los medios audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion como instrumentos de aprendizaje y produccidn cultural y artistica.

Método: Trabajo colaborativo, Wordwall.

Base orientadora de la actividad: En el laboratorio de computacién, los estudiantes se
organizaran en parejas por cada maquina. Cada grupo leera las paginas 82-84 del libro de
texto de Educacion Artistica de 8vo EGB Superior. El docente otorgara un periodo de 10
minutos para que los estudiantes vuelvan a leer el texto y luego les hara 10 preguntas sobre
el contenido abordado. Cualquiera de los miembros del grupo podra responder. Al finalizar,
deberan completar el taller de la pagina 84 del libro de texto. Después, los estudiantes
participaran en un cuestionario interactivo en Wordwall, el cual incluira preguntas
relacionadas con el tema leido, y estara disefiado para reforzar y evaluar la comprension de

lo estudiado. El tiempo total previsto para esta actividad es de 60 minutos. En la siguiente
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sesion de clases se llevard a cabo una evaluacion sumativa (10 preguntas de seleccion
multiple) para evaluar el conocimiento adquirido sobre el tema.

Figura 4. Recurso tecnologico Wordwall-Recursos Audiovisuales
2:49 ~ 0

cQué es la profundidad
de campo en fotografia?

D

La duracién de
la exposiciéon
de la imagen

A B C

La distancia La cantidad de T |t~a g-?ma‘ljdet
— iIstancias entro
entre la camara luz que entra Lo ceer e S
vy el sujeto en la camara aparecen enfocadas

(=) <] 6de 10 >

Fuente. https://wordwall.net/es/resource/68060944/recursos-audiovisuales
Actividad tradicional (AT4)
Obijetivo: Considerar el papel que desempefian los conocimientos y habilidades artisticos en

la vida personal y laboral, y explicar sus funciones en el desempefio de distintas profesiones.
Método: Trabajo colaborativo.

Base orientadora de la actividad: Se dividiran grupos de 2 estudiantes para llevar a cabo la
actividad. Los estudiantes deberan leer las paginas 99 y 100 del libro de texto de Educacion
Artistica de 8vo EGB Superior, que tratan sobre profesiones artisticas. El docente asignara
un tiempo inicial de 10 minutos para que los estudiantes lean el texto con detenimiento. Una
vez concluida la lectura, el docente formulara un total de 10 preguntas relacionadas con el
tema tratado, para que se genere una participacion activa de los estudiantes. Cualquiera de
los miembros del grupo podra responder a las preguntas, lo que permitira la colaboracion y
el intercambio de ideas entre ellos.

Después de la sesion de preguntas y respuestas, los estudiantes deberan completar el taller
correspondiente de la pagina 102 del libro, el cual esta disefiado para reforzar los conceptos
discutidos previamente. Este taller incluye actividades practicas que invitan a los estudiantes
a reflexionar sobre los tipos de profesionales del. El tiempo total previsto para la realizacion
de esta actividad es de 50 minutos, lo que incluye la lectura, las preguntas y la realizacion

del taller. Finalmente, en el siguiente periodo de clases, se llevara a cabo una evaluacion
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sumativa para medir el conocimiento adquirido por los estudiantes sobre el tema tratado,
asegurando asi una comprension adecuada de los conceptos trabajados durante la actividad.
Actividad con Wordwall (AW4)

Objetivo: Considerar el papel que desempefian los conocimientos y habilidades artisticos en
la vida personal y laboral, y explicar sus funciones en el desempefio de distintas profesiones.
Metodo: Trabajo colaborativo, Wordwall.

Base orientadora de la actividad: En el laboratorio de computacion, los estudiantes se
organizaran en parejas por cada maquina. Cada grupo leera las paginas 99-100 del libro de
texto de Educacion Artistica de 8vo EGB Superior. El docente otorgara un periodo de 10
minutos para que los estudiantes vuelvan a leer el texto y luego les hara 10 preguntas sobre
el contenido abordado, en este punto cualquiera de los miembros del grupo podréa responder.
Al finalizar, deberan completar el taller de la pagina 102 del libro de texto. Despues, los
estudiantes participaran en un cuestionario interactivo en Wordwall, el cual incluira
preguntas relacionadas con el tema leido, y estara disefiado para reforzar y evaluar la
comprension de lo estudiado. EI tiempo total previsto para esta actividad es de 60 minutos.
En la siguiente sesion de clases se llevara a cabo una evaluacién sumativa (10 preguntas de
seleccion multiple) para evaluar el conocimiento adquirido sobre el tema.

Figura 5. Recurso tecnolégico Wordwall-Arte Ecuatoriano

LA PINTURA ECUATORIANA TUVO
EXCELENTES REPRESENTANTES COMO:

EL ARTE ECUATORIANO COMO EXPRESION DE LA
CULTURA NACIONAL

e~ Compartir

Fuente. https://wordwall.net/es/resource/24508725
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Resultados y Discusion

Componente Académico: Resultados de la encuesta docente
A continuacion, se presentan los resultados de la encuesta que reflejan la distribucion de las

respuestas de los cuatro docentes.

Tabla 2. ¢ Esta familiarizado/a con el uso de plataformas educativas interactivas?

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si 3 75%
No 1 25%

Del total de respuestas, el 75% de los encuestados indico estar familiarizado con plataformas
educativas interactivas, mientras que el 25% manifesto no tener experiencia con su uso. Estos
datos reflejan una aceptacion mayoritaria hacia el uso de herramientas tecnolégicas en el
ambito educativo, aunque persisten casos de desconocimiento que podrian representar una
oportunidad para la capacitacion y difusion de sus beneficios.

Tabla 3. ¢Ha utilizado alguna vez herramientas tecnoldgicas como Wordwall o plataformas

similares en sus clases?

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si, con frecuencia 2 50%
Si, ocasionalmente 2 50%
No, nunca 0 0%

El 50% de los encuestados indicé que utiliza estas herramientas con frecuencia, mientras que
el otro 50% afirmd utilizarlas de forma ocasional, lo que evidencia una adopcion
generalizada, aunque con variaciones en la frecuencia de uso, destacando la necesidad de
fomentar un uso mas consistente para maximizar su impacto en el proceso educativo.
Tabla 4. ;Como calificaria su nivel de conocimiento sobre el uso de herramientas

tecnologicas en el aula?

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Muy alto 1 25%
Medio 2 50%
Bajo 1 25%
Ninguno 0 0%
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Un 25% califico su conocimiento como muy alto, mientras que el 50% lo ubic6 en un nivel
medio. Otro 25% consideré tener un nivel bajo de conocimiento, y ninguno reporto carecer
por completo de conocimientos en este &mbito. Estos datos evidencian una distribucion
equilibrada entre los niveles de dominio, lo que resalta la importancia de programas de

formacion continua para reforzar las competencias tecnologicas de los docentes.

Tabla 5. ¢ Considera que las herramientas tecnoldgicas pueden mejorar el aprendizaje de

los estudiantes en Educacién Artistica?

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si, mucho 2 50%
Si, un poco 2 50%
No, no tienen impacto 0 0%
No estoy seguro/a 0 0%

El 50% de los encuestados considera que estas herramientas pueden mejorar
significativamente el aprendizaje, mientras que el otro 50% cree que su impacto es moderado.
Ninguno de los participantes indicé que las herramientas no tienen impacto o expresé
incertidumbre al respecto. Estos resultados reflejan una percepcién positiva generalizada
hacia el uso de la tecnologia en este contexto educativo, aungque con variaciones en el grado

de impacto percibido.

Tabla 6. ¢ Cuales de las siguientes herramientas tecnoldgicas ha utilizado en su practica

educativa?
Herramienta Frecuencia | Porcentaje
Plataformas interactivas (Wordwall, Kahoot, Quizlet) 3 75%
Videos educativos 4 100%
Aplicaciones para disefio y arte (Photoshop, Canva) 2 50%
Ninguna de las anteriores 0 0%

El 75% ha utilizado plataformas interactivas como Wordwall, Kahoot o Quizlet, mientras
que el 100% reporta el uso de videos educativos. Por otro lado, el 50% ha empleado
aplicaciones para disefio y arte, como Photoshop o Canva. Ninguno de los encuestados indico

no haber utilizado ninguna de las herramientas mencionadas. Estos datos reflejan una
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integracion variada de tecnologias en el aula, destacando los videos educativos como el
recurso mas empleado y evidenciando oportunidades para ampliar el uso de herramientas

mas especializadas en disefio y arte.

Tabla 7. ¢ Esta dispuesto/a a incorporar nuevas plataformas tecnoldgicas en sus clases de

Educacién Artistica?

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si, con mucho gusto 2 50%
Si, pero con algunas reservas 2 50%
No, prefiero métodos tradicionales 0 0%
No estoy seguro/a 0 0%

El 50% indico estar completamente dispuesto a hacerlo con entusiasmo, mientras que el otro
50% expreso interés, aunque con ciertas reservas. Ninguno de los encuestados manifesto
preferir métodos tradicionales o sentirse inseguro respecto a esta incorporacion. Estos
resultados evidencian una actitud mayoritariamente positiva hacia la innovacion tecnoldgica
en la ensefianza, aunque algunos docentes podrian requerir apoyo adicional para superar sus

reservas.

Tabla 8. ; Qué barreras considera que podrian dificultar el uso de plataformas tecnolégicas

en sus clases?

Barrera Frecuencia | Porcentaje

Falta de capacitacion 2 50%

Falta de recursos tecnoldgicos (computadoras,
_ 2 50%
internet, etc.)

Un 50% sefialo la falta de capacitacion como un obstaculo, mientras que otro 50% mencioné
la carencia de recursos tecnol6gicos, como computadoras o0 acceso a internet. Estos
resultados subrayan la necesidad de implementar estrategias que aborden tanto la formacion
docente como la provision de infraestructura tecnoldgica para facilitar la integracion efectiva

de estas herramientas en el proceso educativo.
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Tabla 9. ¢ Esta dispuesto/a a recibir formacion sobre el uso de Wordwall y otras

plataformas educativas?

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si, estaria interesado/a 3 75%
No, prefiero no aprender nuevas herramientas 1 25%
No estoy seguro/a 0 0%

El 75% manifesto interés en capacitarse, mientras que el 25% indicé preferir no aprender
nuevas herramientas. Estos resultados resaltan una actitud predominantemente favorable
hacia el aprendizaje de nuevas tecnologias, aunque también evidencian cierta resistencia que
podria abordarse mediante la demostracion de los beneficios practicos de estas herramientas

en el aula.

Los hallazgos de esta encuesta reflejan una tendencia alineada con estudios anteriores que
evidencian una creciente adopcién de tecnologias educativas por parte de los docentes. No
obstante, también ponen de manifiesto retos persistentes, especialmente en lo relacionado
con la capacitacion docente y el acceso a recursos tecnoldgicos adecuados. Por ejemplo,
investigaciones previas han identificado que la carencia de formacion especifica representa
uno de los principales impedimentos para una integracion efectiva de estas herramientas en
el aula (Cajamarca-Correa et al., 2024). De igual manera, se ha observado que los educadores
que reciben un acompafiamiento continuo suelen emplear las plataformas tecnoldgicas con

mayor regularidad y eficacia (Cabrera et al., 2024).

En conclusién, aunque los resultados muestran un panorama favorable para la integracion de
la tecnologia en la educacidn artistica, es esencial abordar las barreras detectadas, como la
falta de capacitacion y recursos tecnologicos limitados. Para ello, es crucial implementar

programas de formacion especificos y mejorar el acceso a la tecnologia disponible.

Componente no académico: entrevista a padres de familia
A continuacion, se presenta una tabla con una serie de preguntas dirigidas a los padres de
familia para evaluar el impacto de la plataforma Wordwall en el aprendizaje de Educacion

Artistica de sus hijos en el entorno doméstico.
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Tabla 10. Entrevista a padres de familia

Preguntas

1. ¢Ha observado que su hijo/a utiliza la plataforma Wordwall para apoyar su aprendizaje en casa?
2. ¢Ha percibido algun efecto positivo en el rendimiento académico de su hijo/a al usar Wordwall?

3. ¢(De qué manera cree que las actividades en Wordwall han facilitado el desarrollo de habilidades artisticas

en su hijo/a?
4. ;Ha notado alguna dificultad o desafio que su hijo/a haya enfrentado al trabajar con Wordwall desde casa?

5. ¢Ha proporcionado algun tipo de apoyo adicional a su hijo/a mientras utiliza Wordwall para realizar las

actividades de aprendizaje?

6. ¢Ha identificado alguna variacion en el interés o motivacion de su hijo/a hacia la Educacion Artistica

después de utilizar Wordwall?
7. ¢Considera que Wordwall ha permitido a su hijo/a explorar su creatividad de una forma mas dinamica?

8. ¢Qué aspectos de la plataforma Wordwall cree que podrian mejorarse para apoyar mejor el aprendizaje de

su hijo/a?

En sintesis, el analisis de los comentarios de los padres de familia revela una percepcion
mayormente positiva sobre el uso de Wordwall en el aprendizaje de Educacion Artistica.
Destacan que esta herramienta interactiva ha permitido a sus hijos abordar los conceptos
artisticos de una manera mas practica y atractiva, fomentando su creatividad y haciendo que
las tareas escolares sean mas dinamicas. Muchos padres coincidieron en que la plataforma
gener6 un cambio significativo en la motivacion de los estudiantes hacia la asignatura,
logrando que se involucren activamente en el proceso de aprendizaje.

Asimismo, los padres observaron que las actividades propuestas a través de Wordwall
promueven el aprendizaje conceptual y el desarrollo de habilidades artisticas, ya que los
estudiantes pueden explorar y aplicar sus ideas de forma creativa. Consideran que el enfoque
visual e interactivo de las actividades resulta mas comprensible para los nifios, ayudandolos
a retener los conocimientos y a desarrollar una mayor afinidad por la asignatura.

Por otro lado, algunos padres sefialaron que al inicio del uso de Wordwall surgieron pequefias
dificultades, como problemas técnicos en el acceso a la plataforma o la necesidad de

adaptarse a su manejo. Sin embargo, estos retos fueron abordados a través de apoyo en el
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hogar, ya sea resolviendo dudas técnicas o0 acompafiandolos en las primeras actividades. Este
proceso permitié que tanto los estudiantes como los padres se familiarizaran con el uso de la
herramienta, mejorando progresivamente la experiencia de aprendizaje.

Finalmente, aunque los padres valoran altamente el impacto de Wordwall, algunos
mencionaron que la herramienta podria optimizarse. Sugerencias como incluir instrucciones
mas claras o actividades adaptadas a diferentes niveles de aprendizaje permitirian un uso mas
efectivo en el entorno educativo. A pesar de estas observaciones, existe un consenso general
sobre los beneficios de Wordwall como una estrategia innovadora que ha transformado
positivamente el aprendizaje de sus hijos en Educacion Artistica.

Componente Data de los estudiantes

En este apartado se presentan los resultados obtenidos en las actividades desarrolladas
durante el estudio, comparando las calificaciones de las clases tradicionales con las que
utilizaron Wordwall. En ambas metodologias, se trabajaron los mismos objetivos
pedagdgicos; sin embargo, se observaron diferencias en el rendimiento académico de los

estudiantes. Tal como se lo muestra a continuacion:

Tabla 11. Analisis Comparativo de Estadisticas Descriptivas para AT1y AW1en la

Actividad 1
Actividad 1 N Media Mediana Moda DE Minimo Maéaximo
Puntaje 1 AT1 30 6.83 7.00 7.00 0.950 5 9
AW1 30 8.37 8.00 9.00 0.999 7 10

Fuente. Base de datos. Elaboracion propia

La Tabla 11 presenta un analisis comparativo de las estadisticas descriptivas de las
puntuaciones obtenidas en la Actividad 1 para dos grupos: la clase tradicional (AT1) y la
clase que utiliza Wordwall (AW1). La media de las puntuaciones es significativamente mas
alta en el grupo AWL1 (8.37) en comparacion con AT1 (6.83), lo que sugiere un mejor
rendimiento general en AW1. Ademas, la mediana y la moda también son superiores en
AW1, reflejando que los puntajes mas frecuentes y la tendencia central son mas altos en este
grupo. La desviacion estdndar muestra una mayor dispersion en AW1 (0.999) en
comparacion con AT1 (0.950), mientras que los valores minimo y méximo indican que AW1
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tiene una gama mas alta de puntuaciones.

De acuerdo con Medina et al. (2024), Wordwall ha demostrado ser una herramienta adaptable
y efectiva para disefiar actividades gamificadas y multimedia, que satisface el proceso
educativo y facilita con ello a que se genere un aprendizaje mas interactivo y significativo.
Por su parte, Collantes & Aroca (2024) destacan que “La adopcién de enfoques pedagogicos
innovadores, como el aprendizaje ludico respaldado por plataformas interactivas como
Wordwall, demuestra ser fundamental para estimular el pensamiento critico y la

colaboracidn, asi como para fomentar el autoaprendizaje” (p. 615).

Figura 6. Graficas de violin, cajas y bigotes relacionadas a las actividades AT1 Vs AW1

10 -

Paralelo

=

Puntaje 1

AT 4 AW
Actividad 1

Fuente. Base de datos. Elaboracion propia

La Figura 6 ilustra las distribuciones de las puntuaciones mediante graficos de violin, cajas
y bigotes para los grupos AT1 y AWL1. Las graficas de violin revelan que las puntuaciones
en AW estan mas concentradas en torno a valores mas altos, mientras que las gréaficas de
cajas y bigotes muestran que AW tiene una caja mas alta y menos dispersion en
comparacién con AT1. Estas representaciones graficas evidencian un rendimiento superior y
una mayor variabilidad en AW1.
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Tabla 12. Prueba T para Muestras Independientes entre AT1 vs AW1

Estadistico Gl p

Puntaje 1 T de Student -6.09 58.0 <.001

Nota. Ha p a1 # 1L awt
La Tabla 3 presenta los resultados de la prueba T para muestras independientes, utilizada
para comparar las puntuaciones obtenidas en la Actividad 1 entre la clase tradicional (AT1)
y la clase que utiliza Wordwall (AW1). El estadistico de la prueba T de Student es -6.09, con
un valor de grados de libertad (gl) de 58. El valor p asociado es menor a 0.001, lo que indica
que la diferencia observada entre los dos grupos es estadisticamente significativa.
El valor p < 0.001 sugiere que existe una diferencia notable en las puntuaciones medias entre
la clase tradicional (AT1) y la clase que utiliza Wordwall (AW1), permitiendo rechazar la
hipoétesis nula (Ho) que sostiene que no hay diferencia en las medias (W AT1 = pn AW1). Por
lo tanto, se acepta la hipotesis alternativa (H.), que postula que las medias de los dos grupos
son diferentes (W AT1 #p AW1).

Tabla 13. Analisis Comparativo de Estadisticas Descriptivas para AT2 y AW2 en la

Actividad 2
Actividad 2 N Media  Mediana  Moda DE Minimo  Méximo
Puntaje2  AT2 30 6.93 7.00 7.00 1.41 5 10
AW2 30 8.53 8.50 8.00 114 7 10

Fuente. Base de datos. Elaboracion propia

Figura 7. Graficas de violin, cajas y bigotes relacionadas a las actividades AT2 Vs AW2

[
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Purtaje 2

AT A2
Actividad 2

Fuente. Base de datos. Elaboracion propia
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La tabla 13 y figura 7 presentan un analisis comparativo de las estadisticas descriptivas de
las puntuaciones obtenidas en la Actividad 2 para la clase tradicional (AT2) y la clase que
utiliza Wordwall (AW2). El grupo AW?2 tiene una media mas alta (8.53) en comparacion con
AT2 (6.93), indicando un mejor rendimiento general en el grupo que utiliza Wordwall.
Ademads, la mediana y la moda también son superiores en AW2 (8.50 y 8.00,
respectivamente) en comparacion con AT2 (7.00 y 7.00). La desviacion estandar en AT2 es
mayor (1.41) que en AW2 (1.14), lo que sugiere una mayor variabilidad en las puntuaciones
del grupo tradicional. Los valores minimo y mé&ximo son similares en ambos grupos, con un
minimo de 5en AT2y 7 en AW2, y un maximo de 10 en ambos. Estos resultados destacan
que el grupo AW2 muestra un mejor rendimiento y menor dispersion en las puntuaciones en
comparacion con el grupo AT2.

En un estudio similar Giler et al. (2023), demuestra que los estudiantes que usaron Wordwall
lograron mejores resultados en comparacion con los que recibieron ensefianza mediante
métodos tradicionales. Las observaciones y evaluaciones realizadas apoyan esta conclusion,
destacando la eficacia superior de Wordwall y su impacto positivo en el rendimiento de los
estudiantes. También, resultados similares obtenidos por Arrobo et al. (2023), indican que el
uso de herramientas tecnoldgicas fomenta la participacion activa de los estudiantes, lo que a

su vez incrementa su compromiso y disposicion para aprender.

Tabla 14. Prueba T para Muestras Independientes entre AT2 vs AW?2

Estadistico gl p

Puntaje 2 T de Student -4.83 58.0 <.001

Nota. Ha pt aT2 # 1L awz2

La tabla 14 presenta los resultados de una prueba T para muestras independientes
comparando las puntuaciones de la Actividad 2 entre la clase tradicional (AT2) y la clase que
utiliza Wordwall (AW2). El estadistico T de Student es -4.83, con 58 grados de libertad (gl)
y un valor p menor a 0.001, lo que indica una diferencia estadisticamente significativa entre

los dos grupos. El valor p < 0.001 permite rechazar la hipotesis nula (Ho) que sostiene que
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no hay diferencia en las medias de los dos grupos (L AT2 = p AW2), y aceptar la hipdtesis
alternativa (H.), que postula que las medias son diferentes (u AT2 # u AW2).

Tabla 15. Andlisis Comparativo de Estadisticas Descriptivas para AT3y AW3 en la

Actividad 3
Actividad
3 N Media Mediana Moda DE Minimo  Maéaximo
Puntaje3  AT3 30 6.63 7.00 7.00 1.129 5 9
AW3 30 8.73 9.00 8.00 0.980 7 10

Fuente. Base de datos. Elaboracion propia
Figura 8. Graficas de violin, cajas y bigotes relacionadas a las actividades AT3 Vs AW3
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Fuente. Base de datos. Elaboracion propia

La tabla 15 y figura 8 muestra un analisis comparativo de las estadisticas descriptivas de las
puntuaciones obtenidas en la Actividad 3 para dos grupos: la clase tradicional (AT3) y la
clase que utiliza Wordwall (AW3). En la Actividad 3, el grupo AW3 presenta una media de
8.73, la cual es superior a la media de 6.63 del grupo AT3, indicando un mejor rendimiento
general en la clase que utiliza Wordwall. Ademas, la mediana y la moda en AW3 son 9.00 y
8.00, respectivamente, también superiores a las de AT3, que son 7.00 y 7.00. La desviacion

estandar en AW3 (0.980) es menor en comparacion con la de AT3 (1.129), lo que sugiere
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menor variabilidad en las puntuaciones del grupo que usa Wordwall. Los valores minimo y
méaximo son 5y 9 para AT3y 7y 10 para AW3, respectivamente.

Mora et al. (2023), resaltan en su estudio que el uso de plataformas interactivas mejora el
rendimiento académico de los estudiantes. Los resultados de este trabajo también muestran
una mejoria en el desempefio académico de los estudiantes que utilizaron Wordwall en
comparacién con quienes recibieron clases de manera tradicional. Esto respalda la
efectividad y eficiencia de esta herramienta didactica, destacando que la gamificacion,
sustentada a su vez en la analitica de aprendizaje, contribuye de manera positiva en la
asimilacion de contenidos. De manera similar, Romero et al. (2023) destaca en su
investigacion que los buenos resultados obtenidos al implementar herramientas digitales

educativas genera confianza en los educandos y mejora el proceso educativo.

Tabla 16. Prueba T para Muestras Independientes entre AT3 vs AW3

Estadistico Gl p
Puntaje 3 T de Student -7.69 58.0 <.001

Nota. Ha p AT3 # 1 Aws
La Tabla 16 presenta los resultados de una prueba T para muestras independientes que

compara las puntuaciones de la Actividad 3 entre la clase tradicional (AT3) y la clase que
utiliza Wordwall (AW3). El estadistico T de Student es -7.69, con 58 grados de libertad y un
valor p menor a 0.001. Este ultimo valor permite rechazar la hipotesis nula (Ho) que sostiene
que no hay diferencia en las medias (u AT3 = p AW3), y aceptar la hipdtesis alternativa (Ha),
que afirma que las medias son diferentes (L AT3 # pn AW3).

Tabla 17. Andlisis Comparativo de Estadisticas Descriptivas para AT4y AW4 en la
Actividad 4

Grupo N Media Mediana Moda DE Minimo Maximo

Puntaje AT4 30 6.70 7.00 7.00 121 5 10

AW4 30 8.40 8.00 7.00 1.16 7 10

O)
Vo/ 9-N°1, 2025, pp.1-39  Journal Scientific MQRInvestigar 27



9 No.1 (2025): Journal Scientific "-?ﬂlnvestigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.1.2025.e136

Grupo N Media Mediana Moda DE Minimo Maximo

Figura 9. Graficas de violin, cajas y bigotes relacionadas a las actividades AT4 Vs

AW4
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La Tabla 17 y Figura 9 presentan un analisis comparativo de las estadisticas descriptivas para
los grupos AT4y AW4 en la Actividad 4. En cuanto al puntaje, el grupo AT4 tiene una media
de 6.70, con una mediana y moda de 7.00, y una desviacion estandar de 1.21, lo que indica
una dispersion moderada en los puntajes. En comparacion, el grupo AW4 muestra una media
mas alta de 8.40, con una mediana de 8.00 y una moda de 7.00, y una desviacion estandar de
1.16, sugiriendo que los puntajes estan méas concentrados cerca del valor central. Ambos
grupos tienen un rango de puntajes de 5 a 10, pero AW4 presenta un rendimiento general

superior en la actividad evaluada.

Tabla 18. Prueba T para Muestras Independientes entre AT4 vs AW4
Estadistico Gl p
Puntaje 4 T de Student -5.55 58.0 <.001

Nota. Ha paT4 # 1 awa

La Tabla 18 muestra los resultados de la prueba T para muestras independientes entre los
grupos AT4 y AW4, El estadistico T obtenido es de -5.55 con un valor de p menor a 0.001,

lo que indica una diferencia estadisticamente significativa entre los puntajes de ambos
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grupos. Esta diferencia sugiere que los grupos AT4 y AW4 tienen medias significativamente
diferentes en los puntajes obtenidos en la actividad evaluada. La hipotesis alternativa (H,)

plantea que las medias de ambos grupos no son iguales (LAT4 # pAW4).

Collantes et al. (2024), menciona que Wordwall ofrece actividades interactivas que
promueven una participacion mas dinamica y estimulante de los estudiantes. Estas
actividades se adaptan de manera flexible a distintos niveles de habilidad y estilos de
aprendizaje, favoreciendo una comprension mas completa de los conceptos matematicos.
Plan de Mejora para los tres componentes
La Tabla 19 presenta un plan de mejora integral con componentes académicos y no
académicos, con el objetivo de fortalecer la participacion de padres de familia y estudiantes
en el proceso educativo.

Tabla 19. Plan de Mejora

Componente  Resultado Actual  Areas de Mejora Acciones para Responsable Plazo de
Implementar Implementacion
Componente  Participacion Fomentar - Organizar Coordinador 3 meses
Acadeémico:  |imitada en mayor reuniones Académico,
Padres de actividades involucramient  periédicas sobre  Docentes
Familia - ~
académicas oenel proceso el desempefio
educativo de académico.
sus hijos - Ofrecer talleres
informativos
sobre estrategias
de apoyo en
casa.
Componente  Baja Incrementar la - Crear espacios  Coordinador 4 meses
No colaboracion en  participacion en  de interaccion de
Académico:  gyentos actividadesno  para padres en Actividades
Padres de . -
Eamilia extracurriculare  académicas eventos Culturales

S

extracurriculares

- Promover
actividades

recreativas y

o . . . .
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culturales para

padres e hijos.

Componente  Desempefio Mejorar el - Implementar Docentes, 6 meses
Académico:  varjado en rendimiento tutorfas Coordinador
Estudiantes  aqignaturas académico, personalizadas ~ Académico
especificas especialmente para estudiantes
en areas criticas  con bajo
rendimiento.
- Utilizar
plataformas
tecnoldgicas
para reforzar el
aprendizaje.
Data: Baja Aumentar la - Promover Coordinador 5 meses
Estudiantes  participacién en  participacion en  clubesy es de
actividades actividades no actividades Actividades
extracurriculare  académicas extracurriculares  Estudiantile
) segun los S

intereses de los
estudiantes.

- Realizar
camparias de
motivacion para
involucrar a los
estudiantes en
nuevas

actividades.

El Plan de Mejora propuesto fomenta la participacion de los padres de familia y estudiantes
en el proceso educativo, tanto en el &mbito académico como no académico. En cuanto al
componente académico dirigido a los padres de familia, se pretende que tengan una
participacion activa a través de reuniones periddicas sobre el desempefio académico de sus

hijos y talleres informativos que les brinden estrategias efectivas de apoyo en casa.
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Por otro lado, el componente no académico para padres tiene como objetivo aumentar su
colaboracidn en eventos extracurriculares mediante la creacion de espacios de interaccion en
actividades recreativas y culturales disefiadas para fortalecer los lazos familiares. En lo
referente al rendimiento académico de los estudiantes, se plantean tutorias personalizadas y
el uso de plataformas tecnoldgicas para reforzar areas criticas de aprendizaje. Finalmente,
para tratar la baja participacion en actividades extracurriculares, se propone la creacion de
clubes y campafias motivacionales que incentiven la integracion de los estudiantes segin sus
intereses, promoviendo asi un desarrollo integral. Este plan, implementado en plazos
especificos, asegura acciones coordinadas y sostenibles que impacten positivamente en la

comunidad educativa.

Validacion de expertos

Tabla 20. Validacion de Actividades para Evaluar y Plan de Mejora por Expertos

Criterios de Evaluacion  Experto Experto Experto Promedio Observaciones Generales

1 2 3

Claridad y especificidad 5/5 4/5 5/5 4.67 Los objetivos estan bien

en los objetivos de las planteados, pero en algunos

actividades casos pueden hacerse mas
especificos.

Pertinencia del uso de 5/5 5/5 5/5 5.00 La herramienta esta bien

Wordwall como integrada en las actividades,

herramienta educativa favoreciendo el aprendizaje
interactivo.

Adecuacion del tiempo 4/5 4/5 5/5 4.33 En general, el tiempo es

asignado para las adecuado; sin embargo, podria

actividades ajustarse dependiendo de la
complejidad de las tareas.

Equidad en la distribucién 5/5 5/5 4/5 4.67 La distribucion es equilibrada

de tareas entre los dos y permite comparar

grupos metodologias de  manera

efectiva.
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Claridad en la 4/5 5/5 5/5 4.67 La metodologia estd bien
metodologia  de las descrita, aunque se sugiere
actividades tradicionales y estandarizar los tiempos y
con Wordwall pasos entre actividades.
Coherencia entre 5/5 5/5 5/5 5.00 Las  evaluaciones  estan
objetivos, actividades Yy alineadas con los objetivos y
evaluaciones propuestas actividades.

Relevancia del plan de 5/5 5/5 4/5 4.67 El plan aborda adecuadamente
mejora para abordar areas las areas de mejora, pero puede
criticas identificadas incluir mas detalles sobre

seguimiento y monitoreo.

Viabilidad de implementar 5/5 4/5 5/5 4.67 Las acciones son realistas,
las acciones sugeridas en aunque se  requiere un
el plan de mejora cronograma mas detallado

para cada actividad.

Inclusién de estrategias 5/5 5/5 4/5 4.67 Las estrategias propuestas son
innovadoras para fomentar creativas, pero podrian incluir
la  participacion de herramientas digitales
estudiantes y padres de adicionales para padres.
familia

Impacto potencial del plan 5/5 5/5 5/5 5.00 Las acciones tienen un
de  mejora en el impacto significativo en los
rendimiento académico y componentes evaluados,
participacion estudiantil fortaleciendo la educacion

integral.

La validacion de las actividades y el plan de mejora permiten garantizar la calidad,
pertinencia y efectividad de las estrategias propuestas. En este apartado, se presenta un
andlisis basado en la evaluacion de tres expertos, quienes, desde sus perspectivas y su
experiencia, realizaron observaciones sobre aspectos como: la claridad de los objetivos, la
adecuacion de las metodologias, la pertinencia de las herramientas utilizadas y la viabilidad

del plan de mejora.
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El primer experto destacé la claridad y especificidad en los objetivos de las actividades,
calificandola con un puntaje perfecto. Considero que los objetivos estan bien planteados y
alineados con los propositos del estudio. Asimismo, valoré altamente la pertinencia del uso
de Wordwall como herramienta educativa, sefialando que la herramienta esta bien integrada
y favorece el aprendizaje interactivo. Sin embargo, sugirié realizar ajustes en el tiempo
asignado para algunas actividades, ya que, en su opinion, ciertos ejercicios podrian requerir
mas tiempo para garantizar una participacion Optima. Respecto al plan de mejora, lo
considerd adecuado y viable, resaltando la importancia de las acciones planteadas para
involucrar a padres y estudiantes en el proceso educativo. Finalmente, sugirio que se podrian
incluir mecanismos de monitoreo mas detallados para evaluar el impacto del plan en cada
componente.

El segundo experto también otorgd una evaluacién positiva. En cuanto a la metodologia de
las actividades tradicionales y con Wordwall, la calific6 como bien estructurada, pero
recomendd estandarizar los tiempos y pasos entre actividades para facilitar su
implementacion. Reconocié la equidad en la distribucion de tareas entre los grupos,
resaltando que esta permite una comparacion efectiva entre metodologias. Por otro lado,
enfatizd que el plan de mejora trata de manera pertinente las reas criticas detectadas, pero
sugirio afiadir mas detalles sobre los plazos y recursos necesarios para la implementacion de
las acciones.

El tercer experto subrayd la coherencia entre objetivos, actividades y evaluaciones
propuestas. Considerd que las actividades estdn bien disefiadas y que las evaluaciones
reflejan los aprendizajes esperados. No obstante, sefialé que algunos objetivos podrian
hacerse mas especificos para lograr un enfoque mas preciso en cada actividad. Valoré de
manera sobresaliente la relevancia del plan de mejora, afirmando que las acciones propuestas
son innovadoras y responden adecuadamente a las &reas de mejora identificadas. También
sugirié incluir herramientas digitales adicionales para fomentar una mayor participacién de
los padres. En relacion con la viabilidad de las acciones, califico su implementacion como
altamente realista, pero recomend0 detallar mas el cronograma para garantizar un

seguimiento efectivo.
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En general, los tres expertos coinciden en que tanto las actividades como el plan de mejora
cumplen con altos estandares de calidad. Las observaciones realizadas estan enfocadas en
perfeccionar detalles relacionados con la especificidad de los objetivos, la estandarizacion de
las actividades y el monitoreo de las acciones. Estas recomendaciones, al ser aplicadas,
garantizaran un impacto positivo y medible en el proceso educativo.
Conclusiones
A partir de los resultados se puede evidenciar un impacto positivo por la utilizacion de la
herramienta interactiva Wordwall en la ensefianza de la asignatura Educacion Avrtistica en la
Unidad Educativa “Rocafuerte”, del canton Rocafuerte, provincia de Manabi, Ecuador. El
implementar un sitio web disefiado en Google Sites, que integré actividades en Wordwall,
videos educativos y otros recursos interactivos, proporciona un entorno de aprendizaje
dinamico, accesible y alineado con los intereses y necesidades de los estudiantes. Los datos
obtenidos muestran que los alumnos que utilizaron Wordwall lograron mejores resultados
académicos en comparacion con aquellos que trabajaron con métodos tradicionales de
ensefianza. Aunque los métodos tradicionales pueden ofrecer una estructura formal,
herramientas como Wordwall logran integrar la tecnologia para crear un espacio donde el
aprendizaje tiene la posibilidad de personalizarse y adaptarse a los estilos de aprendizaje de
cada estudiante. Como se puede contrastar con investigaciones similares, la integracion de
esta herramienta interactiva facilitd un aprendizaje mas dindmico y participativo, también
permitié una mayor retencion de los conceptos estudiados y propicié una mayor motivacion
entre los estudiantes. Todas estas manifestaciones destacan la eficacia de Wordwall como un
recurso pedagdgico innovador que supera las limitaciones de los métodos tradicionales,
promoviendo una ensefianza mas efectiva y atractiva en el ambito de la Educacion Artistica.
El sitio web no solo actué como un repositorio de recursos, sino también como un espacio
dindmico y accesible que facilito la interaccion y el aprendizaje autbnomo
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