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Resumen

En la educacion inicial, el desarrollo de habilidades matematicas es la base para el
pensamiento légico y la resolucion de problemas. Sin embargo, los métodos tradicionales y
la falta de integracion de herramientas digitales limitan el interés y el rendimiento académico
de los estudiantes. Este estudio busca disefiar una estrategia didactica utilizando la
herramienta tecnologica Wordwall para mejorar la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas en Educacién Inicial I, ofreciendo un enfoque innovador que potencie la
motivacion y efectividad del aprendizaje. El estudio emple6 un enfoque mixto, combinando
métodos cuantitativos y cualitativos para evaluar la eficacia de la estrategia didactica basada
en la herramienta digital Wordwall en la ensefianza de matematicas en Educacion Inicial II.
Se utilizaron métodos teoricos, practicos y empiricos. Los meétodos analitico-sintético e
inductivo-deductivo facilitaron el analisis del marco teérico y la sintesis de la informacion
recolectada, mientras que métodos estadisticos matematicos permitieron examinar datos
cuantitativos sobre la percepcion de docentes. Las técnicas empiricas incluyeron
observaciones directas y encuestas con escala de Likert, se utiliz6 una muestra representativa
de 30 estudiantes y 2 docentes. La implementacion de Wordwall en la ensefianza de
matematicas en Educacion Inicial 1l resulté en una mejora notable en la motivacion y
participacion de los estudiantes. Los docentes valoraron positivamente la herramienta,
sefialando su eficacia para crear un entorno de aprendizaje mas interactivo y dindmico. Las
conclusiones destacan el potencial de recursos digitales para enriquecer la educacién
matematica y la necesidad de capacitar a los docentes en su uso.

Palabras clave: Estrategia didactica; ensefianza de las matematicas; herramientas digitales;
Wordwall
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Abstract

In early childhood education, the development of mathematical skills is fundamental for
logical thinking and problem-solving. However, traditional methods and the lack of
integration of digital tools limit students' interest and academic performance. This study aims
to design a teaching strategy using the technological tool Wordwall to improve the teaching
and learning of mathematics in Early Childhood Il, offering an innovative approach that
enhances motivation and learning effectiveness. The study employed a mixed-methods
approach, combining quantitative and qualitative methods to assess the effectiveness of the
teaching strategy based on the digital tool Wordwall in teaching mathematics in Early
Childhood II. Theoretical, practical, and empirical methods were used. Analytical-synthetic
and inductive-deductive methods facilitated the analysis of the theoretical framework and the
synthesis of collected information, while statistical-mathematical methods allowed for the
examination of quantitative data on teachers' perceptions. Empirical techniques included
direct observations and surveys with a Likert scale, using a representative sample of 30
students and 2 teachers. The implementation of Wordwall in teaching mathematics in Early
Childhood Il resulted in a notable improvement in student motivation and participation.
Teachers positively rated the tool, noting its effectiveness in creating a more interactive and
dynamic learning environment. The conclusions highlight the potential of digital resources
to enrich mathematical education and the need to train teachers in their use.

Keywords: Teaching strategy; mathematics education; digital tools; Wordwall
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Introduccion

El crecimiento y desarrollo del nifio estan influenciados por los estimulos y experiencias
significativas proporcionados por su entorno. Por lo tanto, es necesario que desde la infancia
se potencie su habilidad para resolver problemas mediante el uso de la légica y las
matematicas. Esto asegura que el nifio pueda asimilar y comprender de manera casi intuitiva
conceptos como célculo, cuantificaciones, proposiciones y nociones ldgico-matematicas
esenciales para el proceso de ensefianza-aprendizaje (Ludefia & Zambrano, 2022).

En la educacién inicial, el aprendizaje de las matematicas es clave para el desarrollo
cognitivo, ya que establece las bases para habilidades como el pensamiento logico, la
resolucién de problemas y el razonamiento abstracto. Sin embargo, los docentes a menudo
enfrentan dificultades para captar y mantener el interés de los nifios debido a métodos
tradicionales que pueden resultar poco interactivos o no adaptativos.

En este sentido, la ausencia de enfoques pedag6gicos innovadores y creativos,
particularmente en el &mbito digital, restringe a los nifios de la posibilidad de aprender de
manera dinamica, participativa y emocionalmente involucrada, lo que podria influir
negativamente en su motivacion y entusiasmo por el aprendizaje (Collantes & Aroca, 2024).
Aunque la tecnologia es una herramienta fundamental para el desarrollo educativo y
profesional, su integracion en el sistema educativo ecuatoriano ha sido insuficiente debido al
desconocimiento sobre los recursos y beneficios que las TIC pueden ofrecer (Aguayza-
Idrovo et al., 2020).

La integracion de recursos digitales, como plataformas interactivas, herramientas en linea y
aplicaciones educativas, representa una oportunidad para diversificar y fortalecer el
rendimiento académico de los nifios. Esta integracion pretende responder de manera eficaz a
las exigencias educativas actuales, ajustandose a las necesidades y preferencias particulares
de los estudiantes (Medina et al., 2024). Redisefiar el plan de clases para incorporar estas
herramientas tecnologicas facilitara la transmision y adquisicion de conocimientos,
permitiendo aprovechar el interés de los estudiantes por la tecnologia y los entornos virtuales
en los que se desenvuelven (Lino-Calle et al., 2023).

A nivel internacional se subraya la relevancia de emplear recursos interactivos en la
ensefianza de matematicas. Diversas investigaciones han evidenciado que el uso de
tecnologias educativas, como aplicaciones y plataformas interactivas, incrementa la
motivacion y el desempefio de los estudiantes en esta materia. Por ejemplo, estudios
realizados en paises como Estados Unidos y Finlandia han demostrado que la incorporacion
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de herramientas digitales en el aula favorece el aprendizaje activo y mejora la comprension
conceptual de las matematicas (Abreu, 2012; Carlino, 2021).

De manera similar, en Latinoamérica, investigaciones como la realizada en Brasil han
destacado que el uso de recursos digitales en la ensefianza de matematicas aumenta la
participacion estudiantil y mejora el rendimiento en evaluaciones. Sin embargo, la falta de
capacitacion adecuada para los docentes en el uso de estas herramientas sigue siendo un
desafio considerable para su implementacion efectiva (Hernandez, 2015).

En Ecuador, la situacion es comparable. Estudios recientes muestran que, a pesar del
creciente interés en incorporar tecnologias en el entorno educativo, muchos docentes no
cuentan con las competencias adecuadas para aplicar estrategias de manera efectiva. Una
investigacion realizada en diversas instituciones educativas del pais sefial6 que el uso de
plataformas digitales como Wordwall puede mejorar el aprendizaje, aunque su aplicacion es
restringida por la falta de capacitacion y recursos disponibles (Estupifian et al., 2024).

Este estudio se justifica por la necesidad de mejorar la ensefianza de matematicas en la
educacion inicial, un aspecto importante para el desarrollo académico de los nifios. La
incorporacion de Wordwall como herramienta educativa propone un enfoque innovador que,
ademas de captar el interés de los estudiantes, les permitird desarrollar habilidades
matematicas basicas. Asimismo, este trabajo pretende contribuir a la formacién docente,
ofreciendo estrategias practicas y efectivas para la ensefianza de matematicas.

Esta situacion permite plantearnos la siguiente formulacion del problema ¢De qué manera
puede la utilizacién de recursos digitales como herramienta didactica transformar y mejorar
el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas en Educacion Inicial 11?

Para responder la interrogante se plantea el siguiente objetivo: Disefiar una estrategia
didactica basada en el uso de la herramienta tecnoldgica Wordwall para mejorar la ensefianza
y el aprendizaje de las matematicas en Educacion Inicial 1l.

Ensefianza de las matematicas en Educacion Inicial

En los afios setenta, la ensefianza de las Matematicas se establecié como un campo de estudio
basado en dos creencias epistemoldgicas clave. Primero, se reconocié la necesidad de
desarrollar un marco teorico que explique los fendmenos y procesos relacionados con la
adquisicién y ensefianza de las matematicas. Segundo, se acept6 que este marco tedrico debe
ser especifico para el conocimiento matematico en cuestion. Por lo tanto, aunque puede
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beneficiarse de aportes de disciplinas como la psicologia, la didactica general o la pedagogia,
no puede ser simplemente una aplicacion directa de estas areas (Panizza, 2018).

La ensefianza de las matematicas en la educacion inicial se basa en enfoques constructivistas
y ludicos, donde se prioriza la manipulacion de materiales y el juego como herramientas de
aprendizaje (Novo, 2021). Este enfoque facilita el desarrollo de habilidades cognitivas
fundamentales en los nifios, tales como el pensamiento l6gico, la resolucion de problemas y
el razonamiento abstracto. Estas competencias son esenciales para que los nifios comprendan
y se involucren de manera efectiva en el mundo que los rodea.

Cabe mencionar que: durante la etapa inicial de la educacion, el aprendizaje de las
matematicas debe ser eficaz, considerando los beneficios de establecer una base sélida que
permita al nifio desarrollar habilidades en pensamiento, razonamiento y operaciones
matematicas. Es necesario que los docentes tengan en cuenta estos aspectos clave, ya que
formaran la base para futuros aprendizajes (Ariel & Coronel, 2021).

En este sentido, la ensefianza de las matematicas en Educacion Inicial debe ir mas alla de la
teoria y enfocarse en métodos précticos y ludicos que adapten el aprendizaje a las necesidades
individuales de los nifios. La integracion de tecnologia, como herramientas digitales y
plataformas interactivas, se vuelve esencial para complementar la manipulacién de
materiales concretos y el juego, facilitando asi la comprension de conceptos abstractos y
manteniendo la motivacion.

Métodos Ludicos para Matematicas

Para ensefiar matematicas a nifios pequefios de manera efectiva, es Gtil implementar diversos
juegos que promuevan el aprendizaje a través de la diversién y la interaccion. Por ejemplo,
los juegos de construccion, como los bloques o piezas tipo Lego, permiten a los nifios
explorar conceptos de forma, tamafio y cantidad. A través de la manipulacién de estos
objetos, los nifios practican la clasificaciony el conteo de manera natural. Ademas, los juegos
de mesa numéricos, como "Monopoly Junior" o "Uno", mejoran significativamente las
habilidades matemaéticas al fomentar el conteo, la suma y la toma de decisiones estratégicas,
enriqueciendo asi su comprension numérica.

Otros tipos de juegos también son efectivos para ensefiar matematicas. Los juegos de
secuencias y patrones, como hacer collares con cuentas de diferentes colores, ayudan a los
nifios a entender conceptos matematicos basicos como la clasificacién y la ordenacion,
estimulando a su vez su creatividad y pensamiento l6gico. Los juegos de rol, donde los nifios
representan situaciones cotidianas, les permiten practicar el conteo y la suma de manera
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practica mientras desarrollan habilidades sociales y de comunicacion. Las gymkanas
matematicas y los juegos de comparacion, como "mayor o menor”, asi como los juegos de
cartas adaptados para incluir tareas matematicas, ofrecen maneras divertidas y efectivas para
que los nifios practiquen y comprendan conceptos matematicos.

“Es importante que el disefio de estrategias debe ir orientado con un proposito especifico
siempre y cuando despierte el interés de los alumnos”’(Choez et al., 2024, p. 4309). Por ende,
la incorporacion de la tecnologia en los procesos de ensefianza y aprendizaje ha demandado
el desarrollo de una didactica digital que analice este proceso dentro de un sistema de medios
digitales. En este contexto, las aplicaciones educativas y los juegos digitales disefiados para
la ensefianza de matematicas resultan especialmente atractivos para los nifios, al reforzar su
aprendizaje de manera interactiva (Intriago et al., 2023).

Para Guerrero & Diaz (2022), El juego ladico es una técnica educativa participativa que
fomenta en los nifios la disciplina, la toma de decisiones y la autodeterminacién. No solo
facilita la adquisicién de conocimientos y habilidades, sino que también motiva a los
estudiantes y ofrece métodos variados para entrenar la toma de decisiones en la resolucién
de problemas.

Herramienta digital Wordwall

Wordwall es una herramienta digital que simplifica la creacidn y edicion de actividades
educativas. Permite a los docentes desarrollar juegos interactivos para el aula, que se pueden
utilizar en formato digital o impreso. Ademas, los juegos pueden ser multijugador,
promoviendo la participacion simultanea de varios estudiantes desde distintos dispositivos
(Medina et al., 2024).

De la misma manera, esta herramienta digital ofrece varias caracteristicas destacadas:
permite la creacion y edicién de actividades interactivas mediante diversas plantillas,
adaptandose a las necesidades del usuario (Valero Ancco et al., 2023). Las actividades
pueden ser impresas, facilitando su uso en entornos sin tecnologia. Ademas, se integran
facilmente en sitios web, lo que amplia su accesibilidad y versatilidad tanto en el aula como
fuera de ella.

Asimismo, Wordwall es una herramienta versatil que integra estrategias didacticas en
diversas areas curriculares. En Lengua y Literatura, permite crear crucigramas y juegos de
asociacion para reforzar comprension lectora y gramatica. En Ciencias Naturales, facilita la
creacion de puzles y actividades de clasificacién. En Estudios Sociales, se utilizan mapas
interactivos y crucigramas para ensefiar geografia e historia. En Matematicas, fomenta el
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pensamiento l6gico con juegos de emparejamiento y resolucion de problemas. Ademas, es
compatible con enfoques pedagdgicos como el conectismo y el constructivismo, y apoya
metodologias como el Aprendizaje Basado en Proyectos y la evaluacién entre pares (Parraga
et al., 2024).

Material y métodos

El estudio emple6 un enfoque mixto, combinando métodos cuantitativos y cualitativos para
evaluar la eficacia de la estrategia didactica basada en el uso de la herramienta digital
Wordwall en la ensefianza de matematicas en Educacion Inicial Il. La metodologia se
estructurd en tres partes: métodos teéricos, métodos practicos y métodos empiricos.

Se aplicaron los métodos analitico-sintético e inductivo-deductivo para abordar el marco
teodrico y el andlisis de la informacion recolectada (Lino-Calle et al. 2024; Pinargote et al.
2024). ElI método analitico-sintético permitié descomponer y examinar los componentes
tedricos de la ensefianza de matematicas en educacion inicial y la integracion de herramientas
digitales y luego sintetizar esta informacion para desarrollar una estrategia didactica
coherente. EI método inductivo-deductivo facilito la generacidn de conclusiones a partir de
las observaciones y datos obtenidos durante la investigacion, permitiendo una comprension
integral de cdmo Wordwall podia influir en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En la fase practica, se emplearon métodos estadisticos matematicos para analizar los datos
cuantitativos recopilados (Lino et al., 2024). El analisis descriptivo se utiliz para examinar
y resumir las caracteristicas principales de las respuestas obtenidas a través de las encuestas
y otras herramientas de evaluacion. Este analisis permitié identificar patrones y tendencias
en la percepcion de docentes y estudiantes sobre la eficacia de la herramienta Wordwall en
la ensefianza de matematicas.

Se llevaron a cabo técnicas empiricas para recopilar datos directos y observar el impacto de
la herramienta en el entorno educativo. Las técnicas empleadas incluyeron: fichas de
observacion para registrar la participacion de los nifios durante el uso de una clase tradicional
en actividades matematicas. La observacion permitio evaluar la interaccion de los estudiantes
con estos métodos, su motivacién y el desarrollo de habilidades matematicas. La ficha de
observacion se utilizé para identificar los desfases de las clases tradicionales y con base en
esos hallazgos, implementar la estrategia con Wordwall.

Ademas, de la encuesta mediante una escala de Likert, que es eficaz para medir actitudes y
percepciones al proporcionar un rango de opciones que permiten a los encuestados expresar
su grado de acuerdo o desacuerdo con afirmaciones especificas. Esta metodologia ofrece
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datos cuantitativos precisos sobre opiniones y experiencias, facilitando el analisis de
tendencias y patrones en las respuestas.

En este estudio, la poblacion estd compuesta por 60 estudiantes y 2 docentes de Educacion
Inicial 1l. Para la investigacion, se selecciond una muestra de 30 estudiantes de uno de los
dos cursos disponibles, asi como los 2 docentes. La muestra es representativa y estratégica,
ya que incluye a todos los docentes y a la mitad de los estudiantes del curso seleccionado, lo
que permite obtener una vision representativa del grupo total. Esta seleccion asegura que los
resultados sean relevantes y reflejen de manera adecuada las caracteristicas y dinamicas del
entorno educativo en cuestion.

Diagnostico Inicial

Resultados de la ficha de observacion

A continuacién, se muestran los resultados obtenidos de la observacion realizada durante la
sesion de matemaéticas del 04 de junio de 2024 en el grupo Inicial II “A”. Este analisis
proporciona una vision detallada de la participacidn, motivacion, desarrollo de habilidades
matematicas e interaccion con los materiales de los estudiantes durante la actividad de
completar la serie siguiendo el patron. También se presentan observaciones adicionales sobre
los desafios encontrados y se ofrecen recomendaciones para mejorar la efectividad de la
ensefianza.

Nombre del Observador: Lic. Mayra Collantes Mg.
Grupo/Educacién: Inicial IT “A”
Experiencia de aprendizaje: Completa la serie siguiendo el patron

Participacion y Motivacion

Durante la sesion de matematicas, la participacion de los estudiantes vario
significativamente. La mayoria mostré un nivel de participacion activa medio. Mientras
algunos estudiantes, como Pedro y Ana, participaron de manera entusiasta, otros, como Luis
y Carla, se mostraron menos involucrados. La motivacion general también fue media, con
una notable diferencia entre los estudiantes que habian expresado interés en el tema
anteriormente y aquellos que estaban menos motivados para completar series siguiendo
patrones.

El nivel de atencion fluctu6 entre media y baja. A pesar de que la mayoria de los estudiantes
seguian las explicaciones, hubo frecuentes distracciones, especialmente durante la resolucion
de ejercicios en la pizarra. Los estudiantes que tenian dificultades con el material parecian
menos enfocados, 1o que contribuyo a la baja atencion en algunos casos.
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Desarrollo de Habilidades Matematicas

En cuanto a la comprension del concepto, se observd que la mayoria de los estudiantes tenian
un nivel regular. Los estudiantes como Pedro comprendieron bien el proceso de completar
series siguiendo patrones y pudieron aplicar los conceptos de manera efectiva, mientras que
otros, como Luis, todavia tenian dificultades para identificar y continuar patrones.

La aplicacién de habilidades matematicas fue regular para la mayoria. Aunque algunos
estudiantes pudieron resolver los problemas con éxito, hubo errores frecuentes,
especialmente en los patrones mas complejos. La resolucion de problemas también mostré
un nivel regular, con algunos estudiantes necesitando asistencia constante para completar las
series correctamente.

Interaccion con el Material

El uso del libro fue en general poco efectivo. Aunque el libro contenia ejemplos utiles,
algunos estudiantes como Ana no parecian encontrar la informacién suficientemente clara o
relevante para completar los ejercicios de patrones.

El uso de la pizarra fue efectivo en términos de ilustrar ejemplos y explicar los conceptos,
pero hubo una falta de interaccion activa por parte de los estudiantes con la pizarra. La pizarra
fue atil para la demostracion, pero no fomentd una participacion activa en la resolucion de
series por parte de los estudiantes. Asimismo, el uso del marcador también fue poco efectivo,
ya que la escritura en la pizarra no siempre fue legible para todos los estudiantes, y algunos
tuvieron dificultades para seguir el ritmo de las explicaciones.

Observaciones Adicionales

Se observd que los estudiantes que tenian dificultades para concentrarse o entender los
patrones basicos también mostraron signos de frustracion. La falta de interaccion y el ritmo
de la clase parecian contribuir a su desinterés.

Recomendaciones
Para mejorar la ensefianza y el aprendizaje, se recomienda:
1. Integrar métodos mas interactivos que incluyan actividades précticas y juegos que
fomenten una mayor participacion y motivacion para completar series y patrones.
2. Utilizar recursos visuales adicionales y actividades en grupo para reforzar la
comprension de los patrones y mantener la atencion de los estudiantes.
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3. Adaptar el ritmo de la clase para atender las necesidades individuales, asegurando
que todos los estudiantes puedan seguir el contenido y participar activamente en la
identificacion y continuacion de series.

Resultados de la encuesta a docentes
La tabla que se presenta a continuacidn, muestra los resultados de una encuesta utilizando la
escala de Likert, disefiada para evaluar diversas percepciones sobre la herramienta Wordwall
en el contexto educativo. La escala de Likert permite a los participantes expresar su grado de
acuerdo con afirmaciones especificas sobre la utilidad y accesibilidad de Wordwall, con
cinco posibles respuestas:

1. Totalmente en desacuerdo (1)
En desacuerdo (2)
Neutral (3)
De acuerdo (4)
Totalmente de acuerdo (5)

ok~ wn

Cada afirmacion se evalud segun esta escala, proporcionando datos cuantitativos sobre las
opiniones de los participantes. La media y la desviacion estdndar de las respuestas reflejan la
percepcion general sobre la herramienta, con valores que varian segin el aspecto evaluado,
desde la disposicion para utilizar Wordwall hasta su facilidad de uso y adecuacion para
diferentes niveles educativos.

Tabla 1
Evaluacion de la Percepcion de la Herramienta Wordwall en Educacion Inicial 11

Desviacion
Preguntas Participantes Media .
g P Estandar
¢Esta dispuesto/a a utilizar la herramienta Wordwall para
o . - 30 4.2 1.2
planificar actividades matematicas en el aula?
¢Cree que el uso de Wordwall podria aumentar la participacion
. - - 30 4.0 1.1
de los estudiantes en las actividades matematicas?
¢Considera que Wordwall podria despertar un mayor interés de 30 38 13
los estudiantes en las matematicas? ' '
¢Opina que Wordwall proporcionaria recursos educativos
adecuados para el nivel de los estudiantes en Educacion Inicial 30 4.3 1.2
1n?
¢Cree que la implementacion de Wordwall en las actividades 30 43 14
matematicas seria facil y accesible para los docentes? ' '
¢Esta dispuesto/a a adaptar Wordwall a diferentes estilos de 30 4.0 13

aprendizaje de los estudiantes?
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¢Considera que Wordwall podria facilitar la comprension de
conceptos matematicos complejos para los estudiantes?

¢Opina que los recursos de Wordwall son intuitivos y faciles de
usar tanto para estudiantes como para docentes?

30 4.2 1.2

30 4.0 1.3

Los participantes muestran una alta disposicion para utilizar Wordwall en la planificacion de
actividades matematicas, con una media de 4.2 y una desviacion estandar de 1.2, indicando
un consenso favorable y una opinidn bastante uniforme sobre su utilidad. Ademas, creen que
el uso de Wordwall podria aumentar la participacion estudiantil en las actividades
matematicas, con una media de 4.0 y una desviacion estandar de 1.1, lo que refleja una
percepcidn positiva y consistente sobre el potencial impacto de la herramienta en la
participacion.

Sin embargo, la percepcion sobre si Wordwall podria despertar un mayor interés de los
estudiantes en las matematicas es algo menos uniforme. Con una media de 3.8 y una
desviacion estdndar de 1.3, los participantes tienen una opinién positiva, pero con una mayor
variabilidad en las respuestas, lo que sugiere diferencias en las expectativas sobre el impacto
de la herramienta en el interés estudiantil.

La mayoria de los encuestados consideran que Wordwall proporciona recursos educativos
adecuados para el nivel de Educacion Inicial 11, con una media alta de 4.3 y una desviacion
estandar de 1.2. Esto indica una fuerte confianza en la adecuacion de los recursos ofrecidos
por la herramienta, con opiniones bastante consistentes al respecto. Igualmente, creen que la
implementacion de Wordwall en las actividades matematicas seria facil y accesible para los
docentes, con una media de 4.3 y una desviacion estandar de 1.4, aunque la mayor desviacion
estandar sugiere una ligera variabilidad en las percepciones sobre la accesibilidad.

Los participantes también estan bastante dispuestos a adaptar Wordwall a diferentes estilos
de aprendizaje, con una media de 4.0 y una desviacién estandar de 1.3, indicando una
disposicidn generalizada con algunas diferencias en las respuestas. Ademas, consideran que
Wordwall podria facilitar la comprension de conceptos matematicos complejos, con una
media de 4.2 y una desviacion estandar de 1.2, mostrando una opinion positiva y
relativamente uniforme sobre la efectividad de la herramienta para ayudar en la comprension.

Finalmente, los participantes opinan que los recursos de Wordwall son intuitivos y faciles de
usar tanto para estudiantes como para docentes, con una media de 4.0 y una desviacion
estandar de 1.3. Esto sugiere una percepcion positiva general sobre la facilidad de uso de la
herramienta, aunque con cierta variabilidad en las experiencias individuales.

A continuacion, se presenta la propuesta didactica construida
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Tema de la estrategia: Aprendizaje Divertido de Nociones LdAgico-Matematicas con
Wordwall

Breve Descripcion

La propuesta busca introducir nociones béasicas de l6gica y matematicas a nifios de 4 a 5 afios
a través de juegos interactivos en la plataforma Wordwall. La estrategia se centra en hacer
que el aprendizaje sea atractivo y colaborativo mediante actividades ludicas que refuercen
conceptos basicos como contar, reconocer formas y patrones.

Metodologia: La implementacion de esta estrategia se organiza en tres fases esenciales para
introducir nociones l6gico-matematicas a nifios de 4 a 5 afios mediante Wordwall. En la
primera fase, se disefian actividades divertidas y educativas que capturan el interés de los
nifos mientras aprenden. Se crean juegos interactivos en Wordwall donde los pequefios
cuentan objetos en imagenes, como manzanas, y seleccionan el nimero correcto para reforzar
su habilidad de conteo. También se desarrollan juegos para el reconocimiento de formas
bésicas, como circulos, cuadrados y triangulos, permitiendo a los nifios emparejar formas con
imagenes correspondientes y clasificar los objetos segun sus formas. Ademas, se introducen
actividades para el reconocimiento y la completacion de patrones simples, tales como alternar
colores o formas, promoviendo el desarrollo de habilidades de secuenciacion y logica.

Disefio de Actividades Colaborativas

En esta fase, se planearon meticulosamente actividades colaborativas para fomentar el
aprendizaje de nociones logico-matematicas entre los nifios de 4 a 5 afios, utilizando la
herramienta Wordwall. EIl objetivo fue crear o tomar juegos interactivos que no solo
ensefiaran conceptos como contar, reconocer formas y patrones, sino que también
promovieran la colaboracion y el trabajo en equipo entre los pequefios. Se disefiaron entornos
de aprendizaje que alentaran a los nifios a trabajar juntos, compartir ideas y resolver
problemas en grupo. Al establecer un ambiente de aprendizaje cooperativo, se buscd motivar
a los nifios a participar activamente en los juegos, facilitando asi una comprension colectiva
y divertida de los conceptos matematicos basicos.

Actividad 1: Contar Objetos y Seleccionar el Numeral con Wordwall

Experiencia de aprendizaje: Cuenta los objetos e indica el numeral mediante el uso de la
plataforma Wordwall.
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Objetivo: Fomentar el desarrollo de habilidades basicas de conteo y reconocimiento de
numeros en nifios de 4 a 5 afios.

Metodologia: Trabajo auténomo guiado con el apoyo de la "Facilitadora Pedagogica”. La
facilitadora brinda apoyo individualizado, clarifica conceptos y fomenta la participacion
activa de los estudiantes.

Descripcion de la Actividad:

Introduccion: La actividad comienza con la presentacion visual de conjuntos de objetos
variados en la plataforma Wordwall. Los nifios veran imagenes que muestran diferentes
cantidades de objetos, como frutas, animales o juguetes.

Ejercicio: Cada estudiante contara los objetos en cada conjunto y seleccionara el numeral
correspondiente entre las opciones proporcionadas en Wordwall. La plataforma ofrece
retroalimentacién inmediata, indicando si la respuesta seleccionada es correcta o incorrecta.

Rol de la Facilitadora Pedagégica: La facilitadora pedagogica esta disponible para brindar
apoyo individualizado. Su rol incluye clarificar conceptos, explicar el proceso de conteo y
fomentar la participacion activa de los nifios durante la actividad.

Consigna para los Estudiantes:

jHola, pequefos exploradores! Hoy vamos a contar objetos y elegir el nUmero correcto
usando Wordwall. Mira cada imagen, cuenta cuantos objetos hay y selecciona el nimero que
corresponde. jDiviértete mientras aprendes!

Tabla 2
Roles y Tareas Especificas
Nombre del Rol Asignado Tareas Especificas
Estudiante
Parvulito 1 Contador Principal Contar los objetos en la imagen y elegir el nimero correcto
en Wordwall.
Parvulito 2 Revisor de NUmeros Verificar si el nimero seleccionado es correcto y ayudar a los
comparieros si es necesario.
Parvulito 3 Facilitador de Animar a los compafieros a participar y explicarles el proceso

Participacion de conteo si tienen dudas.
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Figural
Numeros del 1 al 10

& Wordwall  crez mepor

nés rapida Inicio  Funciones ~ Planes de precios Iniciar sesion Registrarse | @ Espafiol ~

Cambiar plantilla

)
8 Une las parejas
[}

A | Cadaovejaconsu
e w4 Pareja

B || Cuestionario

Numeros del 1 al 10. ~ Compartir

Fuente: https://wordwall.net/es/resource/32876588/matem%c3%alticas/numeros-del-1-al-10

Actividad 2: Identificar Figuras Geométricas con Wordwall
Experiencia de Aprendizaje: Observa las imagenes de figuras geomeétricas y selecciona la
figura correcta en la plataforma Wordwall.

Obijetivo: Desarrollar habilidades de reconocimiento y diferenciacién de figuras geométricas
(tridngulo, circulo y cuadrado) en nifios de 4 a 5 afios.

Metodologia: Trabajo autonomo guiado con el apoyo de la "Facilitadora Pedagdgica”. La
facilitadora brindar4 apoyo individualizado, clarificard conceptos y fomentard la
participacion activa de los estudiantes.

Descripcion de la Actividad:

Introduccion: La actividad comienza con la presentacion visual de imagenes que muestran
diferentes figuras geométricas en la plataforma Wordwall. Los nifios veran imagenes de
figuras geométricas y deberan identificar a cual figura se parecen.

Ejercicio: Cada estudiante observara las imagenes presentadas en Wordwall y seleccionara
la figura geométrica correcta (triangulo, circulo o cuadrado) que mas se asemeje a la imagen.
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La plataforma ofrecera retroalimentacion inmediata, indicando si la respuesta seleccionada
es correcta o incorrecta.

Rol de la Facilitadora Pedagogica: La facilitadora pedag6gica estara disponible para brindar
apoyo individualizado. Su rol incluye clarificar los conceptos de las figuras geométricas,
explicar el proceso de identificacion y fomentar la participacion activa de los nifios durante
la actividad.

Consigna para los Estudiantes: jHola, pequefios exploradores! Hoy vamos a observar
iméagenes de diferentes figuras geométricas y elegir la figura correcta en Wordwall. Mira
cada imagen y selecciona si se parece a un tridngulo, un circulo o un cuadrado. jDivieértete
mientras aprendes!

Tabla 3
Roles y tareas especificas actividad 2
Nombre del Rol Asignado Tareas Especificas
Estudiante
Parvulito 1 Observador Principal Observar las imagenes y seleccionar la figura geométrica
correcta en Wordwall.
Parvulito 2 Revisor de Verificar si la figura seleccionada es la correcta y ayudar a los
Selecciones compafieros si es necesario.
Parvulito 3 Facilitador de Animar a los compafieros a participar y explicarles el proceso de
Participacion identificacion de figuras si tienen dudas.
Figura 2
Figuras geométricas triangulo circulo y cuadrado
@Wordwall Crea mejores lecciones de forma mas rapida Inicio  Funciones Planes de precios Iniciar sesion Registrarse
v 0 Cambiar plantilla
;ESTA CARITA FELIZ, A QUE —
LW Cuestionario

FIGURA GEOMETRICA SE PARECE?

Concurso de
preguntas

of Abrecajas

Q
“ Rueda aleatoria

A | Cadaovejaconsu
e m 4 Parea

Mostrar todo

B 1de 6 > el £3

CIRCULO, CUADRADO Y TRIANGULO ~ Compartir

or Vlind N "
# Editar contenido... Mas v

N - i a Lra i
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Fuente: https://wordwall.net/es/resource/3970492/circulo-cuadrado-y-triangulo

Actividad 3: Trabajando con Patrones de Figuras Geométricas en Wordwall

Experiencia de Aprendizaje: Identificay empareja patrones de figuras geométricas utilizando
la plataforma Wordwall.

Objetivo: Desarrollar habilidades de reconocimiento y asociacion de patrones con figuras
geométricas en nifios de 4 a 5 afios.

Metodologia: Trabajo autonomo guiado con el apoyo de la "Facilitadora Pedagdgica”. La
facilitadora brindara apoyo individualizado, clarificard conceptos y fomentara la
participacion activa de los estudiantes.

Descripcion de la Actividad:

Introduccion: La actividad comienza con la presentacion de patrones de figuras en la
plataforma Wordwall. Los nifios veran patrones que incluyen secuencias y agrupaciones de
estas figuras.

Ejercicio: Cada estudiante observara los patrones de figuras geométricas presentados en
Wordwall y deberd emparejar las figuras correspondientes segun el patrén. La plataforma
ofrece retroalimentacion inmediata, indicando si la seleccion es correcta o incorrecta.

Rol de la Facilitadora Pedagogica: La facilitadora pedag6gica estara disponible para brindar
apoyo individualizado. Su rol incluye clarificar los conceptos de patrones, explicar el proceso
de emparejamiento y fomentar la participacion activa de los nifios durante la actividad.

Consigna para los Estudiantes: jHola, pequefios exploradores! Hoy vamos a trabajar con
patrones de figuras geomeétricas usando Wordwall. Mira los patrones de figuras en la pantalla
y empareja las figuras que siguen el mismo patron. jDiviértete mientras aprendes!

Tabla 4
Roles y Tareas Especificas

Nombre del Rol Asignado Tareas Especificas
Estudiante
Parvulito 1 Observador Observar los patrones de figuras y emparejar las figuras segun el
Principal patron en Wordwall.
Parvulito 2 Revisor de Patrones  Verificar si las figuras emparejadas siguen correctamente el

patrén y ayudar a los compafieros si es necesario.
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Parvulito 3 Facilitador de Animar a los comparieros a participar y explicarles el proceso de
Participacion emparejamiento de figuras si tienen dudas.
Figura 3
Trabajando con patrones de figuras
@ Wordwall  crea mejores lecciones de forma més rapida Inicio  Funciones  Planes de precios Iniciar sesion Registrarse

4 pAK Cambiar plantilla

éQué figura continua para seguir el siguiente patron?

B | Cuestionario

nﬁ Abrecajas

Q
<S> “ Rueda aleatoria
Mostrar todo

Fuente: https://wordwall.net/es/resource/32727726/concentraci%c3%b3n/trabajando-con-patrones-de-figuras

Validacion de expertos

A continuacidn, se presenta una tabla que resume la valoracion de la propuesta didactica
"Aprendizaje Divertido de Nociones LAgico-Matematicas con Wordwall™ por parte de cuatro
expertos en diversas areas. Cada experto ha evaluado diferentes aspectos de la propuesta,
incluyendo la adecuacion pedagogica, la funcionalidad de la plataforma utilizada, la precision
de los conceptos matematicos y la estructura metodoldgica.

Tabla 4
Valoracion de la Propuesta Didactica por Parte de Expertos
Experto Area de Puntuacién Comentarios

Evaluacion (sobre 100)
Mg. Mayra Adecuacion 92 La propuesta es adecuada para la edad. Las
Morén pedagdgica y actividades son ludicas y apropiadas, pero se
Pedagoga desarrollo infantil podria incluir mas variedad en las tareas.
Infantil
MSc. Alejandro Funcionalidad y 90 Wordwall se utiliza bien para hacer el
Lino valor educativo de aprendizaje interactivo. Considerar mas
Especialista en Wordwall herramientas tecnoldgicas podria enriquecer
Tecnologia la propuesta.
Educativa
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MSc. Jandry Precisién y claridad 88 Los conceptos matematicos estan bien
Intriago de los conceptos introducidos. Las actividades estan bien
Educador en matematicos estructuradas, pero se podrian agregar
Matematicas desafios adicionales para mayor profundidad.
Lic. Suly Galarza Estructuray 95 La metodologia es solida y bien estructurada.
Disefiadora metodologia El enfoque ludico es excelente para motivar a
Instruccional didactica los nifios. Podria beneficiarse de un analisis
de tiempo y flujo para optimizar las
actividades.

La Mg. Mayra Moran, pedagoga infantil, evalué la adecuacion pedagdgica y el desarrollo
infantil, otorgando una puntuacién de 92 sobre 100. Segun la Srta. Moran, la propuesta es
altamente adecuada para la edad de los nifios a los que esta dirigida. Las actividades ludicas
y educativas propuestas son apropiadas y capturan el interés de los nifios. No obstante, sugirio
que se podria enriquecer la propuesta con una mayor variedad en las tareas para ofrecer una
experiencia de aprendizaje aun mas completa.

Por su parte, el MSc. Alejandro Lino, especialista en tecnologia educativa, revisd la
funcionalidad y el valor educativo de Wordwall, otorgando una puntuacion de 90 sobre 100.
El Sr. Lino destaco que la plataforma Wordwall se emplea eficazmente para crear un entorno
de aprendizaje interactivo y atractivo. Sin embargo, recomend6 considerar la incorporacion
de més herramientas tecnolégicas para ampliar las opciones educativas y mejorar la
propuesta.

Asimismo, el MSc. Jandry Intriago, educador en matematicas, evalud la precision y claridad
de los conceptos matematicos incluidos en la propuesta, asignandole una puntuacion de 88
sobre 100. EI Sr. Intriago comentd que los conceptos matematicos estan bien introducidos y
que las actividades estdn adecuadamente estructuradas. A pesar de ello, sugirié que se
podrian afiadir desafios adicionales para proporcionar una mayor profundidad y potenciar el
aprendizaje de los nifios.

Finalmente, la Lic. Suly Galarza, disefiadora instruccional, analiz6 la estructura y
metodologia didactica, dando una puntuacion de 95 sobre 100. La Sra. Galarza elogi6 la
solidez y la excelente estructura de la metodologia, destacando que el enfoque ladico es muy
efectivo para motivar a los nifios. A pesar de la alta calificacion, recomendé realizar un
analisis detallado del tiempo y el flujo de las actividades para optimizar aun mas la propuesta
y asegurar un proceso de ensefianza eficiente y fluido.

Discusion

La participacion activa y el interés son fundamentales para el desarrollo cognitivo en la
educacion temprana. En esta etapa, los nifios estdn en una fase de operaciones concretas,
donde la manipulacion de materiales y la interaccion directa con los conceptos resultan
esenciales para una comprension profunda. La variabilidad en el entusiasmo de los
estudiantes y su nivel de compromiso reflejan esta teoria, ya que algunos muestran un notable
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interés mientras que otros permanecen menos involucrados. Para abordar la falta de atencion
y las fluctuaciones en el interés observadas, se recomienda la implementacion de enfoques
interactivos y practicos, tal como propone Tituafia (2024).
El trabajo de Black & Wiliam (2018) destaca la relevancia de la retroalimentacion y la
adaptacion del ritmo de ensefianza para satisfacer las necesidades individuales de los
estudiantes. Argumentan que una evaluacion continua y retroalimentacién efectiva mejoran
la comprension y aplicacion de conceptos matematicos, especialmente cuando los estudiantes
enfrentan dificultades. En la observacién, la falta de claridad en el uso de materiales y la
necesidad de apoyo constante indican que una evaluacion formativa mas estructurada es
esencial. Implementar estrategias de retroalimentacion mas efectivas y ajustar el ritmo de la
clase, como sugieren los autores, podria mejorar la comprension y el desempefio en la
resolucién de patrones matematicos.
La integracion de la tecnologia en la ensefianza de matematicas para nifios en edad preescolar
y primaria ofrece una personalizacion del aprendizaje que responde a las necesidades
individuales de cada estudiante. Esta adaptacion es necesaria en aulas con muchos alumnos,
donde la atencién personalizada puede ser un desafio. Las herramientas digitales permiten
ajustar el contenido y el ritmo de aprendizaje, optimizando la experiencia educativa y
facilitando una comprension mas profunda de los conceptos matematicos.
Ademas, la tecnologia hace que el aprendizaje sea més interactivo y motivador a través de
juegos y aplicaciones educativas. La gamificacion transforma el estudio en una actividad
Iudica, aumentando el interés y la participacion de los estudiantes. Herramientas multimedia,
como "El Circo de las Matemaéticas”, no solo presentan conceptos matematicos de manera
visual, sino que también desarrollan habilidades cognitivas esenciales como el razonamiento
I6gico y la observacion, fundamentales para el crecimiento intelectual en la primera infancia
(Lezcano et al., 2017).

Conclusiones
En conclusion, el disefio de una estrategia didactica basada en la herramienta tecnoldgica
Wordwall, tras la valoracidn de expertos, muestra un alto potencial para mejorar la ensefianza
y el aprendizaje de las matematicas en Educacion Inicial Il. La retroalimentacién de los
expertos destaca la capacidad de Wordwall para proporcionar actividades interactivas que
fomentan una participacion mas activa y motivadora por parte de los estudiantes. Estas
actividades permiten una adaptacion flexible a diferentes niveles de habilidad y estilos de
aprendizaje, facilitando una comprension mas profunda de los conceptos matematicos.
Ademas, la implementacién de esta herramienta puede enriquecer el entorno educativo al
integrar recursos digitales que apoyan el aprendizaje individualizado y continuo. Con base
en las recomendaciones de los expertos, se concluye que la estrategia didactica disefiada es
viable, también promete ser una mejora significativa en la préctica pedagogica, promoviendo
un aprendizaje mas efectivo y atractivo para los estudiantes en esta etapa inicial.
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