s
Q& ey
&« O

£WE=S" Revista Multidisciplinaria Arbitrada
¢ = - B de Investigacion Cientifica
S (R ISSN:72588 - 0659

CRT-MQRinvestigar-UIO-V_9 3 ART_e929
Quito (Ecuador), 2025-08-14
CERTIFICATION
MQR® editorial certifies, that this article:
Impact of Kahoot and Educaplay gamification strategies on learning the subject of
Cultural Heritage
Impacto de las estrategias de gamificacion Kahoot y Educaplay en el aprendizaje de la

asignatura de Patrimonio Cultural
PEER REVIEW - “Aceptada para su publicaciéon después de superar un proceso de doble revision ciega externa”
Fechas de recepcion: Fechas de recepcion: 14-JUL-2025 aceptacion: 14-AGO-2025 publicacion: 30-SEP-2025
Authors:

Rodriguez-Quimiz, Carolina Patricia Guzman-Hernandez, Ramon
UNIVERSIDAD BOLIVARIANA DEL ECUADOR UNIVERSIDAD BOLIVARIANA DEL
Maestria en Pedagogia, mencion en Formacion ECUADOR
Técnica y Profesional Duran — Guayas - Ecuador

Duréan — Guayas - Ecuador

reuzman(@bolivariano.edu.ec

Q

@https://orcid.org/0009-0004-9172-7930

cprodriguezg@ube.edusec

@ https://orcid.org/0009-0005-3190-4808

Cacoango-Yucta, Washington Ivan

UNIVERSIDAD BOLIVARIANA DEL ECUADOR
Docente

Duran — Guayas - Ecuador

wicacoangov(@ube.edu.ec

@ https://orcid.org/ 0000-0003-4857-1446

Published: Vol. 9 Num. 3 (2025): Revista Cientifica MQRinvestigar: pag. 01-30.
DOI: https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.3.2025.€929
Indexado en Latindex 2.0 ISSN-L 2588-0659

http://www.investigarmqr.com/

Cordially yours,
MQRInvestigar - Director

hnis .‘ Firmado electrénicamente por: .g'.:i :::::s

€ MARCO ANTONIO LR
"@#3% . it
o X ees

iy | MIOR | EEEERE| Zooww | B | eaoc |

Nuiez de Vela E256 - Quito /Ecuador - CP: 170135 - WhatsApp +593 99 83 96 831 www.investigarmqr.com - mqr@investigarmqr.com


mailto:cprodriguezq@ube.edu.ec
https://orcid.org/0009-0004-9172-7930
about:blank
https://orcid.org/%200000-0003-4857-1446
https://orcid.org/0009-0005-3190-4808
http://www.investigarmqr.com/

