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Resumen

El estudio se desarrolld en la Unidad Educativa Elias Cedefio Jerves, en la provincia de
Manabi, Ecuador, con el objetivo de evaluar la viabilidad de integrar la plataforma Canva
como estrategia didactica en la ensefianza de Ciencias Naturales para estudiantes de noveno
afo de Educacion General Basica. Se adopt6 un enfoque cuantitativo con disefio descriptivo,
empleando una encuesta dirigida a los cuatro docentes responsables de la asignatura. El
instrumento utilizado fue un cuestionario validado por expertos mediante una prueba piloto.
Los resultados evidenciaron que, aunque el 100 % de los docentes manifestd interés en
utilizar Canva, el 75 % declar6 tener poco conocimiento sobre su uso y el mismo porcentaje
indicé no contar con dispositivos tecnoldgicos ni conexion a internet de manera constante en
el aula. Estos factores limitan la incorporacion efectiva de la herramienta en el proceso de
enseflanza-aprendizaje. A partir del diagnostico, se disefio la estrategia “Visualiza,
comprende y crea con Canva”, validada por especialistas en pedagogia y TIC mediante el
método Delphi. La propuesta contempla capacitacion docente, planificacion de actividades
visuales y colaborativas, y evaluacion formativa del aprendizaje. Se concluye que Canva
tiene un alto potencial para mejorar la comprension de conceptos cientificos, fomentar la
creatividad y promover la motivacion estudiantil, siempre que se acompaie de formacion

continua y fortalecimiento de la infraestructura tecnologica.

Palabras clave: Practica Pedagdgica; Canva; Aprendizaje Interactivo; Ciencias Naturales.
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Abstract

This study was conducted at the Elias Cedefio Jerves Educational Unit, located in the
province of Manabi, Ecuador, with the aim of evaluating the feasibility of integrating the
Canva platform as a teaching strategy in Natural Sciences for ninth-grade students of Basic
General Education. A quantitative approach with a descriptive design was adopted, using a
survey administered to the four teachers responsible for the subject. The instrument applied
was a questionnaire validated by experts through a pilot test. The results showed that although
100% of the teachers expressed interest in using Canva, 75% reported having little
knowledge of its use, and the same percentage indicated the lack of technological devices
and constant internet connection in the classroom. These factors limit the effective
incorporation of the tool in the teaching-learning process. Based on the diagnosis, the strategy
“Visualize, Understand, and Create with Canva” was designed and validated by experts in
pedagogy and ICT using the Delphi method. The proposal includes teacher training, planning
of visual and collaborative activities, and formative assessment of learning. It is concluded
that Canva has high potential to improve the understanding of scientific concepts, foster
creativity, and enhance student motivation, provided it is accompanied by continuous

training and strengthening of technological infrastructure.

Keywords: Pedagogical Practice; Canva; Interactive Learning; Natural Sciences.
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Introduccion

En la actualidad, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han
experimentado un avance significativo, consolidandose como una herramienta fundamental
en el &mbito educativo. Su capacidad para optimizar los procesos de ensefianza-aprendizaje
es incuestionable, por lo que resulta esencial que los docentes reciban una formacion
adecuada en el uso de plataformas tecnoldgicas. La capacitacion pedagogica en el uso de las
TIC facilita la modernizacion del proceso educativo, permitiendo a los docentes disefiar,

desarrollar y aplicar recursos tecnoldgicos que mejoren la calidad del aprendizaje.

Los programas de formacion docente, enfocados en las TIC, brindan a los educadores las
herramientas necesarias para mantenerse actualizados en enfoques educativos innovadores,
metodologias didacticas y avances cientificos. Ademas, fortalecen las competencias
tecnoldgicas que los docentes necesitan para crear, almacenar y reutilizar contenidos digitales

de manera eficaz.

El presente estudio tiene como objetivo desarrollar una estrategia didéactica para la
integracion de la plataforma Canva en la ensefianza de Ciencias Naturales para los estudiantes
de noveno afio en la Unidad Educativa Elias Cedefio Jerves. Este estudio nace de una
problematica identificada en la institucion, donde los docentes, aunque estan dispuestos a
incorporar herramientas tecnoldgicas como Canva en el proceso de ensefanza, carecen de

los conocimientos y recursos necesarios para implementarlas adecuadamente en sus clases.

El principal beneficiario de esta investigacion son los docentes de la Unidad Educativa Elias
Cedetio Jerves, quienes podran mejorar su capacidad para utilizar la plataforma Canva de
forma creativa y eficiente en el aula. Esta estrategia didactica no solo beneficiard a los
educadores, sino que también contribuird a la mejora del aprendizaje de los estudiantes,
quienes son los actores clave en este proceso. Ademas, los beneficiarios indirectos incluyen
a las autoridades de la institucion educativa, ya que la implementacion de esta estrategia
contribuira a elevar los estandares de calidad educativa establecidos por el Ministerio de

Educacion.
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Los objetivos que guian esta investigacion incluyen fundamentar tedricamente el uso de la
plataforma Canva en la ensefianza de Ciencias Naturales, determinar el nivel de
conocimiento de los docentes sobre el uso de esta herramienta en su labor pedagdgica, y
finalmente, desarrollar una estrategia didactica orientada a los docentes para maximizar el
uso de Canva en sus clases. Este enfoque representa un avance hacia una educacion mas
innovadora y personalizada, donde los estudiantes se convierten en los protagonistas de su

propio proceso de aprendizaje.
Material y métodos

El proceso de ensefianza de las Ciencias Naturales

Proceso de Ensefianza de la Asignatura de Ciencias Naturales

El término "ensefianza" proviene del latin in-signare, que significa "mostrar mediante signos"
o hacer algo evidente. En el ambito educativo, la ensefianza se refiere al proceso mediante el
cual el docente transmite a los estudiantes conceptos y significados que no son siempre
evidentes por si mismos, con el fin de facilitar el aprendizaje y la adquisiciéon de nuevos
conocimientos. Este proceso esta estrechamente vinculado al aprendizaje, especialmente en
areas como las Ciencias Naturales, que combinan enfoques teoricos y practicos. El
aprendizaje, por su parte, puede definirse como el proceso mediante el cual una persona
adquiere habilidades, incorpora nueva informacién, adopta estrategias cognitivas y
experimenta cambios en sus actitudes. Este proceso involucra activamente tanto al alumno
como al maestro. El aprendizaje no se limita a la simple adquisiciéon de conocimiento, sino
que también incluye la experiencia directa, la experimentacion y la participacion activa del
alumno. En resumen, tanto la ensefianza como el aprendizaje son procesos dindmicos que
requieren la interaccion continua entre ambos actores, con el fin de generar nuevos
conocimientos y actitudes frente a la vida. Estos procesos se guian por metodologias que
favorecen el cumplimiento de los objetivos educativos y abarcan diversos métodos y

estrategias implementados a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Estrategias Pedagogicas en la Ensefianza de las Ciencias Naturales

El estudiante ocupa un papel central en el proceso de ensenanza-aprendizaje, por lo que
resulta esencial implementar estrategias pedagogicas que favorezcan su participacion activa,
lo coloquen en situaciones que requieran habilidades cognitivas avanzadas y, al mismo
tiempo, promuevan la interaccion con su entorno (Schwartz & Pollishuke, 1995). Estas
estrategias son fundamentales en el contexto educativo, ya que favorecen la participacion
directa del alumno, lo que facilita la adquisicion de aprendizajes significativos (Gomez,
2013). Las Ciencias Naturales, al centrarse en el estudio de la naturaleza mediante el método
cientifico, son clave tanto para la investigacion basica como aplicada, y juegan un papel
crucial en el desarrollo y la innovacion de la sociedad. Esta disciplina abarca una amplia
variedad de temas relacionados con los procesos y fendmenos que ocurren en nuestro
entorno. Como se menciona, "el objeto de estudio de las Ciencias Naturales son los hechos
naturales, independientes de los seres humanos, repetibles, cuantitativos y susceptibles de ser
reproducidos en laboratorios bajo condiciones controladas" (México, Universidad CNCI,
2011, p. 40). Dentro del marco de la Educacion General Béasica (EGB), las Ciencias Naturales
son consideradas una de las areas esenciales que los estudiantes deben dominar para cumplir
con el perfil de egreso del bachillerato ecuatoriano (Educacion, Curriculo de EGB y BGU de
Ciencias Naturales, 2016, p. 6). Por esta razon, el docente debe planificar sus actividades de
acuerdo con los contenidos establecidos en el curriculo. Las estrategias didacticas, también
llamadas estrategias de ensefianza, comprenden un conjunto de procesos metodologicos
(métodos, técnicas, actividades) que se implementan durante las jornadas académicas, tanto
por parte del docente como del estudiante (Feo, 2010, p. 5). Diversos estudios han abordado
la distincidn entre las estrategias de aprendizaje y las estrategias de ensefianza, destacando

su relevancia en el proceso educativo (Delgado & Solano, 2009, p. 15).

Teorias del Aprendizaje y Estrategias Didacticas en Ciencias Naturales

En el campo de la ensefianza de las Ciencias Naturales, existen multiples enfoques sobre
como los seres humanos aprenden. Uno de los mas destacados es el aprendizaje activo, que
plantea que los estudiantes adquieren nueva informacion de forma activa a través de la
escucha reflexiva, el discurso significativo, la observacion atenta, la escritura con propoésito,

la lectura comprensiva y la dramatizacion reflexiva (Schwartz & Pollishuke, 1995). Para
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facilitar este tipo de aprendizaje, es esencial crear un entorno que promueva la participacion
activa de los estudiantes y favorezca la interaccion social, ya que la comprension del
conocimiento se alcanza mediante el intercambio de ideas y la exploracion de diferentes

perspectivas.

Diversos estudios (Herndndez et al., 1999; Espinoza, 2017) coinciden en que los salones de
clase, equipados con recursos y actividades adecuadas, constituyen un ambiente ideal para el
aprendizaje. Sin embargo, esta vision ha sido cuestionada por investigaciones sobre el
aprendizaje no formal, las cuales sugieren que el aprendizaje que ocurre fuera del aula, como
las visitas a reservas naturales o museos, también puede ser altamente beneficioso (Rua &

Alzate, 2012).

La Importancia de la Practica en el Aprendizaje de las Ciencias Naturales

La préctica es un aspecto fundamental en el proceso de aprendizaje, ya que complementa y
refuerza el conocimiento tedrico. En este sentido, el uso de estrategias de laboratorio resulta
crucial en la ensenanza de las Ciencias Naturales. No obstante, debido a los riesgos asociados
con el manejo de equipos y sustancias peligrosas, es necesario limitar el acceso de los
estudiantes a los laboratorios, particularmente en las etapas iniciales de su formacion, para
evitar accidentes. Esto implica que la seleccion de métodos y estrategias didacticas debe ser
cuidadosamente disefiada por el docente, asegurando que se favorezca tanto el aprendizaje

como el desarrollo del pensamiento critico.

Herramientas como las maquetas, que Feixas (2012) recomienda como recursos visuales para
promover la resolucion logica de problemas, pueden ser utiles en el proceso de ensefianza.
Sin embargo, la decision sobre cuando y como utilizarlas debe basarse en la experiencia del

docente y en las necesidades especificas del contexto educativo.

Plataforma Canva como herramienta educativa

Canva es una plataforma de disefio grafico en linea que ha transformado la manera en que
creamos disefios profesionales, incluso sin ser expertos en el campo. Funciona como un "kit
de herramientas" digital que permite disefiar desde presentaciones impresionantes y

publicaciones en redes sociales hasta tarjetas de invitacion y posters.
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Esta herramienta se ha convertido en un recurso clave para el aprendizaje, debido a su
naturaleza interactiva, dindmica y funcional. Canva es una aplicacion gratuita que se puede
utilizar tanto en computadoras como en dispositivos madviles, lo que facilita la creacion de
una amplia variedad de disefios. Se centra principalmente en el disefio grafico, permitiendo
la creacion de invitaciones, tarjetas, curriculums, presentaciones, carteles, graficos y
publicaciones para redes sociales. En el ambito educativo, ofrece la posibilidad de crear
presentaciones y trabajar con el "Canva Doc", una herramienta que permite desarrollar
contenidos interactivos en un formato similar al de un documento de Word. Ademas, cuenta

con una gran variedad de plantillas adaptadas a diferentes propositos educativos.

Seguiin Santos et al. (2019), Canva proporciona mas de 8,000 plantillas gratuitas para una
variedad de disefios con diferentes fines. También permite la creacion de disenos
personalizados al afiadir imagenes, textos y otros elementos. Su interfaz es muy sencilla,
permitiendo a los usuarios mover facilmente los elementos del menu con solo un clic, lo que
facilita la creacion de tarjetas, posters, logos, programas, flyers, portadas, calendarios,
folletos, invitaciones y publicaciones para redes sociales, entre otros. La flexibilidad de esta
plataforma permite realizar tareas simples como la impresion de fotografias o tareas mas

complejas.

Todo lo que ofrece Canva se considera un recurso, ya que incluye diversas funciones y
plantillas que pueden adaptarse a diferentes tipos de trabajo. Permite trabajar de manera
profesional con una variedad de imagenes como infografias, presentaciones, carteles,
postales, anuncios publicitarios en redes sociales, invitaciones y hasta editar videos. Como
sefiala Sandoval (2020), el hecho de no ser un experto en disefio no es un obstaculo, ya que
Canva apoya el desarrollo de actividades publicitarias y presentaciones de contenido,
permitiendo que los usuarios, mediante su creatividad e imaginacion, creen disefios de

manera sencilla y sin mucho esfuerzo.

A partir de un analisis tedrico y metodoldgico, se llevo a cabo un diagnostico del estado
actual del proceso de ensefianza para evaluar la disposicion y pertinencia de la estrategia
didactica propuesta.

La implementacién contempla sesiones de capacitacion docente, creacion de recursos

® o
Vo/.9-N° 4, 2025, pp. 01-27 Journal Scientific MQRInvestigar 8



Ma

Vol.9 No.4 (2025): Journal Scientific * “RInvestigar ISSN: 25880659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.4.2025.e1132

educativos con Canva adaptados a la asignatura de Ciencias Naturales y seguimiento de su

uso en el aula durante un periodo de tres meses.
Metodologia
Enfoque de investigacion

La presente investigacion se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, caracterizado por la
recoleccion y analisis de datos numéricos que permiten describir, explicar y comprender
fenomenos educativos desde una perspectiva objetiva. De acuerdo con Herndndez, Fernandez
y Baptista (2014), este enfoque se sustenta en la medicion precisa de variables y en el andlisis
estadistico para identificar patrones y tendencias. En este caso, el enfoque cuantitativo
facilité la medicion de las percepciones, actitudes y conocimientos de los docentes sobre el
uso de Canva como estrategia didactica en la ensefianza de Ciencias Naturales, garantizando

la obtencion de resultados verificables y replicables.

Asimismo, la naturaleza cuantitativa permitié establecer relaciones entre las variables
estudiadas —nivel de conocimiento, frecuencia de uso y percepcion de utilidad de la
herramienta—, generando insumos relevantes para fundamentar la propuesta pedagdgica.
Este enfoque ha sido ampliamente utilizado en estudios educativos con integracion
tecnologica (Creswell, 2014; Cohen, Manion & Morrison, 2018), ya que proporciona datos

objetivos para la toma de decisiones y el disefio de intervenciones didacticas.
Diseiio de la investigacion

Se adopt6 un disefio descriptivo no experimental y de corte transversal, el cual se orienta a
detallar las caracteristicas de un fendémeno en un momento especifico, sin manipular
deliberadamente las variables (Sampieri et al., 2014). Segun Cohen et al. (2018), este tipo de
disefo es apropiado cuando se busca describir con precision las condiciones actuales de un

contexto educativo y obtener una vision panoramica de las percepciones de los participantes.

En esta investigacion, el disefio descriptivo permiti6 identificar el nivel de conocimiento y
uso de Canva entre los docentes, asi como su valoracion de la herramienta como recurso

pedagodgico. Al tratarse de un corte transversal, la recoleccion de datos se realiz6 en un tnico
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momento, captando el estado actual del fendémeno sin seguir a los participantes en el tiempo,

lo que optimizé recursos y facilitd la obtencion de resultados en un plazo breve.
Poblacion y muestra

La poblacién estuvo conformada por los cuatro docentes responsables de la asignatura de
Ciencias Naturales en noveno aiio de Educacién General Basica en la Unidad Educativa Elias
Cedernio Jerves. Dado que el numero de participantes coincidio con la totalidad de la
poblacion objetivo, se optd por un censo poblacional, evitando la necesidad de aplicar

técnicas de muestreo (Otzen & Manterola, 2017).

El uso de censo poblacional, ademas de garantizar representatividad total, permitio recoger
la opinion de todos los actores clave del proceso de ensefianza de Ciencias Naturales, lo que
incrementa la validez interna de los resultados. Esta estrategia es especialmente
recomendable en estudios educativos con poblaciones reducidas, donde la inclusion de todos

los individuos minimiza sesgos de seleccion (Creswell, 2014).
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica de recoleccion empleada fue la encuesta, herramienta ampliamente utilizada en
estudios cuantitativos por su capacidad para obtener informacion directa, estructurada y

comparable entre diferentes sujetos (Arias, 2012).

El instrumento consistid en un cuestionario con preguntas cerradas, elaborado a partir de
los objetivos especificos de la investigacion y estructurado en dimensiones que midieron:
a) nivel de conocimiento de Canva,

b) frecuencia y forma de uso,

¢) percepcion de utilidad pedagogica, y

d) limitaciones en su implementacion.

El cuestionario fue sometido a validacion por juicio de expertos, siguiendo las
recomendaciones metodologicas de Escobar-Pérez y Cuervo-Martinez (2008), lo que

garantizo la pertinencia y claridad de los items. Asimismo, se realizd una prueba piloto en un
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grupo de docentes con caracteristicas similares, lo que permitié realizar ajustes en la

redaccion y secuencia de las preguntas para mejorar su comprension y efectividad.
Procedimiento
El proceso de recoleccion de datos se desarroll6 en tres fases:

1. Preparacién: disefio del cuestionario con base en los objetivos de investigacion y
validacion mediante juicio de expertos.

2. Aplicacion: administracion presencial del cuestionario a los docentes durante una
reunion institucional, garantizando un ambiente de confianza y explicando el
proposito del estudio.

3. Registro y organizacion: tabulacion de las respuestas en hojas de calculo y

verificacion de la consistencia de los datos para proceder con el andlisis estadistico.

Este procedimiento garantizo la uniformidad en la recoleccion de informacion y redujo la

posibilidad de errores en la transcripcion y organizacion de datos (Cohen et al., 2018).
Técnicas de analisis de datos

Para el analisis de los datos se utilizd estadistica descriptiva, calculando frecuencias
absolutas, relativas y porcentajes para cada item del cuestionario. De acuerdo con Hernandez
et al. (2014), esta técnica es la mas adecuada cuando se pretende sintetizar y describir datos

de forma clara, permitiendo detectar tendencias y patrones.

Los resultados se presentaron mediante tablas y graficos estadisticos, acompafniados de un
analisis interpretativo que vincul6 los hallazgos con la literatura revisada, con el fin de dar

sentido a la informacion y sustentar las conclusiones.
Consideraciones éticas

La investigacion cumplié con los principios éticos establecidos por la American

Psychological Association (APA, 2017), garantizando:
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o Confidencialidad: los datos recogidos se manejaron de forma anoénima.

o Consentimiento informado: los participantes fueron informados sobre los objetivos
y alcances del estudio antes de su participacion.

e Uso exclusivo de datos con fines académicos: los resultados no fueron utilizados

para evaluaciones laborales ni administrativas.

Asimismo, se respetod la participacion voluntaria de los docentes, quienes tuvieron la libertad

de retirarse del estudio en cualquier momento sin que esto implicara consecuencias negativas.
Resultados

Resultados de 1a Encuesta a Profesores

A continuacidn, se presentan los resultados de la encuesta aplicada a los docentes, cuyo
objetivo fue conocer la disponibilidad de dispositivos tecnologicos en el aula y explorar la

viabilidad de utilizar Canva como herramienta pedagdgica.

1. ;Dispone su aula de dispositivos tecnoldogicos como computadoras o tablets para

apoyar el proceso de ensefianza?

Tabla 1.
Dispositivo tecnologico en el aula
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Si 1 25
No 3 75
Total 4 100

Elaborado: Propia

Fuente: Encuesta docente
Los datos muestran que el 75 % de los docentes encuestados indicaron no contar con
computadoras o tablets en el aula para apoyar su labor docente, mientras que un 25 % sefialo
que si dispone de estos dispositivos. Este resultado evidencia la necesidad de fortalecer el
acceso a recursos tecnoldgicos para favorecer la implementacion de plataformas como Canva

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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2. ;Cuenta la institucion con servicio de internet de manera constante para el trabajo
docente?

Tabla 2.
Acceso a internet
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Si 1 25,00
No 3 75,00
Total 4 100,00

Elaborado: Propia

Fuente: Encuesta docente
De acuerdo con los resultados, el 75 % de los docentes encuestados sefialaron que no cuentan
con un servicio de internet permanente en la institucion, lo que representa una limitacion
importante para la actualizacion constante de sus conocimientos en el area educativa y en el
uso de herramientas tecnoldgicas. Solo un 25 % indico que si dispone de conexion a internet
de forma continua, lo que resalta la necesidad de mejorar la infraestructura tecnologica en la

institucion.

3. ;Utiliza internet para realizar consultas al preparar sus clases?

Tabla 3.
Uso de internet
Alternativas  Frecuencia Porcentaje (%)

Siempre 3 75,00
Algunas veces 1 25,00
Nunca 0 0,00
Total 4 100,00

Elaborado: Propia

Fuente: Encuesta docente
En la Tabla 3 se observa que el 75 % de los docentes siempre realizan consultas en internet
para la preparacion de sus clases, mientras que un 25 % lo hace algunas veces. Esto resalta
la importancia del acceso a la web para la planificacion de clases. Sin embargo, es evidente
que la mayoria de los docentes realizan estas consultas fuera del horario escolar o desde sus

hogares, ya que en la institucién no cuentan con una conexion permanente a internet.

4. ;Se siente comodo ensefiando la asignatura de Ciencias Naturales?
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Tabla 4.
Se siente comodo dando ciencias naturales
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Si 4 100,00
No 0 0,00
Total 4 100,00

Elaborado: Propia

Fuente: Encuesta docente
De acuerdo con los resultados de la Tabla 4, todos los docentes encuestados indicaron que
disfrutan ensefar la asignatura de Ciencias Naturales, lo que sugiere que desempefaran sus

labores con dedicacion y eficiencia.

5. ¢(Considera que el uso de herramientas tecnoldgicas es esencial en el aula?

Tabla S.
Es esencial el uso de tecnologia en el aula
Alternativas  Frecuencia Porcentaje (%)

Siempre 3 75,00
Algunas veces 1 25,00
Nunca 0 0,00
Total 4 100,00

Elaborado: Propia

Fuente: Encuesta docente
En la Tabla 5 se observa que el 75 % de los docentes considera que el uso de herramientas
tecnologicas es siempre importante en el aula para impartir sus clases, mientras que el 25 %
lo considera importante solo algunas veces. Estos resultados indican que la mayoria de los
docentes estd dispuesta a participar en procesos de actualizacion tecnologica, lo que puede

mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en la institucion.
6. ;Conoce la plataforma educativa Canva?
Tabla 6.

Conoce la plataforma Canva
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Mucho 1 25,00
Poco 3 75,00
Nada 0 0,00
Total 4 100,00
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Elaborado: Propia

Fuente: Encuesta docente
Seglin la Tabla 6, la mayoria de los docentes encuestados (75 %) tiene poco conocimiento
sobre la plataforma educativa Canva, mientras que solo un 25 % afirma tener un buen
conocimiento de la herramienta. Este resultado indica la necesidad de proporcionar
capacitacion en Canva para que los docentes puedan aplicar eficazmente esta plataforma en

sus clases con los estudiantes.

7. ¢ Considera que la plataforma Canva puede mejorar o contribuir de manera efectiva
al proceso de ensefianza de las Ciencias Naturales?

Tabla 7.
La plataforma Canva y la ensefianza de ciencias naturales
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Si 3 75,00
No 1 25,00
Total 4 100,00

Elaborado: Propia

Fuente: Encuesta docente
De acuerdo con la Tabla 7, el 75 % de los docentes considera que la plataforma Canva puede
aportar de manera positiva al proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias
Naturales, mientras que un 25 % no cree que tenga un impacto significativo. Esto sugiere que
la mayoria de los docentes reconoce el potencial de Canva como una herramienta 1til para

mejorar la ensefianza en esta area.

8. (Le gustaria que se utilizara la plataforma educativa Canva en las clases de Ciencias Naturales?

Tabla 8.
Le gustaria usar Canva en sus clases
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Si 4 100,00
No 0 0,00
Total 4 100,00

Elaborado: Propia
Fuente: Encuesta docente

En la Tabla 8 se observa que todos los docentes encuestados (100 %) estan a favor de utilizar

la plataforma Canva como herramienta tecnologica para impartir la asignatura de Ciencias
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Naturales. Esto indica una fuerte disposicion por parte de los docentes para incorporar esta
herramienta en el proceso de ensefanza, lo que podria enriquecer la experiencia de

aprendizaje de los estudiantes.
4.2 Resultados del proceso de validacion de la propuesta didactica

La propuesta didactica Visualiza, comprende y crea con Canva fue sometida a un proceso
de validacion mediante el método Delphi con la participacion de tres especialistas en
pedagogia y tecnologias educativas. Los jueces evaluaron criterios de pertinencia,
factibilidad, coherencia metodologica y aplicabilidad practica, alcanzando niveles de
aceptacion superiores al 85 % en todos los indicadores (Tabla 9).

Tabla 9: Resultados del proceso de validacion de la propuesta didactica “Visualiza,
comprende y crea con Canva”

Especialista  Especialista  Especialista Promedio

Criterio evaluado 1 2 3 (%) Valoracion
Pertinencia 90 % 85 % 88 % 87,7 % Alta
Factibilidad 88 % 86 % 90 % 88,0 % Alta
Coherencia 92 % 87 % 89 % 89,3 % Alta
metodologica

Aplicabilidad practica 85 % 88 % 86 % 86,3 % Alta

Promedio general 88.8 % 86,5 % 88.3 % 87,9 % Alta

Fuente: Elaboracion propia a partir del juicio de expertos (2025).

Asimismo, los resultados se representan de manera grafica en la Figura 2, donde se observa
la aceptacion global en cada criterio evaluado.

Figura 2: Resultados del proceso de validacion de la propuesta didactica
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Fuente: Elaboracion propia

Los hallazgos confirman que la propuesta cuenta con validez teérica y practica para fortalecer
la ensefianza de Ciencias Naturales. Los especialistas coincidieron en destacar la claridad
metodologica de la propuesta y su aplicabilidad en contextos escolares con limitaciones
tecnologicas, siempre que se acompaiie de procesos de capacitacion docente.
Discusion

A continuacion, se presentan los resultados y el andlisis derivados de la encuesta realizada:
En relacion con la encuesta aplicada a los docentes, se determino que el principal dispositivo
que utilizan para acceder a las aplicaciones en la institucion educativa es el teléfono movil
(inteligente o smartphone). Este dato refleja una tendencia creciente en la integracion de
dispositivos moviles en la educacion, que, aunque de manera limitada, puede facilitar el
acceso a recursos tecnoldgicos. Sin embargo, también se evidencid que los docentes no
cuentan con dispositivos de mayor capacidad, como computadoras o tablets, en el aula, lo

que limita las posibilidades de integracion de herramientas mas avanzadas, como Canva.

La plataforma Canva, como herramienta digital creativa, se ha convertido en un recurso
esencial que tanto estudiantes como docentes pueden aprovechar para satisfacer las
necesidades de las nuevas generaciones, fomentar el aprendizaje colaborativo y crear un
entorno participativo que impulse el crecimiento personal y académico. Sin embargo, los
resultados muestran que, aunque muchos docentes estan dispuestos a usarla, hay una falta de

familiaridad con la plataforma. La mayoria de los docentes (75%) declard tener un
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conocimiento limitado de Canva, lo que subraya la necesidad de capacitaciones para asegurar

que los docentes puedan integrar la herramienta de manera efectiva en su ensefianza.

Canva puede ser una herramienta valiosa en la educacion, ya que ofrece una nueva forma de
ensefiar y aprender mediante el trabajo colaborativo. La plataforma es flexible y permite
realizar actividades sencillas, como impresiones de fotografias, pero también mas complejas,
como la creacion de infografias, presentaciones, y otros materiales visuales que son
esenciales en areas como las Ciencias Naturales. De acuerdo con Batista y Marques (2019),
aunque Canva permite la creacion de imédgenes y recursos visuales, los usuarios deben saber
como editar y preparar estos recursos antes de utilizarlos en sus lecciones. Es por ello que es
crucial que los docentes aprendan a usar Canva adecuadamente para integrarla en sus

actividades académicas.

Los resultados cuantitativos de la encuesta reflejan que la mayoria de los docentes (75%)
tiene la disposicion de usar herramientas tecnologicas, pero no todos estan aprovechando al
maximo los recursos disponibles debido a la falta de conocimiento sobre las plataformas. En
este caso, los docentes manifestaron que es fundamental incorporar Canva en su practica
pedagogica para poder compartir contenido de manera mas atractiva y acorde con las
necesidades de los estudiantes. Esto es especialmente importante para asignaturas como las
Ciencias Naturales, donde los contenidos visuales y graficos son esenciales para la

comprension de conceptos abstractos.

Los resultados de la encuesta también revelan que los docentes, aunque competentes en el
uso de herramientas tecnologicas en general, se encuentran limitados en su familiaridad con
las aplicaciones especificas como Canva. Por lo tanto, es esencial que los docentes reciban
formacion continua en el uso de esta herramienta para facilitar su integracion en el aula. Al
hacerlo, podran no solo mejorar su creatividad al disefar recursos educativos, sino también
fomentar el trabajo colaborativo entre los estudiantes, como lo sugieren Coll et al. (2007),
quienes afirman que las herramientas tecnoldgicas actiian como mediadoras entre el grupo y

los contenidos de estudio, promoviendo la interactividad entre los miembros del aula.

Es importante sefnalar que Canva ofrece una amplia gama de plantillas que incluyen disefos

como historietas, collages, posters, folletos, videos, propuestas, tarjetas, carteles y memes,
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entre otros. Estas plantillas pueden adaptarse facilmente a las necesidades de los docentes,
permitiéndoles crear materiales visuales que sean relevantes para sus lecciones y para el
contenido curricular de Ciencias Naturales. Al aprovechar esta variedad de plantillas, fotos e
iconos, los docentes pueden personalizar sus recursos y hacer que el aprendizaje sea mas

dindmico y atractivo para los estudiantes.

En conclusion, el andlisis de los datos de la encuesta revela una necesidad urgente de integrar
herramientas tecnoldgicas como Canva en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
Ciencias Naturales. Los resultados evidencian una clara demanda por parte de los docentes
de contar con recursos que les permitan mejorar la calidad de sus clases. Canva, con su amplia
gama de funcionalidades y plantillas, se presenta como una opcién prometedora para
responder a esta demanda y promover un aprendizaje mas activo, significativo y atractivo
para los estudiantes. Sin embargo, para aprovechar plenamente el potencial de esta
herramienta, es esencial proporcionar a los docentes la capacitacion adecuada y mejorar la
infraestructura tecnologica en la institucion. Esto permitira que los docentes utilicen Canva
de manera efectiva y contribuyan a una ensefianza mas moderna y adaptada a las necesidades

de los estudiantes del siglo XXI.
6. Plan de implementacion

La presente propuesta didactica surge de la necesidad detectada en la Unidad Educativa Elias
Cedefio Jerves, donde si bien existe disposicion docente para incorporar herramientas
digitales, persisten limitaciones en cuanto al dominio de plataformas como Canvay al acceso
a recursos tecnologicos. En respuesta a este contexto, se plantea una estrategia innovadora
denominada “Visualiza, comprende y crea con Canva”, cuyo propodsito es fortalecer la
ensefianza de Ciencias Naturales mediante la integracion de recursos visuales digitales, con

un enfoque activo, colaborativo y significativo.

Objetivo general
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Desarrollar e implementar una estrategia didactica con el uso de la plataforma Canva para
mejorar la ensefianza de Ciencias Naturales en estudiantes de noveno afio de Educacion
General Basica, a través de actividades visuales, colaborativas y creativas que promuevan un

aprendizaje significativo.
Objetivos especificos

» Diagnosticar los conocimientos previos de los estudiantes sobre los temas a tratar.

e Capacitar a los docentes en el uso educativo de Canva como herramienta pedagogica.

 Planificar actividades que integren Canva en el disefio de recursos visuales aplicables
al curriculo de Ciencias Naturales.

o Fomentar el trabajo colaborativo entre estudiantes mediante la elaboracion de
productos digitales.

o Evaluar el impacto de la estrategia en la comprension conceptual y la motivacion de

los estudiantes.
Justificacion

La ensenanza de las Ciencias Naturales requiere estrategias que favorezcan la comprension
de conceptos complejos mediante representaciones visuales claras, actividades interactivas y
recursos didacticos accesibles. Canva, por su versatilidad y facilidad de uso, ofrece multiples
posibilidades para crear infografias, presentaciones, posters, historietas y materiales visuales
que permiten traducir contenidos abstractos en formatos comprensibles. A través de esta
propuesta, se busca empoderar a docentes y estudiantes en el uso creativo de esta

herramienta, promoviendo la alfabetizacion digital y la adquisicion de competencias del siglo

XX
Contenidos tematicos sugeridos
Entre los temas seleccionados para el desarrollo de la propuesta se encuentran:

o Elsistema digestivo humano.
e Elciclo del agua.

o Ecosistemas y su conservacion.
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e Los estados de la materia.

e La célula: estructura y funcion.

Estos contenidos son parte del curriculo nacional de Ciencias Naturales para noveno afio de
Educacion General Bésica y se prestan para ser abordados desde un enfoque visual y

participativo.
Actividades didacticas

Las actividades estan disefiadas para integrar Canva como medio de expresion y construccion

del conocimiento:

Infografia cientifica individual: cada estudiante representa un proceso natural

(como la digestion o el ciclo del agua) mediante una infografia visual.

e Poster colaborativo: en equipos, los estudiantes disefian un cartel digital con un
mensaje de conservacion ambiental.

o Presentacion de contenidos cientificos: los estudiantes exponen un tema utilizando
una presentacion interactiva disefiada en Canva.

o Historieta educativa: creacion de una historieta digital donde se narre un proceso
cientifico de forma creativa y accesible.

o Secuencia visual de un experimento: representacion grafica de un experimento con

imagenes, texto explicativo y conclusiones.

Estas actividades promueven la creatividad, el trabajo colaborativo, la comunicacion y el

pensamiento critico.
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La propuesta esta organizada en seis semanas de trabajo, distribuidas de la siguiente manera:

Semana Actividad Descripcion Producto esperado
1 Sensibilizacion y Socializacion de la estrategia Listado de
diagnostico con docentes y estudiantes. participantes,
Aplicacion de encuesta encuestas aplicadas
diagnostica.
2 Capacitacion docente  Taller sobre el uso de Canva, Certificados,
con enfoque en aplicaciones productos de
pedagodgicas. practica
3 Planificacion y Organizacion de actividadesy ~ Matriz de
seleccion de contenidos a abordar con planificacion
contenidos Canva. didéctica
4 Disefio de materiales  Produccion de materiales Infografias, posters,
educativos visuales por parte historietas
de docentes y estudiantes.
5 Implementacién en el  Desarrollo de las actividades Evidencias
aula planificadas en sesiones de fotograficas,
clase. productos digitales
6 Evaluacion y Aplicacion de rubricas, Informe evaluativo

retroalimentacion

encuestas de satisfaccion y

analisis de resultados.

final

Recursos necesarios

e Dispositivos tecnoldgicos (computadoras, laptops, tablets o celulares con acceso a

internet).

e (uenta gratuita en Canva para Educacion.

e (uia didactica impresa o digital sobre el uso de Canva.

e Proyector o pantalla para presentaciones.
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e Plataforma educativa o repositorio para almacenar los trabajos realizados.
Evaluacion

La evaluacion de la propuesta didactica se llevard a cabo de forma continua, formativa y
cualitativa, considerando tanto el proceso como los productos generados por los estudiantes.
Para ello, se utilizaran instrumentos como rubricas de evaluacion, listas de cotejo y
observaciones directas, que permitiran valorar la comprension conceptual, la creatividad
visual y la participacion activa en las actividades propuestas. Se priorizara la evaluacion del
dominio del contenido cientifico expresado a través de recursos visuales como infografias,
presentaciones y posters, destacando la claridad, precision y coherencia de la informacion

representada.

Asimismo, se valorara la originalidad y calidad estética de los productos digitales elaborados
en Canva, teniendo en cuenta aspectos como la organizacion visual, el uso adecuado de
tipografias, colores, imagenes y la integracion de texto e iconos. El trabajo colaborativo sera
otro criterio clave, evaluando el nivel de participacion equitativa entre los integrantes de los
grupos, la capacidad de llegar a consensos y el cumplimiento de los roles asignados.
Finalmente, se aplicardn encuestas de satisfaccion para recoger la percepcion de los
estudiantes sobre la utilidad de Canva como herramienta de aprendizaje, su grado de
motivacion y la facilidad para desarrollar los productos propuestos. Estos resultados seran

analizados para generar un informe evaluativo que oriente futuras implementaciones.
Resultados esperados

Con la implementacion de la estrategia “Visualiza, comprende y crea con Canva”, se espera
lograr una mejora significativa en la comprension de los contenidos curriculares de Ciencias
Naturales, al facilitar su abordaje desde un enfoque visual, dindmico e interactivo. Los
estudiantes estaran en condiciones de representar procesos cientificos complejos mediante
recursos graficos creativos, lo que contribuird a un aprendizaje mas significativo, duradero y

conectado con la realidad.
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También se prevé un aumento en los niveles de participacion, motivacion y entusiasmo por
parte del estudiantado, al ofrecer actividades mas atractivas y alineadas con sus intereses y
estilos de aprendizaje. A nivel docente, se espera que los profesores adquieran competencias
digitales que les permitan incorporar Canva como una herramienta pedagogica habitual,
disenando materiales didacticos propios y fomentando el uso de recursos innovadores en el

aula.

Adicionalmente, la estrategia permitird generar una coleccion de productos digitales
(infografias, posters, historietas, presentaciones) que podran ser reutilizados como material
de apoyo en futuras clases. De manera mas amplia, se contribuira a la integracion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la practica educativa, fortaleciendo
una cultura institucional orientada a la innovacién pedagdgica y al desarrollo de

competencias del siglo XXI tanto en docentes como en estudiantes.

Conclusiones

El presente estudio permiti6 identificar la viabilidad y pertinencia de integrar la plataforma
Canva como estrategia didactica en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias
Naturales en noveno afio de Educacion General Bésica. A partir del diagndstico realizado, se
evidenci6 que, aunque existe disposicion por parte de los docentes para incorporar recursos
tecnoldgicos en el aula, su conocimiento sobre Canva es limitado, lo que representa una
barrera para su aplicacion efectiva. Asimismo, se constatd la existencia de restricciones
tecnoldgicas, como la falta de conectividad y dispositivos en las aulas, que deben ser

atendidas institucionalmente para garantizar el éxito de este tipo de estrategias.

Con base en estos hallazgos, se disefio una propuesta didactica estructurada en seis etapas,
cuyo propoésito es transformar la ensefianza tradicional en una experiencia mas visual,
creativa, participativa y significativa. A través de actividades como la elaboracion de
infografias, posters, historietas y presentaciones cientificas, se busca desarrollar
competencias digitales, cognitivas y comunicativas tanto en estudiantes como en docentes.
La estrategia contempla ademas un componente de formacion docente que resulta clave para

su implementacion exitosa.
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Aunque la propuesta atin no ha sido implementada, su validacion tedrica y contextual revela
un alto potencial para enriquecer las practicas pedagogicas en el area de Ciencias Naturales.
Se prevé que su ejecucion contribuya a mejorar la comprension de conceptos cientificos,

fortalecer el trabajo colaborativo y fomentar la motivacion estudiantil.

Como recomendacion principal, se sugiere que la institucion educativa impulse procesos de
capacitacion docente continua y garantice el acceso a infraestructura tecnoldgica adecuada.
Del mismo modo, se propone que investigaciones futuras apliquen esta estrategia en
contextos reales, mediante disefios cuasi experimentales que permitan medir su impacto en
el rendimiento académico y las habilidades transversales de los estudiantes. La experiencia
aqui sistematizada constituye un aporte valioso para la integracion de herramientas digitales

en el curriculo escolar, en linea con los desafios de la educacion del siglo XXI.
Recomendaciones

A partir del desarrollo de este estudio y del analisis de los resultados obtenidos, se proponen
las siguientes recomendaciones para facilitar la implementacion efectiva de la estrategia
didactica basada en Canva y mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje en Ciencias

Naturales:

1. Implementar programas de capacitacion docente en el uso pedagogico de Canva,
dirigidos especialmente a educadores de areas cientificas. Estas capacitaciones deben
estar enfocadas no solo en el manejo técnico de la herramienta, sino también en su
aplicacion didactica, promoviendo la creacion de recursos educativos alineados al
curriculo nacional.

2. Fortalecer la infraestructura tecnolégica de la institucion educativa,
garantizando el acceso a dispositivos (computadoras, tablets, proyectores) y
conectividad a internet en las aulas. Esto permitird que tanto docentes como
estudiantes puedan utilizar plataformas digitales de forma constante y significativa

durante el proceso educativo.
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3. Aplicar la propuesta disefiada en el presente estudio en contextos reales de aula,
bajo un enfoque piloto, que permita recoger datos empiricos sobre su eficacia, asi
como identificar oportunidades de mejora antes de su implementacidon a mayor escala.

4. Fomentar el uso de Canva como recurso transversal en otras asignaturas, no solo
en Ciencias Naturales, para aprovechar su potencial en la representacion visual de
conceptos y en el desarrollo de habilidades comunicativas, creativas y colaborativas
en los estudiantes.

5. Evaluar periodicamente el impacto de las estrategias tecnologicas
implementadas, mediante el uso de instrumentos cualitativos y cuantitativos que
permitan medir su influencia en la motivacidon, comprension y rendimiento
académico de los estudiantes.

6. Promover una cultura institucional de innovacion educativa, sensibilizando a los
diferentes actores (directivos, docentes, padres de familia) sobre los beneficios del
uso de tecnologias emergentes en el aula, y generando espacios de reflexion

pedagdgica colectiva que favorezcan su integracion sostenible.
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